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Jak pouzivat tuto knihu

O Cem ye TATO KNIHA?

NEVIDITELNA KNIHA je fiktivni svét inspiro-
vany evropskou a americkou fantasy, mytologii
a skute¢nymi uddlostmi z déjin lidstva. Zazil
bouflivy rozkvét civilizaci, désivé valky i Cas
miru a prosperitu, a kra¢elo v ném mnoho hr-
dinti, ke kterym se nyni mohou pfipojit také
postavy stvofené vasi fantazii.

Tato kniha vis provede jednou &sti naseho
svéta — svétadilem Taurilem — a pfiblizi vim
obdobi z jeho historie, kdy vyvoj techniky po-
kroc¢il do stidia odpovidajiciho stfedovéku
pied vynilezem knihtisku a rozsifenim stfel-
ného prachu. Kromé technického vyvoje zde
kvete magie, kterd je nedilnou souddsti Zivota
mnoha obyvatel Taurilu.

Nasim cilem bylo vytvofit svét, ve kterém
si mizete vychutnat hru na hrdiny (RPG).
Zactéte se tedy do nasledujicich stran a nechte
se inspirovat atmosférou Taurilu, popisy jeho
historie, zajimavych lokalit a osob, a v nepo-
sledni fadé také dobrodruzstvimi, kterd vase
postavy mohou jednou zazit.

Pravipra?

Zimérné byla kniha psina bez odkazi na kon-
krétni pravidla a materidl ndsledujicich stranek
by s lehkymi tpravami mél fungovat v zdsadé
v jakémkoliv fantasy systému, pfipadné v bez-
pravidlovém hrani.

V knize pouzivime vyraz Privodce hrou
pro toho z vis, kterému jste moznd zvykli fikat
Pén jeskyné, Pin hry, Vypraveé¢, Game Master
atd. My jsme z nich museli vybrat jeden, ale vy
pouzivejte ten, ktery méte nejradéji.

Z1ATé PRAVIDLO

Dobra, jedno pravidlo tu pfece jen mame. Plati
pro celou knihu, a proto jej vzdy méjte na paméti:

NIC NENI PEVNE DANE.

Potfebujete piepsat Cdst historie? Zménit barvu
pleti obyvatel? Vynechat nékteré narody, pfidat
své vlastni nebo je pfejmenovat? Vse je dovole-
no. Upravte si svét dle potfeb druziny, pohrajte
si s napady hracd a pozménte redlie Taurilu tak,
aby to vyhovovalo vasemu dobrodruzstvi. Nasi
knihu berte jako studnici napadd a prvni po-
moc pro Priivodce hrou v pfipadé, Ze tvofivost
hraca vyschne.

V knize najdete také fadu tipt na nejriznéjsi
zépletky. Ne vSechny se budou pro vasi skupinu
hodit. Nez néktery ndpad z knihy pouzijete, pfi-
pomeiite si, co vite o své druziné. Napfiklad uda-
lost popsand jako ,pripletete se do cesty otrokdriim
vedoucim Zeny v fetézech“ bude dostateénou mo-
tivaci k akei pro lidumilné postavy, ale sobecké
nejspi§ jen pokr¢i rameny a ptjdou dal. Drobny
dodatek ,jedna z otrokyr je vas diilezity informdtor
a kontakt“ by vsak mohl jejich ndzor zménit.

H1e my MAME VLASTNI SVET!

To vibec nevadi, i vim muZe tato kniha po-
slouzit. Svij svét totiz vibec nemusite za
NEVIDITELNOU KNIHU vyménit, miZete jej
pouze doplnit. Inspirujte se, a bez ostychu po-
uzivejte jednotlivé zdpletky, mista nebo stiipky
z taurilskych redlii podle vlastnich potieb.

Zminky o tom, jak vznikl svét NEVIDITELNE
KNIHY, jsou zdmérné sporé a mlhavé, a nedo-
zvite se, jaky myslitel md pravdu pii vykladu
jeho tajemstvi. Zdroveri jsme pro podrobny
popis vybrali regiony, které nelezi vedle sebe,
a jejich vztahy se zahrani¢im jsme nepopisovali
do detailii. Diky tomu si snadno muzete vsadit
jednotlivé fiSe do vlastnich redlii bez nutnosti
ndro¢nych dprav.
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Prozkoumejte Tauril

~Mnohé z toho, co jsem na svych cestach Taurilem
spattil, je ztraceno v hlubindch casu. Avsak tu
dloubou tadu dobrodruZstvi, kterd jsem se svym
bratrem Marcusem zaZil, si dosud vybavuji v jas-
nych barvdch. Spolecné jsme vyrazili z jednoho
malického panstvi v Thurenu, mladici bez rozumu,
opdsani jen odvahou, abychom na vlastni oci vidéli
mista, kterd si vétsina z nasich krajanii nedokd-
zala ani predstavit — kraje vécné tmy, kde Zemé
sopti a zurt, trpytivd mésta pysné Dakie i bélavé
pustiny solnych plani. To vse a mnohé dalst bych
rdd predal budoucim generacim. Snad tento spis
prispéje k naplnént nejvétsiho prant poslednich let
mého Zivota: vykonat pro svét vice dobrého, nez
Jsem mu vzal. Netusili byste, jak tézky je to v mém
pripadeé iikol.”

— Reginald Westenholt: Paméti svétlyjch dnii

Svét NEVIDITELNE KNIHY je rozlehly a rozpind
se tak daleko, Ze k jeho konci dosud nikdo ne-
dospél, i kdyz se o to mnozi cestovatelé pokou-
Seli. Jednou z &isti tohoto svéta je Tauril — vel-
ky kus zemé rozkladajici se od neprostupného
Pohoti Tézkého drépu na zdpadé az k boufemi
zkousenym utestim ostrova Saaren na vychodé.
Sever Taurilu je chladny, a v rozlehlych tun-
drich tam vlddnou dlouhé noci. Na jihozdpadé
se naopak rozklddaji horké planiny.

Stejné tak jako se lisi krajina, i obyvatelé
Taurilu jsou riznorodi. Sviij domov zde maji
stovky lidskych ndroda, véetné exotickych kme-
ni & ras — elfdl, trpasliki, orkd, paléika a dal-
sich. Néktefi tyto rasy stavi na roveri lidem, jini
je fadi stranou, coZ je ¢asto pfedmétem konflik-
td a hidek.

Za hradbami majaka civilizace buji nezkrot-
nd piiroda plnd divoké krdsy a nebezpecnych
stvofeni. Fauna Taurilu v mnohém pfipomi-
nd tu nadi, diky piisobeni magickych sil viak
fada tvord svym zddnim klame.

Za dlouhou dobu své existence se svétadil
Tauril stal d&jistém mnoha dramatickych udé-
losti. V historickych zédznamech lze dohledat
mnoho zminek o vzestupech a padech krali,
o krutovlddach a revolucich, o ¢inech moudrych
i posetilych. Nékteré z udalosti presly do lido-
vych bajek a dalsi generace si je upravovaly tak
dlouho, az v nich nezbylo zrnko pravdy.

Tauril nemd v soucasnosti jedno mocenské
centrum nadfazené ostatnim. Titulem nejvét-
$tho mésta se v minulosti py$nil monumental-
ni Kalus, dnes jiz ale jeho postaveni neni jisté.
Kdo vi, kolik Chaosem nakazenych piil¢ika se
ted tisni v dtrobdch Antakky, a kolik otroku se
nachdzi na plovouci Nasta Roné...
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Historie Taurilu

Korbhe se mracila. ,Strasidlo primo ve vesnické syp-
ce! Kam to ten svét spéje. Cirkev by néco takového
nedovolila,“ tekla ustaranym hlasem, kdyz kolem
probéhli vévodovi birici.

»INent to ani deset let, co jsi jim spilala do vrahii
a lhari, mdti, “ odfrkla si pohrdavé Miara.

Korhe na ni uptela vodnaté oci. ,Za starych casii
bylo bezpecnéji. V ulicich se nedély takové sprostoty
Jako dnes.

»Ano, a chodili v nich elfové,“ odsekla dcera.

Stafena se zakabonila jesté vic. ,Elfové nebo ne,
kazdy mél prdci, jidlo a stiechu nad hlavou!”

»A komu se néco nelibilo, ten skoncil na galejich.

WVsak dobie jim tak, zlodéjim a lichvdrim.
Podivej se dnes na né, nost se jako pdani a sdira-
i nds, slusné lidi, z kiize. Cirkev si takové uméla
srovnat do laté, dévenko. Jesté budeme litovat, co
Jsme to udélali. Dej na md slova!“

Miara protocila oci k nebia dlouze si povzdechla.

Nejstarsi pisemnosti nalezené v Taurilu a do-
dnes zachované v Kalusu v Salu védéni jsou asi
patndct set let staré. Hovoii o formovani prv-
nich kralovstvi a fi8{ a o uctivdni duchi pfirody
¢i pfimo samotné zemé jako bytosti s vlastnim
védomim. Pi3e se v nich také o Chaosu, nekon-
trolovatelné a obdvané sile pochdzejici z hlu-
bin zemé.

Nisledujici shrnuti posledniho pultisicileti
taurilské historie popsali mnozi u¢enci v kroni-
kich. Jestli je ovSem jejich kvétnatd verze prav-
divi, to nikdo nevi...

KoLem ROKU 150 Pl'gev NOVYM
THAURILSKYM LETOPOCTEM

Tauril postihla velka krize. Celym svétadilem se
§ifily nakazy a hladomor. Nestviiry Chaosu se
draly prasklinami v zemi na povrch a obcas se
narodil ,,proménény*“ clovek ¢ zvite.

V téchto temnych dobich se objevil kult
Nebeského ducha. Hldsal, Ze nad lidmi pfevzal
patronat osviceny duch sidlici na nebesich, a po-
kud jej budou lidé uctivat, ochrdni je. Zatimco

kulty pfirody nabadaly své uctivace ke skrom-
nosti, vérouka nasledovniki Nebeského ducha
slibovala silu a moc a béhem nésledujicich de-
setileti ziskala oblibu mezi bohatymi i chudymi.

KoLeM ROKU 100 PR. N. T. L.

Zdalo se, ze katastrofy ustdvaji. Zpravy o mo-
rovych randch uz se nesifily tak ¢asto a posled-
ni dekdda pfinesla vydatnou drodu, dokonce
i pokfivenych tvori se narodilo méné. Tyto
signaly byly pro nédsledovniky kultu Nebeského
ducha jasnym diikazem, Ze jejich patron seslal
na lidi mocné ochranné kouzlo, a varovali ne-
véfici pfed hriizami, které je postihnou, pokud
toto pozehndni odmitnou. Za rast kultu a jeho
cirkve, nové ustanovené na koncilu v Arahalu,
se v mnoha zemich zasadili i panovnici. Ostatni

vérouky zacaly byt potirdny.

Rok O NOVEHO THURILSKEHO
LETOPOCTU

Vétsina taurilskych 1i§i jiz byla pevné v podrudi
Cirkve Nebeského ducha, novy letopocet se ale
zalal psit ode dne, kdy jeji svrchovanost ofici-
dlné uznalo i nejvétsi svobodné mésto Kalus.
Stard zfizeni sice formdlné ziistala, ve skutec-
nosti vsak byla veskerd svétskd moc zcela pod-
fizena arcibiskupiim a patriarchim, a feuddlni
hospodarstvi bylo zménéno v Cirkvi kontrolo-
vané nevolnictvi.

ROK5IN. T. L.

Probéhl prvni velky pokus o povstdni. Protoze
vzesel od puléikd, uvrhla Cirkev cely tento na-
rod do klatby a v jedné z nejkrvavéjsich epi-
zod taurilskych déjin byli puléici sestéhovani
do ghett.

KoLem ROKU 70 N. T. L.

Snahy misiondfd nejen v okrajovych &istech
Taurilu, ale pfedev§im v nezmapovaném svété
narazily na odpor mistnich civilizaci, které se
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odmitly podrobit. Siteni viry v Nebeského du-
cha se zpomalilo.

ROk 98 N. T. L.

Na lodich s trojihelnikovymi plachtami zacali
k vychodnim bfehim Taurilu pfiplouvat zvlast-
ni lidé. Exoticky ndrod si fikal elfové a ddajné
piisel z mlhy — na sviij pavodni domov si nedo-
kézali vzpomenout, védéli jen to, Ze se nemo-
hou vritit zpét. Cirkev uteCencim nabidla tto-
Cisté za podminky, Ze pfijmou viru v Nebeského
ducha, a vétsina elft piijala.

Souziti elfi s ostatnimi ndrody se vsak
ukazalo problematické — elfové méli potize
s adaptaci na novou domovinu a tvafi v tvf ne-
duvére pavodniho obyvatelstva ¢asto nachdzeli
oporu pravé v Cirkvi, kterd nové oddané sluzeb-
niky s radosti pfijala.

KoLéM ROKU 250 N. T. L.
Obliba Cirkve Nebeského ducha klesala. Lidé

se $patné smifovali s rostoucim vlivem elfd,
jejichz fady patfily k nejfanati¢téjsim sildm
Cirkve a byvaly vysilany na trestné vypravy pro-

ti ostatnim ndroddm.

ROK 30I N. T. L.

Cirkev zvolila prvniho elfa nejvys$im patriar-
chou, coz bylo onou povéstnou posledni kapkou.
Panovnici nejvyznamnéjsich zemi Taurilu tajné
kontaktovali obdvané Rasny, narod uctivaci viry
v Kosmicky fad, jejichz zemé se nachazi v krajich
na jihu za Hotkym mofem, a Zddali je o pomoc.

RoOK 308 N. T. L.

Armada Rasnu se vylodila v Xeranu, kde se na-
chézelo ustiedi Cirkve, a za cenu velkych ztrdt
jej zlikvidovala. Nasledoval fetézec revoluci
v daldich zemich, které také Cirkev ovlidala.

KoLem ROKU 315 N. T. L.

Cirkev Nebeského ducha byla definitivné pora-
Zena a jeji uceni zakdzano, mnohdy pod trestem
smrti. Nevolnictvi bylo zruseno a lidé oslavovali
svobodu. Mnozi vyrazili hledat v nové otevie-
ném svété bohatstvi, vzrudeni a sldvu. Nastal
zlaty vék dobrodruhii.

Rasnové stihli z Taurilu své vojska a dle do-
hody tu zanechali jen misionare, ktefi méli §ifit
viru v Kosmicky fdd. Z ni ale vychézela i roz-
poruplnd magickd odvétvi — naptiklad nekro-
mancie. V nésledujicim desetileti v§ak vétsina
panovnikd Taurilu dohodu porusila. Vyznavaci
Kosmickych uéeni zacali byt pronasledova-
ni, jejich svatostinky vypaloviny a na obchod
s uzemim Rasni bylo vyhlaseno embargo.

KoLem ROKU 330 N. T. L.

Prvotni nadseni z nového fddu véci zacalo vy-
prchavat. Prisly krize a pohromy. Cést byvalych
drzav Cirkve obnovila nevolnictvi ¢ pfimo
zavedla otrokafstvi. Zacala nova vlna dobyvac-
nych a ob¢anskych vilek. Z dobrodruhu se ¢as-
to vyklubali zlo¢inci. Nékteti lidé zacali na doby
Cirkve Nebeského ducha vzpominat s nostalgii.

SOUCASNOST

Nachédzime se kolem roku 350 nového tauril-
ského letopoctu, zhruba 40 let po padu Cirkve
Nebeského ducha. Doba je napjatd. Zemi opét
ohrozuji stviiry a nemrtvi, které Cirkev po sta-
leti svédomité likvidovala. Na sile nabyvaji i dé-
sivé projevy Chaosu, pfed kterymi dfive ddajné
Tauril chrinilo kouzlo Nebeského ducha. Ze
véech koutt svétadilu pfichdzeji zpravy o pro-
ménéncich a bizarnich netvorech. Také se pro-
slychd, ze Cirkev Nebeského ducha nezanikla,
ale ¢eka na svoji prilezitost k névratu. A kdo vi,
kdy se Rasnové vriti, aby se pomstili Taurilu za
jeho zradu?
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Chaos

Pred davnymi casy existoval na zemi pouze Chaos.
Tvorivd i nicivd sila, jejiz 7isi nelze slovy popsat.
Neplatily Zddné privodni zdkony a pevnd piida
pod nohama nebyla vic nez pouhym snem. Z ne-
konecného vitent, zmatku a nejistoty se vynorovaly
véci, které nesvazovaly okovy casu ani prostoru,
natoZpak lidského chapdani.

Po dlouhé véky z Chaosu vylétaly ty cdstecky
reality, které se do néj nehodily, protoZe byly pri-
lis srozumitelné a stdlé, a postupné Chaos prekryly
a utvorily nad nim pevnou krustu. Vznikla Zem,
kterou si jiz dokdzeme predstavit, nad ni nebesa
a pod ni Chaos. Zem citila, Ze ji Chaos ohroZu-
Jje a touzi rozbit, a zacala se tomu brdnit. Ziskala
vlastni védomi a zrodili se % ni mocni duchové pri-
rody, ktert dodnes bdi nad tim, aby se Chaos ne-
prodral skrz Matku Zem a nexnicil Zivot, ktery se
2 ni zrodil.

— Melinina kronika: O piivodu Chaosu

10

CHAOS V NOVODOBE HISTORII

Hruzy pfichédzejici z hlubin zemé byly vzdy
zdrojem dohadt a myti. Dnes vétsina obyvatel
veii povésti zapsané v Melininé kronice a pfe-
vladd domnénka, Ze pokud by nékdo kopal do-
statené hluboko a dlouho, pronikl by az do fise
Chaosu.

Stejné tak se Chaos miize prodrat skrz sku-
linu vzniklou v ttrobé4ch svéta a zménit, zkazit
a zamofit vse, s ¢im by pfisel do styku. Neplati
ale, Ze by niziny byly ohrozenéjsi; s jeho pu-
sobenim se lze stfetnout i v nejvyssich horach,
zatimco motské dno mize byt zcela bez po-
skvrny. Samo pisobeni Chaosu je nepfedvida-
telnou zdhadou — miZete o ném nacist stovky
knih, a pfesto vds pfi prvnim setkdni né¢im
prekvapi.

Melinina kronika také popisuje velkou krizi,
kterd suzovala svétadil Tauril pfed péti staleti-
mi: Z trhlin v zemi se hrnuly stviry nevidanych
rozmérd, schopné znicit celé vesnice i mésta,
a ve velkych poctech se objevovaly zmutované
rostliny a mlddata v¢etné téch lidskych.

Co presné tehdy zpusobilo, ze Chaos suzo-
val zem, je pfedmétem dohadi. Uctivaci Zemé
vypravéji, Ze lidi na Taurilu zacalo byt pfilis
a skodili ptirodé. Cirkev udi, Ze duchové pfiro-
dy se zacali obdvat silici moci lidi a v Zdrlivosti
se pokusili ji zni¢it. Odpurci Cirkve naopak
spekuluji, Ze stviry zacali vypoustét sami nd-
sledovnici Nebeského ducha, aby lidi vydésili
a vehnali do svého podruéi. Rasnové, jak je to
pro né typické, tvrdi, Ze Chaos se nevyskytoval
o nic vic nez pfedtim, jen si lidé diky pokroku
predavali informace sndze nez dfive, a infor-
mace o nestéstich pfitahuji vZdy tu nejvétsi
pozornost.

Stejné sporny je vyznam ochranného kouz-
la, které udajné Nebesky duch na Tauril seslal.
Slo skuteéné o pozehnani od vy3si bytosti nebo
o magii vychdzejici z pfirozeného talentu ¢a-
rodéju Cirkve? A nebo zadné ochranné kouzlo
neexistovalo a §lo pouze o dislednéjsi ochranu
mést a vesnic, omezeni cestovini a silnou cir-
kevni propagandu?



PoxRroucenct

Pokroucenec ¢ mutant je tvor z povrchu zemé,
ktery byl zasazen silou Chaosu jesté pied na-
rozenim. Ta se muZe projevit nespocetnymi
zpusoby, ovSem nejvyraznéjsi byvaji télesné
promény — obfi noha, ostny na zddech, rohy,
ocas, chapadlovita dlan... Odchylka je vétsinou
jedine¢nd, nékdy muize doty¢ného znevyhod-
fiovat, jindy zas pfinds{ néco navic. V Taurilu
se pokroucené bytosti vyskytuji vzacné, protoze
byvaji ihned po narozeni zabijeny.

Nektefi myslitelé se nicméné domnivaji, Ze
ve skutecnosti jsou Chaosem poznamendni
véichni obyvatelé Taurilu, proto ma kazdy ¢lo-
vek jiny oblicej, jiné ryhy na rukou a rozdilnou
povahu a tuzby. Toto vysvétleni se vSak neté-
§i velké oblibé, nebot by znamenalo, Ze Chaos
neni néco bezpodminecné §patného, co je po-
tieba za kazdou cenu potirat.

Démona

Démoni se prodiraji na zemsky povrch jako ne-
hmotné chuchvalce chaotické energie, a vlastni
stdlou podobu ziskaji az z nejblizsi silné mys-
lenky, které se zachyti. JelikoZ prvni myslenkou
clovéka, ktery vedle sebe spatii takovy zlomek
nepochopitelnosti, je obvykle strach, ziskavd
démon Casto formu piizraku — napiiklad velké-
ho muze s rohy. A pokud si lidé v dané oblasti
zalnou preddvat zkazky o démonech v podobé
obfich rohatct, budou to nejspie tyto pfed-
stavy, kterych se skute¢ni démoni opravdu
zachyti...

Personifikace strachu jsou sice nejpocetné;s,
ovsem zdaleka ne jediné. Pokud vznikajici dé-
mon narazi na nékoho, kdo je hndn svym chti-
¢em, mize na sebe vzit podobu svidné Zeny,
nékdo plny zloby a nendvisti mize stvofit oh-
nivou manifestaci niceni a zkdzy a paranoia dd
vzniknout slidivé pfitomnosti lovici tajemstvi.
Silné véfici lidé dovedou démonovi vtisknout
podobu svého bozstva a vypravi se piibéhy
o knézich, ktefi tajné uctivali démonické ma-
nifestace Nebeského ducha.

Ne vsichni démoni jsou vSak nebezpelni.
Zavisi to pouze na tom, s jakymi myslenkami
a pocity se prvné setkaji. Rasnové se napiiklad
od mali¢ka uéi nemit z nich strach, a v nékte-
rych jejich domdcnostech mizeme najit malé
démony $tésti a radosti.

Démon miize byt velmi podobny ¢clovéku,
neni vSak znamo, Ze by dokdzal ziskat lidskou
inteligenci — vétsinou je omezen hranicemi
myslenky, které se zachytil. Démoni se také
zpravidla, pokud je na svété nékdo ¢i néco ne-
poutd, po urlitém Case samovolné rozplynou.
Na vétsiné tzem{ Taurilu je magicky ritudl
spoutdni démona zakdzany, schopny még nebo
alchymista ho ale nejspise alespon teoreticky
bude umét provést. Cena véak mize byt oprav-
du velmi vysoka.

Nertvori CHAOSU

Na rozdil od pokroucenci netvoti Chaosu pii-
mo vznikli v jeho podzemni Fisi, maji proto
presné takové vlastnosti jako Chaos sdm: Jsou
tvofivi i nicivi, nekontrolovatelni, nepfedvida-
telni a nékdy i velice nebezpecni.

Netvor muze byt malicky jako lidsky ne-
het, ale také vétsi nez vesnice. Kromé velikosti
se riizni i podobou — chapadly, spary, slizkym
nebo naopak drolivé suchym povrchem, tisicem
odi, désivou rychlosti nebo $nedim tempem.
Neéktefi se po proniknuti na zemsky povrch za-
¢nou sdpat po Zivych bytostech, které ndsledné
absorbuji, jini za sebou nechdvaji ¢aru krystalt
ostrych jako bfitva. Jejich chovéni ale miize byt
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jesté mnohem podivnéjsi — mohou tieba hledat
kli¢e nebo vysévat z okoli Eervenou barvu.

Netvoii obvykle na povrchu zemé pfi-
1is dlouho nevydrzi a hynou kritce poté, co
se na né&j proderou. Ti, ktefi se viak pohybu-
ji v prostiedi dostate¢né nasiklém Chaosem,
mohou vydrzet dlouho a zpusobit skute¢nou
katastrofu.

BezBieHA BouRe

Nejobédvanéjsim projevem Chaosu je bezbfeha
boute. Dokaze srovnat se zemi mésto nebo ¢dst
fi$e, mluvit o ni jako o zemétfeseni je viak jako
pfirovnavat lucernu ke slunci. Kromé zemského
povrchu se otidsd celd realita. Neborti se pouze
domy, ale samotny prostor. Zemé se lime a roz-
tékd, z prasklin volné proudi podivuhodné by-
tosti podsvéti, ¢as ztraci smér a méloco vyvazne
nezménéno.

Nez piijde, objevuji se Casto znameni, kterd
pfed ni varuji. Magicky citlivi jedinci ji dovedou
vycitit, v piirodé se déji zvlastni véci a existuji
i ritudly, které ji umi odvritit. Ne vzdy se ale
podafi zakro¢it v¢as nebo dost silné.

Bezbieha boufe se vétsinou po néjaké dobé
vyCerpd a ustane. Misto, kde pusobila, vsak
muze zistat navzdy poznamenané.

Civilizace Taurilu

Tarasna Zddumdivd, 241 a2 162 pr. n. t. L.
Jednou z nejvyznacnéjsich osobnosti taurilskych
déjin je Tarasna Zddumdivd, carodéika a alchy-
mistka pivodem z Kalusu, kterd jako proni piisla
s ucenim o Kosmické magii. Podle néj je nds svét
strankou Kosmické knihy, a cokoli se stane, fo se do
této knihy zapise. Také prisia s tvrzenim, Ze hyb-
nou silou stojici za viim je praldtka zvand Kosmos,
Jejiz zdkonitosti miiZeme pochopit a vyuZit di-
kladnym studiem magie.

Tarasna napsala trindct spisii o Kosmické ma-
gii. Dodnes jsou povazoviny za zdkladni pilii né-
kteryich modernich magickych nauk a hojné se na né
odkazuji i nekromanti.
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Jeji uceni nebyla svého casu autoritami v Kalusu
dobre prijimdna, proto Tarasna s cdsti svych privr-
Zencit odplula pres Hotké more do neprobdadanyich
krajin jizné od Taurilu, kde vybudovali civiliza-
ci. Jejich potomci jsou dnes na Taurilu zndmi jako
Rasnove.

Tarasna zacala na konci Zivota ztrdcet kontakt

s realitou a pustila se do vyzkumu nesmrtelnosti, pro

ktery zadluzila svou mladou komunitu tak, Ze ji jeji

pratelé nakonec uvrhli do domdciho vézeni. Zemiela

v izolaci a ddajny ctrndcty spis shrnujici poznatky
o jejim hleddni véiného Zivota se nikdy nenasel.

— Bratr Eltrand: Osobnosti taurilské historie

Dle soucasného stavu pozndni zdkonitosti
Taurilu jsou lidé jeho nejvyspélejsimi a nejin-
teligentné&jsimi obyvateli. Nékteré narody veéfi
mytim o Pravlddcich, obfich a dlouhovékych

v, o~

vSemocnych tvorech, ktefi Zili pred tisici let,
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v soucasnosti viak neni v Taurilu existence ta-
kovych bytosti prokdzana.

Faktem je, Ze ,nelidské bytosti s vlastnim
védomim a vlastnimi tuzbami se skute¢né ob-
¢as vyskytnou. Mohou mit napfiklad podobu
Septajictho potoku, lodni figury varujici pted
mél¢inami nebo piizraku osoby ddvno zemielé.
Mysleni téchto zjeveni se v§ak od toho lidského
velmi lisi. Vétsinou je drzi na svété urcity tkol
a vécem presahujicim jeho rdmec nerozumi.

Na Taurilu se vechny lidské ndrody a rasy
dozivaji zhruba stejného véku a obecné neni
zndmo, Ze by existovala moznost prodlouzit
zZivot nad jeho obvyklou délku. I kdyz ve vyji-
mecnych pfipadech po smrti tvora miiZe zistat
ve svété jeho piizracnd manifestace, obyvatelé
Taurilu véfi, Ze duse doty¢ného zemfela spolec-
né s télem, a to, co vidime, je pouze jeji otisk ¢i
ozvéna.

Uzemi ovladané Cirkvi Nebeského ducha
¢italo mnoho 8, které dnes spojuje jazyk zva-
ny obecnd fe¢. M4 mnoho roztodivnych néfeci
a piizvukdy, ale déd se s nim domluvit vSude od
Saarenu po Agol Zar. Cirkev si dala na §ifeni
obecné fedi zilezet a stopy pilivodnich jazykui
vétsinou zlstaly jen ve jménech lidi, v ndzvech
geografickych mist a v obfadnich zafikdvinich
starych nabozenstvi.

Vétsinu lidskych obyvatel Taurilu tvof{ na-
rody, které nebyly magii vyrazné fyzicky po-
zménény. Néktefi jim fikaji jednoduse ,lidé",
ovSem neni to zrovna piesné oznaceni, jelikoz
za piislusniky lidského druhu se zrovna tak po-
vazuji trpaslici, elfové, paléici a podobni. Palcici
proto fikaji nepozménénym Taurilctim 4is a el-
fové malev.

Mezi Taurilei se vyskytuje svétld i tmava
barva pleti. Ndrody se lisi svymi zvyklostmi
a vyjmenovévat je by bylo umorné. Nasledujici
fadky se proto budou soustfedit na popis ,,po-
zménénych® lidskych ras: téch, které kdysi diky
magickym vlivim nebo dobrovolnym bratfe-
nim se s mocnou silou ziskaly velmi exotické
dédicné rysy a znaky. Nejznaméjsi z nich jsou
elfové, trpaslici, ptléici a orkové.

€ELrové

Kdyz elfové se zamlzenou mysli pripluli z nexnd-
ma k vychodnim krajim Taurilu a cirkevni vy-
slanci jim predlozili ultimdtum, dle kterého mohli
ziistat pouze, pokud opusti své tradice a prijmou
Nebeského ducha, vétsina elfich viidcii se i ve své si-
tuaci nechtéla nechat pokorit. Jeden z nich, elf jmé-
nem Ronthilar, viak v prijeti nového kultu videl
prilezitost pro sviij lid.
Za zddy ostatnich se saim vydal vyjedndvat
s posly Cirkve a pocal jim vypravét o sile svého
ndroda, o slavnych cinech mocnych elfich carodéjii
a vdlecnikil, a nendpadné také o tom, jak dobry-
mi spojenci by se mohli pro Cirkev stit. Kdo tehdy
mohl védét, Ze ve skutecnosti si elfové ze své histo-
rie nepamatuji vic nez vinobiti ocednu?
Cirkevni vyslanci mu naslouchali, a nakonec se
s nim dohodli. KdyZ se pak Ronthilar po setméni
upliZil Zpét do tabora na pustych brezich Amsinské
zdtoky, usmrtil ve spanku ostatni vidce a ndsle-
dugjiciho jitra jménem celého elftho ndroda prisahal
Cirkvi vérnost.
— Toman D’Orteia: Studie elfi ndachylnosti
k mravnimu dpadku a vérolomnosti

Ctyfi dekady po padu Cirkve jsou elfové sta-
le kontroverznim narodem. Podle mnohych se
nikdy nesnazili o rovnocenné souziti s ostat-
nimi lidmi a své vysadni postaveni zneuzivali,
kde mohli.

Pid Cirkve vyhnal vétsinu elfiho niroda do
Ellach — ,komunit hanby, kde se snazi navritit
k zivotu svych predka, ktery mél byt v silném se-
pjeti s duchy pfirody. Ovsem vzhledem k tomu,
Ze tyto zvyky byly nejasné jiz pii pfistani elfich
uprchlikd na taurilském pobfezi, a ndsledujici
staleti se je Cirkev pokousela urputné vymytit,
nejde o lehky ukol. Mnoho mladych elfu, ktef
si jiz panovdni Cirkve nepamatuji, se dnes ve
vzpoufe proti uméle zavedenym tradicim pfidd-
vé k radikdlnim myslenkovym hnutim.

Ti z elfii, ktefi zistali Zit mezi ostatnimi
lidmi, prvni roky po padu Cirkve zazivali t&z-
ké Casy. Brzy se ale ukézalo, Ze spolu s Cirkvi
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padla i propracovand Sirokd sit chudobinci,
sirot¢inct a $pitali. Elfové se ujali této agen-
dy, a diky tomu, Ze nabizeli tyto sluzby zdarma
jako splatky za své prohfesky, nasli znovu misto
ve spole¢nosti. Dnes po celém Taurilu najdeme
elfi $pitaly, starobince a utulky pro chudé.

Elfové jsou typicti Spicatyma usima a vétSina
z nich je vysokd a stihld, byt v dobdch Cirkve
nebyl obtloustly elf nijak zvld$tnim ukazem.
Pro¢ elfové uprchli ze své pravlasti, to si po pfi-
pluti k vychodnim bfehtim Taurilu Zadny z nich
nepamatoval — védéli pouze, Ze se tam nesmi
nikdy vritit.

Tradiéni elfi jména

Muzska: Anithil, Daneril, Haenir, Hissael,
Tharyn, Isilfar, Khilseir, Lathar, Naesal, Otho-
mir, Parcassan, Ruven, Rion, Saluin, Tassarean,
Trevaran, Vanalor, Yalathan.

Zenska: Alheira, Chalia, Dalea, Ennesi, Fanan-
dra, Fiera, Gilanna, Haertala, Lisleia, Mariandji,
Mithara, Naylia, Narzee, Rielinda, Sumia,
Vansala, Yrissa.

TRrAsLICI
Z&z’dny’ % Pravlddcii nechapal, proc se Tézky drdp
tolik zaobird maljmi dvounoZci, ale on si nemohl!
pomoci. Copak pravé tomuto slabouckému drubu
nepropijcila Matka Zem schopnost uvédomit si
vlastni Zivot a smrtelnost? Zrovna témito kiehkym
tvoriim, které kazdy Pravlidce skosi po stovkdch
ug jen tim, Ze se rano dvakrdt prevali! A tak po-
na pout, pri které jim prozradil tajemstvt prirod-
ntho tddu a Matky Zemé.

Pout to vsak byla dloubd, a nakonec unavila
i samotného Praviddce. Pozval si tedy k sobé své
ucedniky a prezkousel je, zdali si dobie zapamato-
vali vyjevend tajemstvi a zda porozumeéli, Ze spolu
s nimi dostali i velké biimé zodpovédnosti. A kdy?z
mu odpovédeli spravné, spokojené se usmdl a nasel
si pékné misto k odpocinku. Ze severu bylo oviva-
né studenym morskym vinkem a 2 jibu zahrivané
teplou zemi s palmami a on zde dodnes spi. Lidé to
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misto znaji jako Pohoti Tézkého drapu a potom-
kiim jeho souputniki Fikaji trpaslici.
— Trpaslici bajka

Trpaslici jsou dnes rozsifeni po celém Taurilu,
za svij domov vSak stile povazuji Pohofi
Tézkého dripu — vétsina z nich véf povésti
o svém puavodu od souputniki Pravlddce jmé-
nem Tezky drép. Své zvldstni rysy pokladaji za
jeho dary a hrdé odkazuji na to, Ze byli vyvoleni
jako ochrinci Zemé.

Diky neobycejnym zkuSenostem ve stavi-
telstvi a architektufe, které Cirkev vyuzivala
pii svych grandiéznich projektech, bylo bez-
vérectvi trpaslikd tolerovino, pokud jej drzeli
v soukromi. Cirkev dokonce najimala trpasli¢i
mudrce, ktefi udajné uméli zmirnit zemétie-
seni. V Taurilu dodnes najdeme svaryné kame-
ne — chramy majici obvykle podobu jeskyni ve
skale, ve kterych piebyva trpasli¢i mag place-
ny mistni $lechtou, aby tisil rozzlobené duchy
zemské kiry.

Trpaslici jsou mendi a rozloziti. Jejich ne-
mluvriata se rodi se zuby a potfebuji matefské
mléko jen pdr prvnich dni, nez se mohou krmit
stejnym jidlem jako dospéli. Trpasli¢i Zeny diky
tomu nejsou prili§ omezovany, pokud chtéji mit
rodinu a zdroven zit dobrodruzny Zivot.

Tradiéni trpasli¢i jména

Muzska: Berthold, Bruno, Dirk, Ernst, Fabian,
Gerhard, Hugo, Kaspar, Klaus, Knut, Konrad,
Lukas, Markos, Niklas, Oskar, Oswald, Torsten,
Ulrich, Wilhelm.

Zenska: Anke, Astrid, Bettina, Birgit, Edda,
Elsa, Gerda, Hedda, Heidi, Ilsa, Ines, Krista,
Lina, Mariel, Pia, Sigrid, Silke, Theda, Ursula,
Wendelin.

Parcicr

W Vite, pilcici nebyli vidy obdvant alchymisté, ma-
gové a okultisté. Kdysi slo o divoké jezdce ze stept
zdpadné od Taurilu. V téch dobdch jim na hrozivé
povésti neubralo ani to, Ze osedldvali poniky a stii-
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leli nanejvys z prakil. Pry tam stile jesté nékteré
kmeny Ziji. Ale pak méli véstecké vidéni, které je
dovedlo na plosinu Morant v Pohori Tézkého dra-
Ppu, a tam pri magickém ritudlu spatvili ryzi pod-
statu’. Neptejte se mé, co to presné znamend.

Po této zkusenosti se nevrdtili ke svym stadiim.
Misto toho presli pres hory do Taurilu a od té doby
2171 mezi ndmi. Podle povésti to byl pravé taurilsky
blahobyt, ktery jim poskyt! idedini podminky neru-
Sené zkoumat sloZitd zdkouti byti, jez, jim pradav-
né nablédnuti za oponu svéta vnuklo. Narod ma-
bjch lidi byl zprou podceriovany, postupné se vsak
vypracoval a Taurilem se nesly zkazky o bohatstvi
Jeho bankovnich domii a prosperité obchodnich spo-
lecnosti. A tam se to viechno pokazilo.”

— Reginald Westenholt

V poéitcich viry v Nebeského ducha na Tau-
rilu mnozi pilici podporovali jeji Sifeni —
mysleli, Ze filosofie Cirkve, hldsajici nadvladu
¢lovéka nad pfirodou, odpovidd jejich pokro-
kovému uvazovani. Jenze brzy se ukdzalo, Ze
Cirkev akt pfetvéfeni pfirody ke svému obrazu
vidi spi§ v dogmatickém ndsledovéni rituala
nez v logickém uvazovini, vyzkumu a kritic-
kém mysleni.

Rozkol mezi idejemi taurilskych putléika
a Cirkvi pfed tfemi stoletimi vyvrcholil povstd-
nim, které bylo krvavé potlaceno. Za trest byli
pulcici sestéhovdni do vyhrazenych étvrti a bez
propustky se nesméli za tmy zdrzovat mimo
né. Rika se, ze pii divokém odsunu pulcika do
ghett jich tisice pfisly o zivot.

Pres dvé st let ghetta stila a nakonec pfetr-
vala. Pulcici jiz byli dostate¢né znali, aby védéli,
jak ziskat penize a piizen lidi, ktefi jim byli za-
vézani. To vse, aniz by vzbudili pozornost nato-
lik, aby se je nékdo pokusil vyhubit.

A kdyz Cirkev padla a oni dostali mozZnost
vratit se zpét mezi ostatni lidi, vétsina z nich ne-
méla zdjem. Ghetta, kterym ted fikaji Utociste,
jsou jejich pevnymi a dobfe chrinénymi domo-
vy, kde by cizinec nemél zistdvat po setméni.
Koluji zkazky o Aryn Jaal, kultu vrahd, ktery
md v kazdé puilcické komunité své spojky.

Tradiéni piiléickd jména

Muzska: Ajinar, Bodonchar, Bugunut, Chagur,
Chilagun, Erke, Gugun, Hurghasun, Iturgen,
Khaidu, Manglig, Munget, Nakhu, Olar,
Sokhor, Toghon, Yasavur.

Zenska: Altani, Barula, Chaigen, Chota, Dore-
gena, Ebegei, Ghoa, Gurbesa, Ibakha, Khojiri,
Khatuma, Mayarma, Orbai, Temula, Yerui, Yusin.

Pulcici svd skutecnd jména prozrazuji jen
¢lenim svych komunit a lidem, kterych si vazi.
Pred zbytkem svéta uzivaji kryci jména sklada-
jici se vétsinou ze zkrdceniny jejich skutecného
jména a Gmyslné hloupé prezdivky.

Pulcicka ,kryci“ jména: Bodo Kvétoslay,
Hur Chaloupka, Mani Kfivule, Kori Cesto-
vatel, Sok Flétnicka, Tok Mlynatik, Bdra Leh-
konoh4, Dora Razovkov4, Iba Fradkova, Kita
Zahilkova, Orba H4dava.

ORrkové

Podle staré poveésti byli orkové piivodné horni-
ci, kteri slouzili Pravlddci jménem Ulax. Toho
fascinovala 7ise Chaosu a chtél odkryt jeji tajem~
stvt. S prislibem velkého bohatstvi a moci kopa-
li Ulaxovi sluzebnici po mnoho generaci a sila
Chaosu je postupné deformovala. Jejich kiiZe zdrs-
néla a xménila barvu, narostly jim kly; zrak a ji-
delnicek se prizpiisobil Zivotu pod zemd.

I Ulax se béhem té doby zménil. Oslepl, nohy
se mu zkrdtily a ruce zkiivily, jak se prizpiisobi-
ly hrabani. Jeho mysl byla stdle zamlZenéjsi a jeho
rozhodnuti méné raciondlni. Pak jednoho dne
zmizel. Podle mnohych konecné nasel cestu do 7ise
Chaosu. Rozzurend Matka Zemé za nim tuto pro-
pust zaviela a Ulax tak navzdy zistal uvéznén
v podsvéti. Jeho sluzebnici se ocitli bez pdna, od-
kdzdni jen sami na sebe. A kdyz vylezli na povrch,
lidé se jich bdli.

— Doc. Durza Braslog: Opomijené bohatsvi
Jfolkloru orcich kmenii

Lidé s kly, hrozivymi rysy a neoby¢ejnou barvou

kuze se od nepaméti zjevuji na riiznych mistech
Taurilu. Neni znidmo, Ze by méli kofeny v jed-
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né pravlasti a pfedpoklddd se, Ze jsou to lidské
kmeny, jejichz predkové byli zménéni Chaosem
vinou pfilisného pobytu v podzemi. Na rozdil
od pokroucenct jsou ordi rysy dédicné.

Ackoli jejich inteligence by se neméla lisit
od lidské, vétsina lidi orky povazuje za hloupé.
Je to dano pfedevsim tim, Ze orkska kultura je
vzhledem ke svému pavodu a historii pomérné
primitivni. Za doby Cirkve Nebeského ducha
byla vétsina orkd povazovina za zvifata, a je-
jich zabijeni a zotroCovini bylo na dennim po-
fadku. Pro urceni, zdali se jedna o zvife nebo
o Clovéka, pouzivali knézi ndsledujici systém:
Tvor musel byt schopny naudit se nazpamét
zdakladni modlitbu zvanou Osviceny pane a od-
povédét na tfi otdzky ohledné jejiho vyznamu.
Mnoho orka tento test nezvlddlo, protoze ne-
chépali, k ¢emu modlitba je, nebo nerozuméli
dulezitosti tohoto tkolu. Orkové, ktefi prosli,
se vétsinou usadili ve svych vlastnich vesni¢-
kich, pfipadné obydleli zanedbané méstské
Ctvrti a stoky.

Typicky dnesni ork je o malo vy3s§i nez pra-
mérny Clovek, pfi ndmaze mu vSak rychle na-
byvi svalovd hmota. Byt jsou pro svij vzhled
a pfedsudky mnohymi povazovdni za tupé sva-
lovce dobré hlavné na tézkou prici a do boje,
existuje také napiiklad orc¢i fdd Zlomeného
mece, jehoz ¢lenové putuji Taurilem a uéf chu-
dé ¢ist a psit.

Orkové na prvni pohled upoutaji svou ba-
revnou rozmanitosti. Chaos jim ve své nepfed-
vidatelnosti dal do vinku téméf nekonecno
moznosti, s jakou barvou kize se mohou na-
rodit. Nejcastéji potkdte orky s kazi zelenou
¢i hnédou, to vSak muze byt zpisobeno hlav-
né tim, Ze s touto barvou se v pfirodé nejlépe
skryjete, a tudiZ mdte nejvétsi Sanci na preziti.
Stejné tak ale muzete narazit na orka bilého,
Cerného, modrého, oranzového ¢&i fialového.
Vzécnéjsi jsou pak orkové s vicebarevnou kiizi,
ti jsou v nékterych kmenech povazovini za vy-
volené, jinde naopak za predzvést nestésti. S ja-
kou barvou kize se ork narodi se nedd pfedvi-
dat; zda se nezavisld na tom, jaké zbarveni maji
jeho rodice.
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Tradiéni oréi jména

Vétsina or¢ich jmen se pouzivd ve stejné verzi
pro Zeny i pro muze. Oréi jména ostatnim li-
dem ¢asto zni jako hrdelni zkomoleniny a velmi
¢asto se v nich vyskytuji pismena g a .
Priklady: Alds, Ba, Brakr, Dura, Faltra, Gifu-
ta, Glasa, Gorlag, Horrac, Hagris, Iga, Kog,
Magber, Mogan, Murzus, Narg, Nubas, Ogult,
Sagrul, Syl, Trufa, Urtrad, Wig, Worgas,
Zendal.

MiSencr

»Baronku Santellu ukamenovali poté, co se ji naro-
dilo dité s kly. Pritom to mohl byt iilet jeji praba-
bicky. Lidskd hloupost a nevédomost umi napdchat
tolik nestésti.

— Reginald Westenholt

Vsechny taurilské rasy mohou plodit miSence
a vSechny to také délaji. Zaspicatélé usi, stihld
figura a jemnd kuaze, kterd vypadd dlouho mla-
dé¢, muze ukazovat na elfi pfedky. Kdyz do vasi
rodiny vstoupi oréi krev, az do osmé generace se
mohou narodit déti s kly a zvldstni barvou kaze.
Pokud se projevi dédictvi puléiki, tak obvyk-
le niz$im vzristem a velkymi chodidly, a pfilis
rychly vyvoj v prvnim roce Zivota zase odhaluje
trpaslici podil.

Exotické rasy se misi i mezi sebou, ork k¥ize-
ny s elfem nebo trpaslik s pul¢ikem nebyvd vy-
jimkou. Chovani k miSenctim se kraj od kraje lisi.

Magie a vira

»Lilio si platil dva poskoky, kteri vzdy chodi-
li s nim, cely den se modlili ke kdovi cemu, a tim
prebarvovali vzduch’ jak Fikal. Pry ho diky nim
kouzlent tolik nevycerpdvalo. I kdyZ... jak se to
vezme. Spocital jsem si, kolik ho stoji pohiinky
Zivit, a Ze se mu to nejspis nevyplati, ale nechtél
o tom slyset. Holt jednou si navyknes...*

— Reginald Westenholt

Celym Taurilem prostupuje neviditelnd sila,
kterou lidé nazyvaji magickd. Rikd se, Ze je
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v kazdém zivém tvorovi, na nebesich i v zemi.
Ptestoze o jejim pivodu a podstaté bylo sepsd-
no nepfeberné mnozstvi teorii, ona samotnd
zistivd velkou zdhadou. Podle obecné pred-
stavy Carodéjové méni realitu tim, Ze se pomoci
myslenky napojuji na tuto silu a vyuzivaji jeji
energii.

Ve skutecnosti dokdze mimovolné mani-
pulovat magii kazdy, obvykle to ovS§em md jen
nepatrny efekt. Na pofddné Carovani je obvykle
tieba bud vyjimecny talent, nebo dlouhodoby
trénink, idedlné oboje.

Své miize svést i mnozstvi a dostatecné pev-
nd vira. Pokud kupiikladu celd vesnice po de-
setileti vroucné uctivd Vladkyni svétla, mize to
zpusobit, Ze se z jejitho kosteliku ve dne v noci
line slabd zafe. Magicky nadany rolnik, ktery se
kazdy den modli za lepsi irodu, moznd skute¢-
né zafidi, Ze aZ se pfes vesnici pfezene nicivd
vichfice, jeho klasy ziistanou nedotéené — a do
proklinaného lichvife opravdu mize uho-
dit blesk.

Nekteré ndbozenské kulty jsou si té moci
velmi dobfe védomy. Mezi mégy se spekuluje,
ze Voldni k vysindm, nejzndméjsi soubor litanii
a modliteb Cirkve, byl ve skute¢nosti damyslny

ndstroj na usmérilovani magické energie, ktery
byl uréen pro cirkevni kleriky, ktefi jej dle potie-
by vyuzivali. Bohuzel, pokusy, které by to mohly
otestovat, nevypadaji za soucasné politické situ-
ace prili§ redlné.

MAGICKE BYTOSTI

Magickd sila na ur¢itém misté mize Zzit vlast-
nim Zzivotem a darovat védomi néfemu, co by
ho jinak mit nemélo. Stavaji se tak podivné véci.
Ostrov, na kterém zil narod uctivajici své uze-
mi jako Zivou bytost, postupné ozil a dnes se
aktivné brani vetfelcim. V misté, kde se stala
brutilni vrazda, se nendvist zhmotnila ve zlého
ducha. Kamenni socha svatého, ke které se lidé
modlili, oZila a za¢ala mluvit.

Neni zndmo, jak a pro¢ k tomu dochdzi.
Mnozi zkoumali, kde se podobné uddlosti vy-
skytly a kdo byl hybatelem, ale nakonec se do-
spélo k zévéru, ze velkou roli hraje nihoda. Rika
se, Ze vetsi Sance na vznik kouzelné bytosti je na
specidlnim, magii nabitém misté, nebo kdyz se
o to nékdo usilovné snazi. Takovi snaha se d4
vylepsit ur¢itymi pfedméty i lektvary.

NdbozZenstvi
a myslenkové sméry

WJedna z mych nejsmutnéjsich vzpominek se
vdze k posvdtnému lesu na izemi rodu Cristoli.
Ani pres veskerou snahu jsme s bratrem nedokd-
zali toto krdsné a magické misto zachrdanit pred
vykdcenim, které na radu Modrych kuten naii-
dil lord Maurius. UZ si nevybavuji, co presné
byla ta sekta zac, a pochybuji, Ze si na ni dnes
Jesté nékdo vzpomene. Pohled na zcela vymy-
cenou mrtvou pla’ﬁ a prastaré stromy horici na
hranici spolu s druidy, kteri se k nim pripdsali
a odmitli svaté misto opustit, vSak z mé paméti
nexmizi. Jako by spolu se stromy spdlili na seda-
vy popel i vSechny barvy, a himot plamenii zcela
pohltil miyj hlas. Nikdy predtim jsem se necitil
tak sam.

— Reginald Westenholt
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V Taurilu je vyzndvino mnoho vérouk — zde
uvadime nékteré z nich.

MaTtka ZeMmé A DUCHOVE PRIRODY

Uctivani pfirody nebo také Matky Zemé bylo
pfed pfichodem ndsledovniki Nebeského du-
cha rozsifeno takika po celém Taurilu, a dnes
se k nému opét vétsina lidi vraci. Ve skute¢nosti
v§ak nelze mluvit o jednotném nabozenstvi, jde
spise o uctivani mistnich duchi a posvitnych
mist a dodrzovdni prastarych ritudld spjatych
s kolob&hem ¢asu a Zivota, které se mohou kraj
od kraje lisit.

Podstatu duchu pfirody si lidé vykladaji riiz-
né. Nékdo je vnimd jako patrony Zivocisnych
¢i rostlinnych druhg, jejichz védomi prostu-
puje vSe zivé i nezivé. Jini vidi ducha piirody
v konkrétni skile, potoku nebo stromu. Za
nejmocnéjsiho z nich vétsina uctivaci povazu-
je samotnou Zem, pramatku vSech tvord, ktefi
prebyvaji na jejim povrchu, a ochrdnkyni pred
Chaosem, ktery dokazala zakryt. Moudrost
Matky Zemé nabadd ke smifeni se s kolo-
béhem zivota a stfezeni se pied nebezpecimi
chaotického podsvéti, kterd mohou rozvritit
pfirozenou rovnovéhu.

Pravidpci

Pravladci jsou bajni tvorové, jez podle povés-
ti Zili v ddvnych dobdch a vladli celé pfirodg,
véetné tehdy mladého lidského druhu. Lidé si
je predstavuji jako tvory podobné zvifatim, ov-
$em nesmirné inteligentni a magicky nadané,
nestarnouci a obrovské jako velké fiSe. Pravlddci
pry postupné zmizeli ze svéta — zda vlastnim
rozhodnutim nebo zdsahem Matky Zemé, to
nikdo nevi. Nékteré pfirodni utvary jako Pohofi
Tézkého dripu nebo feka Svahama jsou pova-
zovany za spici Pravlddce a jsou jim proto pfi-
pisoviny magické vlastnosti.

Za doby Cirkve bylo vyobrazovani Pravladca
piisné zakdzano. Nebesky duch podle ni nebyl
Pravlddcem, ale rebelujicim duchem pfirody.
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Cirkev NeBesKEHO DUCHA

Vérouka cirkve, kterd ovladala vétsinu Taurilu
po nékolik stoleti, vypravi o jednom z duchi
pfirody, ktery se od ostatnich 1isil svou moud-
rosti a osvicenosti. Pouze on pry pochopil, ze
lidé jsou nejdokonalejsi vytvor pfirody, a méli
by ji vlddnout. Proto jim dal vyjimeénou hou-
Zevnatost, se kterou mohou vykonat velké véci.
Také je naucil vytvofit oheri jen silou myslenky,
diky ¢emuz si postupné osvojili i dalsi kouzla.

Ostatni duchové vsak nevidéli jeho snahu
rddi, nebot lidé zacali podle nich niéit pfi-
rozenou rovnovihu a bezohledné ménit svét,
a Zemé osviceného ducha za trest vyhnala.
Ten proto pfebyva na obloze, na zem se vritit
nemuze, a lidé musi jednat jako jeho zdstupci.

Podle u¢eni Cirkve je Nebesky duch hrdi-
nou lidstva a rebelem proti Matce Zemi, kterd
si prila ponechat lidsky druh v nerozumu a na
urovni zvitat. On v§ak dal za cenu velké osobni
obéti lidem moznost byt pany tvorstva a svéta.

Nejvyssi ctnosti pro uctivate Nebeského
ducha je zanechat tu po sobé néco, co demon-
struje oddanost jeho principim viry a pfetrvd
navzdory obtizim a strastem. Proto nebudte
prekvapeni, kdyz uprostied baziny narazite
na monumentdlni kamenny chram. I kdyz je
takovd stavba nepraktickd, je viditelnym sym-
bolem vitézstvi clovéka nad pfirodou.

I po padu Cirkve pfetrvivd u vétsiny lidi
presvédleni, Zze Nebesky duch skutecné exis-
tuje, i kdyz nazory na jeho povahu ¢i jeho ulo-
hu v déjinach lidstva se 1isi.

SPOLECENSTVO TICHA

Spolecenstvo ticha je hnuti, které vyzndva my-
Slenku, Ze 1idé se, snad i pfispénim Nebeského
ducha, vymkli pfirodé z rukou, a ted svou roz-
pinavosti otravuji a dusi zem. Komunity ticha
jsou kocovné a nikde nepiebyvaji déle nez par
tydni, aby ,Zemé mohla dychat®. Cirkevni
propaganda oznacovala tyto skupiny za agre-
sivni fanatiky usilujici o znieni vech velkych



lidskych sidel a vinila je z otrav vody a zhafstvi.
Dnes zazivaji nebyvaly rozkvét, ovsem lidé jsou
v nézorech na né rozpolceni.

KosMIcKY RAD

Tarasna Zadumdiva pfisla kdysi s tvrzenim, Ze
veskera realita je projevem jediné praldtky, kte-
rou nazvala Kosmos. Kosmos md své vlastni
zdkonitosti a zpisoby chovdni. Bézni lidé vidi
jen do jeho vnéjsich projevi a ani tém pofadné
nerozumi. Pouze oprosténim se od predsud-
ka a iraciondlnich stracht je ¢lovék schopen
proniknout do taji zdkond Kosmu a ziskavat
z jeho &éstic informace ¢i s nimi manipulovat.
Podle nauky, kterou Tarasna nasledné sesta-
vila, je nejvétsi lidskou ctnosti schopnost opros-
tit svoji mysl od bludi a 1zi a vidét Kosmos
takovy, jaky skutecné je, i kdyz poznini pravdy
muze byt bolestné. Tarasnini nédsledovnici se

pustili do zkoumdni zdkonitosti Zivota, smrti
a proudéni magické sily, a objevené znalosti do-
dnes vyuzivaji v architektufe, alchymii a magii,
véetné obdvané nekromancie.

Povolavini nemrtvych podle vyznavacu
Kosmu neni nutné pichanim zla. Nekromant
si totiz ve skutecnosti nebere dusi zemtelého,
ale pouze jeji otisk zanechany kdesi v Kosmu.
Probuzeni nemrtvého tak spocivd v propojeni
tyzickych ostatki s ozvénou jejich majitele, coz
ozivi tvora podobnym zpusobem, jako by byl
oziven napiiklad golem pomoci alchymie.

Hiasy z HLUBIN

Nektefi lidé tvrdi, Ze slysi hlasy z hlubin zemé,
které jim odhaluji skrytd tajemstvi a propuj-
¢uji vyjimeénou moc. Dokonce si troufaji po-
jmenovat obf{ a mocné bytosti Chaosu, které
k nim pry promlouvaji. Uctivini a zkoumdni
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Chaosu je ale ve vétsiné Taurilu pfisné zakdza-
no. Mocnafi mohou byt roztfisténi ve svych vé-
roukdch a ambicich, strach z nepochopitelného
podsvéti je vsak spojuje.

Chaosu byvaji pfipisovény i kulty postavené
na samoucelné perverznosti, vyvoldvani slasti
¢i podnécovini nendvisti, byt se samy o sobé
Chaosem zabyvat nemusi. Silenstvi a poruchy
osobnosti byvaji totiz povazoviny za projev
jeho zhoubného vlivu.

Je ¢as vyrazit!

»Oné zimy proniho roku nasich putovani jsme do-
razili k hranici podivuhodného lesa. Vétve zelenyich
cyprisii tu nékdo ovésil kiistkami vselijakych tvori.
Nekteré z nich pattily zcela prokazatelné ptdckiim
a drobnym hlodavciim, které jsme z nasich cest jiz

znali. Nékolik kosti jsme ale pojmenovat nedokd-
zali, nebot na rozdil od ostatnich mély tmavou,
témér cernou barvu a na dotyk chladily jako kov.
Tehdy jsme jesté netusili, Ze stvorent, jemuz pat-
7ily, bude jednou z nejstrasnéjsich stvir, s nimiz se
kdy setkdame.

— Reginald Westenholt

Nisledujici kapitoly této knihy vés provedou
vybranymi misty jizniho a vychodniho Taurilu.
I'kdyz tato kniha cely Tauril neobsdhne, najdete
v ni popis Thurenského krélovstvi, svobodného
mésta Kalus a divoké zemé Agol Zar a ndpady
na dobrodruzstvi, které se v téchto krajich daji
prozit.

Na konci knihy najdete rady pro vlastni
tpravy Taurilu, vzorové zalinajici dobrodruhy
a nékolik dalsich tipi k rozvijeni svéta.
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Thuren

V ddvnych dobdch, kdy lidsky rod teprve zacinal
objevovat tajemstvi svéta kolem, se Zivot Fidil kro-
ky mocnych Pravlddcii. Lidé k nim chovali posvdt-
nou tctu, klanéli se jim a prindseli obéti. Jednomu
lidskému kmeni se vsak podiizenost nelibila — jeho
Pprislusnici chtéli byt vlastnimi pany a navzdory
varovdnim a nebezpecim se vydali hledat novy
domov daleko od mocnych viddci svéta. Po dlouhé
cesté na vychod dorazili ke biebiim pevniny, kde
dvandct carodéjii kmene provedlo mocny ritudl,
ktery odtrhl kus zemé od kontinentu. Nové vznik-
ly ostrov lidé pojmenovali Thuren a pred zraky
Pravlddci jej schovali do hdvu mihy.

O par stoleti ¢i snad tisicilett pozdeéji si Matka
Zemé vsimla zvldsiniho ostrova, ktery jako by se
pred ni snazil néco skryjt. Rozebnala tedy mihu,
kterd Thuren halila, a uZasla, co vidéla. Lidé, ta
mald kiehkd stvorent, o nichZ si myslela, Ze se ne-
obejdou bex zdstity mocnéjsich tvord, tu krotili
krajinu, poutali mocné Zivly, divtipné vyuzivali
veskerych moZnosti, které se jim nabizely, a sméle
celili kazdé prekazce, jakou jim svét prichystal.

Matka Zemé se na né nedokdzala hnévat.
Naopak v ni zaseli zrnko pochybnosti o tom, zda
Jsou Pravlddei na Taurilu potieba. Nakonec se
rozhodla Pravlddce mocnym kouzlem uspat, cimz
zacal vék lidi. V ném jsou Thurenci, ndrod silnych a
schopnyich, predurceni hrdt rozhodujict iilobu.

Tuto povést si pysni Thurenci vypravéji o vzni-
ku svého krdlovstvi. V jinych ¢dstech Taurilu
byste moznd zaslechli odlisnou verzi, a sice ze
se Matka Zemé za Thurence natolik stydéla, ze
jejich zem odtrhla a zahalila do mlhy, jen aby se
na né nemusela divat. Pfed mistnimi vSak budte
na takové feci opatrni.

Shrnuti

Thuren je nejvétsim ostrovem Taurilu a zédro-
ven srdcem Thurenského krilovstvi. Je to zemé

poznamenand nékolik let trvajici obcanskou
vélkou, Casto se opakujicimi ndjezdy divokych
lidi a ndbozenskym neklidem. Neni tomu ani
dvacet let, co byly staré poradky roztrhdny a na-
stoleny nové. Staré kiivdy, ty vSak pietrvaly. Je
snad mir poslednich let nadéji, Ze prolité krve
jiz bylo dost, nebo je jen piislovecnym tichem
pred boufi?

Vdlka holubic

WINddvori skytalo hriizny pobled. V potocich krve
Pplavala mrtvd téla a vyhrezlé vnitinosti, nejstras-
hotenstvi nezabrdanil v tom, aby se icastnila bi-
tvy v prond linii, mi bralo slova % ist, ale kdyz
Jsem videél, jak pozdéji pobihd s obourucni sekyrou
a s vitézoslavnym vyrazem dordzi neozbrojené
obyvatele hradu, kteit se ve strachu plazili pred ni,
bylo mi jasné, Ze je silend. Meél jsem pocitovat ra-
dost, nebot jsem spolecné s ni dobyl Stubwick. Ten
samy, ktery dle dmluvy bude patvit mné. Lec citil
Jsem jen naprosté zdéseni. Moje oddily si po bitvé
potiebovaly odpocinout, dalst potycku by uz nejspis
nezvlddly. Tedy aspoii tak jsem si obhajoval to, Ze
Jsem kruté vadéni své spojenkyné jen pozoroval
a neudélal jsem nic, abych tomu ucinil pritrz.

— Reginald Westenholt

Po odchodu Cirkve Nebeského ducha se s Vil-
kou holubic zastavil i rozkvét Thurenu. Holu-
bice — tak se pfezdivalo tehdejsi krdlovné Ame-
line Carlyss a jeji mladsi sestfe Mathile, kterd
zapocala svou rebelii proti krdlovné necelé dvé
dekady po pddu Cirkve. Oficidlnim divodem
byl Amelinin kontroverzni snatek s vojevidcem
Aranthurem Porsennou z fiSe Rasnfi a s tim
souvisejici piiklon krdlovny k ,temnym® prak-
tikdm, které jsou na vétsiné Taurilu zakdzané.
Do té vilky se nakonec zapojily skoro vSechny
vyznamné $lechtické rody krélovstvi.
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Mathila zvitézila, ale jen rok po jejim tri-
umfu pfisla Prokletd zima, mrazy tak nevidané,
7e voda okolo Thurenu zamrzla aZ k ostroviim
lezicim na sever od néj. Toho vyuzily bojovné
klany znimé jako Zimni lid, které na téch-
to ostrovech Ziji, pfesly po ledé a zattocily na
Thuren. Oslabend zem se jim nedokdzala bri-
nit — a tak nastal chaos. K nému pfispély i pri-
mitivni kmeny thurenskych horald a orka ze
$patné piistupnych oblasti a jejich tlupy zacaly
pustosit odlehlé osady.

Z této krusné doby pochdzeji zvésti o dlou-
ho nespatfenych nestvirdch, straslivych prokle-
tich a hnévu piirody. Wyverny a bénsi, davno
povazované za vyhubené, opét ¢ihaji v kopcich
na neopatrné pocestné. Zdkefné piizraky stavi
falesné vesnice a lakaji ndmofniky na skaliska.
Utopenci z vraki lodi se probouzeji k nezivotu
a brdni z trupt potopenych plavidel vyzvednout
ztraceny ndklad. A obéti ¢arodéjnic Zimniho
lidu pry pro svou existenci potfebuji lidské
maso a krev.

Teprve v poslednich pédr letech se situace
v zemi, které dodnes vlidne Mathila z rodu
Carlyssi, zacala zklidfiovat. Mluvit o stabilité
by vsak bylo pfed¢asné. Obcanskd vélka zdeci-
movala velkou ¢ast thurenské slechty, kterd se
nyni urputné snazi zamezit vzestupu neuroze-
nych ze stfedni vrstvy. Situaci by mohlo zlepsit
vyslani spraved do odlehlejsich oblasti ostrova,
krilovna ale nemd dostatek duvéryhodnych
lidi. Sprava zemé je zpomalovina bezohled-
nym politikafenim a mnoho mist v krélovstvi je
ponechdno na pospas loupezivym bandim. Do
nékterych &dsti fise po vélce jiz vybéréi dani ne-
zavitali a ¢dst Thurenu si Zije vlastnim Zivotem.
Pro ambiciézni a schopné lidi bez rodokmenu
to véak otvird nové prilezitosti.

Brzy uplynou dvé dekddy od konce Vilky
holubic. Zemé je jiz z nejhorsi krize venku,
ale proslychd se, ze pozice krdlovny Mathily
slibne. Moznd kvili jejimu chétrajicimu zdra-
vi, mozna kvili tomu, Ze dst slechty s nostal-
gii vzpomind na Casy vlddy jeji pfedchudkyné
Ameline. Kdo vi, zda na obzoru nerasi dalsi
obdobi nisili.

22

* e

Krajina
»Ihurenskd miha, to je vér, kamardde. Neuveris,
dokud nezazijes. Doma té Zena bije a décka z tebe
maj srandu? Zajed do Thurenu! Jakmile tam vlezes,
hnedka zjistis, Ze tam umis ovlddat myslenkama. ..
Co? Mihu! Jako nekecdm, kazdej to umi. I kdyZs
nikdy predtim nevyéaroval nic, v Thurenu si mii-
Zes hrdat s mihou. Udélat si z ni prisvitnou elfku
s dloubatdanskyma nobama. Nebo napsat sousedovi
nad bardk mrackovej vzkaz, Ze je debil. Bych o tom
vydrzel vypravét dny, jak sem tam blbnul. ..~

— Glint Raumann

Thuren mé pfevdzné mirné klima s destivym
avétrnym piimofskym podnebim. V jizni Casti se
dobfe dafi zemédeélstvi, v severni vrchoviné pak
cestovatel najde hlavné chladné pastviny. Velkym
problémem jsou mrazivé zimy, které oblas i na
nékolik mésici zcela zastavi lodni dopravu.

THURENSKA MLHA

Nejvétsi zvlastnosti ostrova Thuren je jeho mlha.
Presnéji fec¢eno chuchvalce mlhy, které se ve dne
v noci liné pohybuji krajinou. Vétsinou se drzi
u zemé, ale mohou vystoupat i do vysky, pro-
chdzet ulicemi ¢i vstoupit do obydli. Z divodu,
ktery neni zndm, kazdy obyvatel ¢ nav§tévnik
Thurenu véetné déti umi tuto mlhu ovladat.
A vézte, Ze si to ti lidé patficné uzivaji!

Pokud ovsem v Thurenu pobyvite déle, pii-
jdete na to, Ze jsou mista a Casy, kdy se kouzelnd
mlha ovldd4 hufe ¢ vitbec, a ob&as kon4 dokon-
ce svévolné. Jako kdyby byla magickou bytosti
s vlastnim zdmérem. TudiZ jestlize se pfed vimi
zjevi fada tajemnych oblacka, kterd mifi do lesi
za méstem, rozmyslete si dobfe, zdali se po ni
vydate. MiZe vis piivést k bohatstvi ale zrovna
tak i ke zkaze.

Podle povésti je kouzelnd thurenskd mlha
pozistatkem obalu, ktery vytvofili starobyli ¢a-
rodé&jové, aby ostrov skryli pfed Matkou Zemi.
Dokonce ani Cirkev Nebeského ducha nepfisla
na to, jak se ji nadobro zbavit. A to se o to po-
kousela nékolik stoleti!
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Thurenci

~Pry starobyly narod. Ale no tak. Vidyt se misili se

vsim moznym, co okolo Zilo. Vietné ovci a prasat,

soudé podle toho, jak jejich kultura dnes vypadd.*
— Gillelmo de Nagora

Thuren nikdy nepatfil mezi kulturni velmo-
ci. Gramotnost neni soucdsti véci vyzadova-
nych od $lechtice, architektura je vedend spise
ucelnosti nez estetikou, kontinentdlni trendy
v oblékdni nardzeji na thurenskou tvrdosijnost
a staromilstvi. Mnoho obyvatel Taurilu po-
vazuje Thurence za neotesané a provinéni, ale
nemohou jim upfit semknutost vici nepfate-
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lam zvendi, stejné jako védle¢né a mofeplavecké
schopnosti.

Mezi Thurenci se navzdory snahim Cirkve
udrzela silnd tradice ucty k pfirodé a Matce
Zemi a Zeny tu mohou zastdvat jakékoli funkce
a povoldni, véetné bojovnic a vladafek.

Muzska jména: Aiken, Aldair, Alton, Basil,
Bryce, Cedric, Durwyn, Elmer, Feran, Grindan,
Hain, Holt, Kenton, Lex, Nory, Nyle, Orson,
Roan, Selwin, Tamar, Tunnoc, Wal, Wynn.

Zenska jména: Aisley, Annis, Ashe, Bree,
Darelle, Dorette, Eira, Elga, Flair, Goldiva, Hol-
ly,Jemma, Keeley, Kendra, Linn, Maida, Odelle,
Philla, Sheena, Teffeny, Thea, Wilda, Zara.

Jména rodii: Andall, Balfray, Cardolf, Clod-
well, Daumer, Dunchell, Ellisfeld, Evinger,
Follan, Gisborne, Holmont, Harkinden, Jenner,
Knivett, Lyfell, Malmayn, Nealworth, Plassey,
Rolleston, Speyr, Tindall, Waltham.

Jména mist: Jména thurenskych mést, hrada
a vesnic jsou obvykle jednoslovnd a ¢asto kon-
¢i na -burn, -den, -lee, -ley, -mor, -moor, -tun
nebo -ton.

Zivot v Thurenu

WV severnim Thurenu s drzou hubou daleko nedo-
Jdes. Vyprudis obycejnyho slubu a dalsi, co si budes
pamatovat, je az hospodskej, co po tobé ive, at si
laskavé po sobé zametes zuby. Oni sou zvykli se
Jfurt bit, i baby a décka, a na sildcky hemzy ti nesko-
cej, leda bys jim je supem dokdzal.”

— Glint Raumann

V soucasnosti neni Zivot vétsiny prostych oby-
vatel Thurenu poznamendn néjakym zdsadnim
konfliktem ¢ problémem, ktery by prochézel
celym ostrovem. Mozna se to ale brzy zméni?
Nad kralovstvim stdle visi stiny nejistoty majici
svij pavod ve Vilce holubic i v dobéch dfivéj-
sich. Nendvist mezi rody severu a jihu stile neni
zapomenuta, zdaleka ne v§ichni Thurenci se citi
bezpecné vedle vlkodlaki, ktefi jsou od konce
vilky oficidlné tolerovani, a Zimni lid nebyl za-
hndn navzdy.
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LYKANTROPIE

V uréitych ¢astech Thurenu, zejména na jihu
zemé, se vyskytuje lykantropie: zvldstni pfirodni
anomdlie, kterou néktefi povazuji za dar a jini
za prokleti.

Vlkodlak je clovék, ktery se ob¢as méni ve
dvounohou chlupatou nestviru s vI¢i hlavou
a drdpy. Nékteii dovedou ovladat bez problé-
mu jak moment, kdy se proméni, tak své cho-
véni v proménéném stavu. Jini to zvlddaji hiife
a v bestidlni podobé mohou zptisobit nestésti.
Proto se thurensti vlkodlaci sdruzuji do skupin,
sekt ¢i pfimo cecht, kde si poskytuji vzdjemnou
pomoc. Na uklidnéni rozzufeného vlkodlaka
mohou poslouzit magické predméty, lektvary
a ritualy.

Existuji vSak i taci, ktefi si naopak vlkodlaci
podobu vychutnévaji. Jako naptiklad Okozrout,
jeden z nejslavnéjsich hledanych thurenskych
zloCinci. Své obéti rad pozird za ziva a zacind
u obliceje. Sim je viak jako nepolapitelny duch
a unikl jiz tfem léckam lovcd, ktefi by rddi za
dvacetindsobného vraha ziskali tu¢nou odménu.

Vrchnost by neméla vlkodlaky pronisledo-
vat, pokud nepichaji zlo¢iny. Krdlovna Mathila
jim slibila svobodu ediktem, ktery vydala pfi
svatbé s jizanem Connorem Humbrickem jako
soucdst manzelské dohody. Mnozi to berou
jako ditikaz toho, jak moc do jizanské slechty
pronikl vliv lykantropi.

BOHATE ZAPADNI POBREZI
Meésta na zapadnim pobfezi Thurenu zbohatla
diky obchodu s kontinentdlnim Taurilem, a a¢-
koli Vilka holubic neprospéla podnikéni, mist-
ni lodénice uz opét neustdvaji v prici, kterd se
nezastavi ani pfes mirnéj$i zimy. Silné femesl-
nické cechy se py$ni dobrymi profesnimi zna-
lostmi, suroviny véetné dfeva na stavby a opravy
lodi v3ak museji dovézet z jinych &isti Thurenu
& z kontinentu.

Za Vilky holubic se nékterd ze zdpadothu-
renskych mést pokusila zachovat neutralni stav

vidi znesvafenym $lechtickym rodim a vyhlasi-
la nezavislost. Po vélce se sice formalné vritila
pod moc krilovny, vymohla si ovSem znacnou
samostatnost. Krdlovna v nich mnohdy nemd
ani svého zdstupce — Serifa. Méststi konselé, kte-
f{ jsou voleni z mistnich cechd, se snazi prosadit
zastoupeni mé$tanstva na zemskych snémech.
Vycerpani §lechta sice vii¢i tomu protestuje, ale
jeji piislusnici si sami u mé§tanstva asto pijcu-
ji. Ani jedna ze stran se nemd k tomu, aby poru-
sila krdlovnin mir, ale obé povazuji za zadouci,
aby obcas nékdo zatladil na citlivé misto téch,
ktefi jsou pfili§ tvrdohlavi. Nejlépe nékdo, koho
lze v piipadé nutnosti snadno obétovat.

ZIVoT NA SEVERU

Severni Thuren je kopcovitd, studend, fidce
osidlend oblast. Daii se tu chovu dobytka a ovci,
vlna se vyvdzi a vyhldSeny mistni syr /as milu-
ji zejména pilcici z celého ostrova i z pevni-
ny, kde se za dovoz plati velké sumy. Mistni se
musi hodné ohdnét, aby pfezili nepfizeri pocasi,
a pfedevsim souziti se Zimnim lidem. Uméni
boje ovladd snad uplné kazdy, lidé si tu neberou
servitky a jejich obydli, to jsou Casto spiSe malé
pevnosti.

Obzvlést pro cizince je velmi tézké na slechtu
severnfho Thurenu zapusobit. Jedna z méla pfi-
lezitosti k tomu je v prvni tietiné roku, kdy se
po jarni oblevé poradaji velkd klini. U vétsiny
dvort severské slechty tii dny teou proudem
sudy jable¢né palenky a piva, zatimco probihaji
soutéze sily a obratnosti, jejichz vitézové mo-
hou ziskat misto v panskych sluzbdch.

THURENSKE HORY

Cestovini pfes thurenské hory je pomérné ne-
bezpecné. Dilezité cesty nejsou tak dobfe chra-
nény jako za ¢ast Cirkve, a pokud by mél ¢loveék
veéfit historkdm vypravénym v hostincich, pak
loupezivé bandy patii k tomu lepsimu, co se di
v ruindch klasterd a straznic potkat. Pfesto hory
stdle ldkaji nové osadniky. Na zdpadnim uboci
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opét rostou tibory hornika dolujicich zde Ze-
leznou rudu a uhli a $if{ se zvésti, Ze na vychod-
ni divoké strané hor byla po vice nez sto letech
objevena novi stfibrnd Zila.

Moc jiznino THURENU

Jih Thurenu je velmi trodny. Roste tu vie moz-
né véetné vzdcnéjsich plodin jako je kava, bavl-
na ¢i dokonce tabak. Jizané véfi, Ze jejich do-
movina je pozehndna Matkou Zemi a t&3i se jeji
zvla§tni ochrany. Muzete tu narazit na oblasti,
kde je sepéti s prirodou velmi intenzivni — trdva
se tu zda zelengjsi, viiné vyraznéjsi a vam jako
by spadla z beder tiha vSech prozitych let.

V kronikach se piSe, Ze v jiznim Thurenu se
kdysi dédvno drzela vira, ktera hlasala, ze Matka
Zemé s Chaosem nejsou dvé protikladné sily,
ale razné manifestace jedné entity. Z této viry
pochézela velmi mocnd, ale zdroven nepfed-
vidatelnd magie, které se dnes fikd Prastara.
Dokazala pry limat zem, povoldvat tsunami ¢i
ménit Carodéje v avatary rozzufené prirody. Jeji
dosah vsak ten, ktery ji seslal, nedokazal obvyk-
le ovlddnout.

Lidé povazovali Prastarou magii za pfilis ne-
bezpecnou, proto ji zacali omezovat, a kdyz se
mezi Thurenci rozifila vira v Matku Zem jako
ochrankyni bojujici proti Chaosu, ideologicky ji
zlomili a zakdzali. KdyzZ pfisla do zemé Cirkev,
pustila se do likvidace toho mila, co z projevii
Prastaré magie jesté zbyvalo. Zrovna proti tém-
to jejim aktivitdim vétsina Thurenct pfili§ ne-
protestovala. Podle vSeho tak do dnesniho dne
pfezil jen posledni projev Prastaré magie, a to
lykantropie.

CHUDY VYCHOD

Vychodni ¢ast Thurenu je chudym krajem. Od
zbytku svéta jej déli tézce prostupné hory, zrad-
né pobiezni utesy uz si vyzadaly Zivoty spous-
ty zkuSenych ndmotnika a stfibrné doly byly
vytézeny jesté za dob Cirkve. Hospodifstvi je
viceméné samostatné, ovsem mdlokdy zbudou

piebytky na vyvoz. Snad jediné, v ¢em kraj vy-
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nikd, je mistni tradice pofaddni zvifecich zapa-
st: sdzeni na kohouty ¢i psy nebo zdpasy s byky
jsou populdrni mezi v§emi vrstvami, bohatnou
z nich vSak pouze sdzkafi a majitelé arén.

Chudi lidé se tézko brini utlaku a vyko-
fistovani. Nemajetni $lechtici chtéjici zotrocit
svobodné horaly, osady navzdjem si kradouci
majetek, lupi¢ské bandy vyuzivajici vesnice jako
zimovisté a berouci si, co chtéji — to je realita
vychodniho Thurenu.

Tento kraj, lezici na okraji zdjmu mocnych,
se ale Casto stavd utocistém téch, ktefi ve vice
civilizovanych koncinich nenasli své misto.
Uctivaci neznamych sil, lidé s myslenkami prilis
odvaznymi na svou dobu ¢i ti, kdo hledaji pros-
ty Zivot, sem putuji najit klid. Tajemné menhiry
ozdobené prapodivnymi symboly, podivné ko-
munity odfiznuté od svéta, studna, pro kterou
vesni¢ané chystaji veceri, ze strani shliZejici obfi
obrazce, bludisté stovek ostrivki, mezi nimiz
v mlze na barkdch bez kormidla, plachet ¢i vesel
pluji ndmofnici a sypou do vody vonici byliny...
i to patfi k mistnimu koloritu.

Prdavo

»Syn zlatnika Burgha sel do Utocisté kSeftovat
s pilétky a nevrdtil se. Mdm zakdzdno do véci
zasdbnout... Utocisté, vlastni zdkony, bla bla.
Az bude Burghova Zena shanét lidi na trestnou
vypravu, mdm délat, Ze to nevidim? Toble je
FeSeni?“

— Deiran Kelver

FeuDALNI SYSTEéM
I kdyz bylo v Thurenu po padu Cirkve zru-

$eno nevolnictvi, feuddlni lenni systém se
zachoval. Veskerd puda v krélovstvi patfi for-
mélné panovnikovi, ten ji ndsledné propujcuje
Jordim® — vyznamnym velmoziim z fad uro-
zenych rodt. Ti maji své vazaly, ,barony”. Od
baroni si pidu pronajimaji drobni zemédélci
a femeslnici. Mésta mohou patfit slechté nebo
podléhat pfimo krdlovské koruné a jejimu
zéstupci — Serifovi.
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SLECHTICKE SNEMY

Slechta usmériiuje panovnika predeviim po-
moci snémi; ty se konaji nékolikrit do roka
a mohou trvat i nékolik tydnu. Ackoliv az na
nékolik vyjimek nejsou rozhodnuti snému for-
mélné pro panovnika zdvaznd, jejich naprostd
ignorace by mohla poslouzit jako divod pro
nové krveproliti.

Nadchézejici sném je ocekdvan s velkym na-
pétim kvili sérii vrazd urozenych osob —udélos-
ti, kterd otfasa thurenskou smetinkou. Vsechny
obéti zemfely obzvldst krutym a bolestivym
zpusobem, a ony samy i jejich predkové se v le-
tech tésné po padu Cirkve horlivé angazovali
v tazeni proti rodu Dellamy. Na pfimé obvinéni
si zatim nikdo netroufl, nicméné se Suskd, ze
baron z Blakesley md diikazy sméfujici k mla-
dému Angusovi Dellamymu ¢ nékomu z jeho
lidi, a pry je chce na snému prednést. Sdzky na
to, kolik dni baronovi z jeho Zivota jesté zbyva,
jsou momentdlné velmi oblibené.

NevoLNICTVI A PODDANSTVI

I kdyZ nevolnictvi neni prosazovino panovni-
kem, majitel pudy si miize své obyvatele zavizat
dohodou, kterd jim znemoziiuje se odstéhovat
bez souhlasu vrchnosti, a ukladd jim i dalsi po-
vinnosti, za coz jim na oplédtku slibuje ochranu.
Tato dohoda se miize vztahovat i na nezletilé
potomstvo poddaného. Kdyz potomek podda-
ného dosdhne zletilosti, ziskd svobodu volby
a je na ném, zda dohodu s vrchnosti pfijme,
nebo ne.

Pravda je ovéem takovd, Ze tyto dohody se
porusuji a zneuzivaji, a vesnice trpici pod utla-
Covatelem potiebuji nékoho, kdo by jim po-
mohl dovolat se prava — nebo alespori vrchnost
nasméroval spravnym smérem.

2 hd
PRrAVA ZEN
V Thurenu jsou si muzi i Zeny rovni. Pfizenény
muz i pfivdand Zena neziskdvd automaticky
privilegia a jméno rodu, do kterého se piizenil

¢i pivdala. Toto a dal§f véci, jako napiiklad kde
budou manzelé bydlet, kdo bude spravovat ja-
kou ¢dst majetku a kdo bude mit hlavni slovo
v péi o déti, se musi upravit zvlastni dohodou,
jejiz podminky si obvykle diktuje mocnéjsi
z rodin. Stejné tak manzel kralovny se nestdva
automaticky krdlem.

Protoze zména dohody v pfipadé zbohat-
nuti ¢ zchudnuti jedné ze stran byvd dosti
komplikovana zilezitost, ke koloritu thuren-
ského zivota patii rovnéz falSovdni uletnictvi,
diisledné zatajovini dluhi a obdobné kamu-
flaze, které maji rodiné pfihrit co nejvyhod-
néjsi pozici pfi vyjednavini. Diky tomu se
v zemi dafi pal¢ickym bankéfiim a notdfim —
jsou totiz povéstni svou diskrétnosti a absenci
jakychkoli skrupuli.

NAsTuprNICTVI

Ve vétsiné Thurenu dédi majetek i titul nejstar-
§i potomek bez ohledu na pohlavi. V urcitych
oblastech zemé se vSak drzi jiné tradice. Na
chladném severu je hlava rodu a jeji ndstupce
volen ze snému plnoletych piibuznych po-
krevné spiiznénych se spole¢nym pfedkem do
Ctyf generaci. Na jihu byva zvykem uréit hlavu
rodu ,vésteckym® ritudlem, ktery provétuje to,
jak moc se kandidati ,t€8i pfizni Matky Zemé*
(at uz to znamend cokoli) a jaky maji magicky
talent.

PRrAvA MeNSIN

Lidé cizich ndrodu a ras maji svd zakonna pré-
va, ta ovéem nejsou zrovna valni a zdaleka se
nerovnaji pravim Thurencd. Ziroven viak né-
které mensiny pozivaji specidlni vysady: elfi
Ellach komunity maji za uréitych podminek
udélenou vyjimku z odvddéni dani, palcici mo-
hou ve svém Utocisti vykondvat vlastni sprave-
dlnost, a to i nad neputléiky, a trpaslici maji za
nékteré price ufedné stanovenou odménu. Tato
privilegia mohou vychazet z tradic, specifickych
okolnosti a v nékterych piipadech také z oby-
ejné protekee.

27



L HDHVDHDH DD VDL VDL DL DD

PanNovNiK

Kral — ¢& krdlovna — dle thurenskych tradic
vladne dozivotné, pokud je k tomu dusevné
zpusobily. Pokud jej stdfi, nemoc & zavislost
ucini dusevné slabym, miizZe jej slechticky sném
zbavit trinu, ktery pak prechdzi na jeho nej-
star§fho potomka. Thurenskd historie pamatuje
nékolik velmi rozporuplnych pfipadd svrzeni
panovnika timto zptisobem. Zirove §lechticky
sném muize v zdvaznych pfipadech mluvit do
otdzky néslednictvi triinu.

Vztahy s okolim

»1huren ovlddal i tizemi na kontinentu. Musim
to védét, nebot jsme s bratrem pdr na dievo bo-
hatych driav pro korunu vybojovali a byli jsme
za né vyznamendni. Ale Vilka holubic vse utnu-
la. Vojdky jsme odtamtud museli stahnout domii
a o kolonie, s ndmahou ziskané, jsme brzy pri-
$li. Aspori, Ze ostrov Saaren stile drzime. Jen by
ho mohl mit pod svou spravou nékdo rozumnéjsi
nez Langyllové. Nékdo, kdo nebude mit neustdle
potiebu vykoristovat tamni chuddiky, aby zaldtal
svoje dluby.

— Reginald Westenholt

ZIMNI LID

Na ostrovech severné od Thurenu Ziji houZzev-
naté ndrody vétrem o$lehanych svétlovlasych
lidi. Nejsou jednotni, coz je také nejspis jedi-
nym §téstim Thurencd. Ti se Zimnim lidem
podle okolnosti ¢ile obchoduji nebo naopak
bojuji.

Posledni stiet se uddl pfi vyméné potra-
vin za seversky jantar: Zimni odmitli zapla-
tit za jidlo, které udajné po cesté zplesnivélo,
a smlouvini se zvrhlo v krveproliti. Thurensti
obchodnici nakonec vyhréli, nicméné v thu-
renskych pfistavech se od té doby $if{ jantarové
zbarvend plisen, kterd napada dfevo, potraviny,
a dokonce i lidi. Ze by byly krvi smédcené drahé
kameny prokleté? A kde vSude uz je obchod-

nici sménili?
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Dakie

Hlavnim soupefem Thurenu v boji o nadvladu
nad ndmofnimi trasami na jih je Dakie, zarputi-
14 mocnost, ve které vlidne Cirkev Nebeského
ducha dodnes, pouze pod jinym jménem. Vztah
mezi Thurenem a Dakii je v soucasnosti velmi
chladny a vydélavaji na ném hlavné $pehové
a piréti, ktefi jsou obéma mocnostmi tajné naji-
méni. Zatim se ani jedna ze stran neciti na ote-
vienou vilku, ale to se miZe brzy zménit.

Jistd skupina bufi¢a podnécujicich nepoko-
je na zdpadnim pobfezi byla neddvno dopade-
na s podezfelym mnozstvim dakijskych minci
po kapsach. Podporuje Dakie tyto rebely, nebo
snad vSechny ty penize pochazely pouze z pied-
choziho lupu?

PirATI
Okolo Thurenu i Dakie pisobi mnoho pi-
ritskych band a obé strany se je snazi stfidavé
potirat a vyuzivat. Rada téch, ktefi prchaji pred
zdkonem, nakonec kon¢i v pirdtskych piistavech,
a o staré kiivdy a tajemstvi tak neni nikdy nouze.
Posledni dobou obch4zi mote kolem Thure-
nu hriiza z Cerného Rasny: jeho sviticimi runa-
mi pokrytd lod s Cernymi plachtami utodi za
temnych noci a pak mizi v mlze dfiv, nez se jeji
nepritelé stihnou vzpamatovat. Povidacky o nd-
vratu samotného Aranthura Porsenny, muze,
ktery podle vétsiny Thurenct zpusobil Vilku
holubic, jsou slyset v kazdé pobfezni putyce.

NdboZenstvi

Nekolik stoleti trvajici nadvlada Cirkve
Nebeského ducha nad Thurenem byla velkou
ranou pro hrdost jeho obyvatel. Tim spise,
ze viru pomdhali prosadit Dellamyové, jeden
z tradi¢nich thurenskych urozenych rodu. Kdyz
Cirkev zhruba pfed ¢tyfmi desetiletimi padla,
poméry se uvolnily. Kral se opét stal svrchova-
nym vlddcem zemé, nevolnictvi bylo zruseno
a staré vérouky o Matce Zemi a sile zivla pre-
staly byt pronasledovany.
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Dnes je Thuren ndbozensky roztiistény.
Uctivini Nebeského ducha bylo po padu Cirk-
ve zakdzano a zdaleka ne vSichni Thurenci tento
krok uvitali. Proslycha se, Ze pfedevsim na seve-
ru zemé na Gzemi rodu Dellamy zistdva stile
mnoho uctivaci této viry, z nichz ¢dst se neboji
pozvednout za ni zbran.

Na jihu ostrova zase navzdory cirkevnimu
snazeni piezily zbytky starobylych druidskych
ritudlil, véetné téch, které si zahrdvaly s divoky-
mi aspekty pfirody. Jizané se po svrzeni Cirkve
vratili k vife svych pfedka. Kfivdy, které jim byly
jednou napdchdny, véak nejsou zapomenuty.

Uceni o Kosmickém fidu, které do zemé po
padu Cirkve pfinesli Rasnové, mohlo byt zaji-
mavou alternativou k uctivdni pfirody, krdlov-
na Mathila ho ale po vilce zakdzala pod tres-
tem smrti.

Vétsina Thurencd nyni uctivi Matku Zem,
Zivly, duchy pfirody ¢ mensi ,,ochranné duchy*
svych komunit. V odlehlejsich ¢astech kraje to
v§ak mnohdy znamena, Ze lidé se upinaji k mist-
nim manipuldtoriim a samozvanym prorokim.
Neni zas tak vzdcnym ukazem, kdyz projizdite
krajinou a jste svédkem toho, Ze kazda vesnice
se klani né¢emu jinému. Posledni dobou se ne-
sou zkazky pfedevsim o téchto rozporuplnych
kultech:

OCISTNY PLAMEN

Vyznavac¢i Odistného plamene jsou pro vrch-
nost spolkem bufi¢u a zhdfu, ktefi tvrdi, Ze jen
skrze ohen stravujici véechny hfichy muze do-
jit k ocisténi Thurenu poté, co byl Cirkvi zne-
svécen. Kult si nadel pfiznivce predeviim mezi
venkovany a méstskou chudinou, kterd nema
co ztratit a je Casto horlivd, co se tyce ocisténi

ey,

svych majetnéjsich sousedu.

Povzneseni

Extatickd sekta Povznesenych hledd formu
vyssiho védomi pomoci ritudlii a alchymistic-
kych drydki, které neustile zdokonaluje. Jeji
ptipravky skute¢né umocnuji vnimavost vaci

magii, ale také postupné odstranuji veskeré z4-
brany a tento vedlejsi efekt je trvaly. Vyssi kruhy
Povznesenych tvoii amordlni a schopni alchy-
misté a magové, ktefi se citi na prahu ovladnuti
kralovstvi nebo sektdiské vilky. Podle toho, jak
se zrovna vyspi.

Pavucina

Pavucina byla ptivodné zéchytnou siti vdlecnych
sirotkd. Hladové déti, které si vzdjemné zacaly
pomihat prezit, dosly za Prokleté zimy k dési-
vé proméné. Stali se z nich uctivadi pavouciho
ducha Atorcoppa a v jeho jménu zacali shanét
jidlo na tkor téch, co se nedovedli brénit, tak
jako pavouci zajistuji pfeziti na ukor slabych.
Dnes jiz druha generace kultisti pfepaddva na
cestich lidi. Poté, co je o vie obere, je zamotd
do obfich pavudin a odnese do svého brlohu,
kde jsou obétovani pavoukim, ktefi zamotek
pomalu stravi.

Politika

»Co nedokdzala zkazit Cirkev, fo shnilo pii Vilce
holubic. “
— FEaldred

SLECHTH

Thurenskd §lechta je poznamenand nadvlddou
Cirkve Nebeského ducha a ohavnostmi, které,
Casto i velmi ochotné, sama napéchala, aby si
udrzela postaveni v zemi, kde byl kazdy projev
odporu nisledovin kdrnou vypravou paladini
z kontinentu. I po padu Cirkve je thurenska
politika plnd nendvisti a zrad. Nejvice se mlu-
vi o nepratelstvi mezi Humbricky, tradi¢nimi
uctivadi pfirody, a Dellamyovymi, ,kolaboran-

ty“ s Cirkvi.

MéESTané

Neurozené mé$tanstvo nemd zastoupeni na
thurenském zemském snému, i kdyz néktefi
jeho pfislusnici jsou bohatsi nez lidé urozené
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krve. Slechta méla prozatim v Thurenu dosta-
te¢né silné postaveni, aby si udrzela monopol na
vladnuti, a to navzdory Vilce holubic. Protoze
je-li tu néco, co dokéze slechtice v kazdy mo-
ment semknout, je to stfedni té{da. Ta vyuzi-
vd vSechny mozné zpusoby, aby ziskala vliv.
Piedevsim pijcuje penize slechté a poskytuje
ji sluzby, diky kterym se k jejim pfislusnikiim
dostane bliz a miZe jimi manipulovat. Nékdy se
povede do urozeného rodu pfizenit ¢i provdat.

Dobrodruhové se mohou uchytit naptiklad
u Vzneseného spolecenstva zlaté peceti. To je
spolek bohd¢u majici ambice stit se Zralokem
ve svété penéznictvi a obchodu. Jeho ¢lenové
najimaji schopné lidi na tukoly, které pomd-
haji spolku k novym piileZitostem a ochrané
investic.

KRALOVSKA MAGICKA SPOLECNOST

Spolecenstvi, které po piadu Cirkve nahradilo
zru$ené cirkevni magické fady, sdruzuje thuren-
ské Carodgje slouzici pfimo kralovské koruné.
Riki se, Ze soucasna panovnice a jeji pobocnik
nemaji tak viely vztah k magii jako mivala se-
sazend krilovna Ameline a problémy zemé ra-
déji fesi tradi¢nimi zpuasoby. Kralovskd magickd
spolecnost si zije vlastnim Zivotem — mozZnd
vice, nez je zdravo.

Posledni dobou koluji drby, ze spolecnost ma
na krku mensi skandal. Bowsin Hvézdopravec,
ktery byl jejim clenem jiz za vlady kralovny
Ameline, zmizel spolu se vSemi pozndmka-
mi ke svému studiu o pohybu nebeskych téles.
Polovina r6b, které zistaly v jeho satniku, méla
piisity tfeti rukdv, a také pry v tydnech pred
zmizenim zacal kldst podezielé otizky o spo-
luprici s Rasny. Spole¢nost by velmi rada ziska-
la zpét jak pozndmky, tak Bowsina. Navrdceni
méga Zivého v§ak neni nutné a ani zddouci.

SPOLECENSTVO SOVY
Za doby Cirkve bylo Spolecenstvo sovy tajnou

skupinou, kterd zachranovala pisemnosti stize-
né cenzurou a jiné ideologicky nepohodlné cen-
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nosti. Za to ziskala oteviené uzndni lidu i taj-
nou uctu panovnika. Nyni Spolecenstvo sovy
vede vétsinu knihoven v zemi, t&3i se zvldstnim
pravnim vysaddm a podléha pfimo kralovné.

Posledni dobou se proslychd, Ze se vztahy mezi
kralovskym paldcem a Spolecenstvem sovy zhor-
$uji. Spolecenstvo totiz podle vseho chcee pro bu-
douci generace uchovat vSechny pisemnosti, tedy
i knihy o Kosmickém fddu a Nebeském duchovi.
Ty jsou v8ak krdlovskym vynosem zakdzané.

€LLACH KOMUNITY

I v Thurenu najdeme elfi ,komunity han-
by“. Krdl Wilbur Carlyss, ktery vladl Thurenu
v dobé¢ padu Cirkve, k nim byl vyjime¢né sho-
vivavy, a dle jeho vynosu maji vyjimku z odva-
déni dani. Ta v8ak plati pouze, pokud nemaji
vice nez Ctyficet €lent, spotfebovévaji jen tolik
zdroju, kolik si dokazi vlastnimi silami obnovit,
a uctivaji Matku Zem. Wilburova dcera, kré-
lovna Mathila zatim tento vynos respektuje, ale
to nemusi trvat vécné.

Thurenskd mésta

WSanthope je skrz na skrz prolezlé dakijskymi
agenty. Presvédi Mathilu, aby na to vyclenila pro-
stiedky a poslala tam kvalitni vysetiovatele. Tady
mds jména téch lidi.“

— Fritha Humbrick

Hiavni Mésto TERLINGTON

Terlington je pfistav na zdpadnim pobfezi Thu-
renu, centrum obchodu a dopravy na konti-
nent. Zde sidli kralovna Thurenu, jeji poboénik
a krélovska rada. Mésto vzniklé z malé rybaiské
osady byvalo kdysi spleti ulicek a shluka budov
s nahodile nalepenymi patry. Dodnes se zde
slavi svitek Dart mofe, kdy za prvniho jarni-
ho uplitku vyrazi na mofe vsechny lodky, co se
udrzi na vodg, a s lucernami v naprostém tichu
chytaji ryby pfitahované svétly na hlading. Dalsi
den je k slavnostnimu obédu pokrm z no¢ni-
ho tlovku a az do vecera se popiji za zpévu ry-
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bafskych odrhovacek. Polovina Terlingtonu si
pak druhy den 1é¢i bolehlav, ale Supiny a musle
z ulovku pry do nésledujiciho roku nosi §tésti.

Po velkém poziru pred 200 lety pfi ndsled-
né piestavbé dostal Terlington prvni ze svych
nynéjsich tfi kruht@ opevnéni a rovné ulice od
pfistavu k brandm. Mnoho starych domu se
ale zachovalo a tvofi ve mésté uzly chaotické
zdstavby, v jejichz zdech se vétsinou zdrzuje
chudina. Korunou mésta je hrad shlizejici na
hladinu z vysokého skalniho ostrohu, ktery mu
poskytuje kontrolu jak nad pfistavem, tak nad
ptilehlym krajem.

—t

V den vyroéi poziru se poradd Velky zavod
s ohném. Sazemi pomazani mladici a divky
s hoficimi pochodnémi zkousi tfikrit obéhnout
radnici a pak pfed ni zapdlit vatru, zatimco
méstané se jim v tom snazi zabrdnit litim vody
z oken radnice i okolnich domd. Maso na ohni,
piipeceny chléb a dvakrit pfepalovand kofalka
jsou nutnou soucdsti slavnosti.

Barevnd ¢tort

Orkové maji pod ulicemi Terlingtonu vybu-
dovanou podzemni ¢étvrt. Neni zndmo, kdo ji
vlddne, pokud je vibec nékdo takovy, ani kolik
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obyvatel ¢itd nebo jak daleko a hluboko jeji tu-
nely sahaji.

Vztahy orka s ostatnimi terlingtonsky-
mi obyvateli zazivaji obCasné vykyvy. Neéktefi
Thurenci, ktefi se nechali nakazit kontinentalni
Lestetickou vybiravosti®, se citi byt pfitomnos-
ti orkd pohorseni, coz se miize projevit tak, ze
je nevpusti do svého podniku nebo jim vyméfi
vyssi ceny. Orkové si to ne vzdy nechaji libit,
a dluzno dodat, ze ve svych drobnych mstich
byvaji opravdu démyslni. I kdyZ zanefddéni
méstanova obydli fekaliemi se dlouhodobé drzi
na prvnim misté.

Vodni aréna

Mezi skladisti uprostied pfistavu zbyl suchy dok,
do kterého je mozné za piilivu vtahnout i vdle¢-
nou lod a diky velkym vratiim ji pak po odlivu
drzet na suchu libovolné dlouho. Vedlej$im pro-
duktem se stala zdbava ndmoinika likat na mr-
$iny za pfilivu dovnitf zraloka. Hladovy Greg,
pojmenovany podle tehdejsiho spravce doku, uz
md tfetiho ndstupce, a ze zkousek odvahy se sta-
la oblibend kratochvile, na kterou se za drobny
peniz chodi divat méstskd chudina.

Nedavno se zacala zdbava rozristat do sku-
te¢nych pfedstaveni, at uz plaveckych zdvodi
nebo hranych pfepadeni lodi. I krdlovsti mdgo-
vé si vodni arénu oblibili a ob¢as utkdni ozvlast-
fuji iluzemi a hritkami s pocasim. V sdzkach
na vétsi zdpasy se zacinaji oticet slusné penize.

Cerny blok
Jednim ze zbytku staré zdstavby je Cerny blok.
Jeho vnéjsi zdi byly pii velkém poziru ozeh-
nuty do Cerna, ale jako zdzrakem zustaly stét.
Dnes jsou pivodni domy propojeny prorazeny-
mi prichody a vétsina bloku slouzi jako uhel-
ny trh. Uprostfed spleti priichodd a hromad
uhli stoji Zeleznd pést: nejdrsné&jsi 3peluiika
v Terlingtonu, kde se mezi umounénymi uh-
lifi provozuje zdpasnicky ring, pry nejtvrdsi
v Thurenu.

Brzy bude v Zelezné pésti vyhlddend novd
sezéna zdpast a jeji Sampioén md ziskat kouzel-
ny roh dovezeny az z Agol Zaru. Alkohol z néj
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ity pry dava ,drac¢i moc”, at uZ to znamena
Yy ’
cokoliv.

Hrad Terlington

Mohutnd pevnost tycici se nad méstem ma
vlastni pfistav. Mimo silné posidky vybavené
katapulty skute¢né impozantnich rozméra je
hrad sidlem velké ¢dsti spravy kralovstvi a jako
takovy je hnizdem intrik a politikafeni. Kvuli
jeho pfeplnénosti se krilovna posledni dobou
stile Castéji zdrzuje mimo néj.

Snahu o vystavbu spravniho sidla, do kte-
rého by mohla cely ten ,cirkus vyhnat, vSak
zbrzdila série podezielych nehod. Odmeéna za
dopadeni sabotéra, pokud je to jeho préce, bude
urcité vysokd.

Méstshky park

P1i prestavbé mésta bylo zdmérné ponechdno
nékolik bloku prazdnych a dnes si mezi stromy
a peclivé udrzovanymi travniky chodi lidé od-
pocinout. V noci se ale park méni v tmavou di-
vocinu a na jeho piskem sypanych cestic¢kdch se
potkavaji duelanti, prostitutky a pokoutni ob-
chodniéci. Misto uréené k rozjimdni se pfes noc
méni v nejvétsi Cerny trh ve mésté. Je pozoru-
hodné, Ze méstskd strdz nezasahuje do ni¢eho,
co se tu v noci déje, pokud to ziistane v parku.
Vsichni vi, Ze po setméni se sem vstupuje jen na
vlastni nebezpedi.

Nejnovéjsi parkovou aférku ma na svédomi
Gordy, syn barona z Crickettonu, ktery vefejné
vyzval k duelu bezvyznamného opilce kvili cti
ddmy. ,Ddma“ Zddnou ¢est nemad, opilec je znd-
my rvic a jeji pasik, a Gordy neni zrovna vyhld-
$enym bojovnikem. Je néjakd Sance, Ze to skon¢i
jinak nez Gordyho smrti nebo ztritou jeho cti?

SHERN

Panské mésto Shern lezi na severu Thurenu
a je hlavnim sidlem rodu Dellamy. Lodé pfi-
plouvajici do shernské zatoky v minulosti mu-
sely proplout pod zkiiZenymi zbranémi dvou
obrovskych soch vile¢nika a véle¢nice, zvanych
Storm a Doret. Sochy byly udajné magickymi
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bytostmi s vlastnim védomim. Kronikédfi popi-
suji vypovédi svédku, ktefi se dusuji, ze vidéli
sochy hybat se, médchat po sobé zbranémi nebo
bodat ¢i kopat do nepritelské lodg, kterd se sna-
zila dostat do zétoky.

Kdyz bylo mésto Shern po padu Cirkve ob-
léhano kralovskymi vojsky, byla Doret znicena,
nacez se Storm znicehonic zfitil pfimo na vlaj-
kovou lod dobyvatelt. Vétsina obyvatel Shernu
dodnes véfi, Ze neslo o nehodu. Kdyz po letech
Shern opét ziskali Dellamyové, zapocali s vy-
stavbou novych soch. Tedman a Rexanne byli
dokonceni pfed pul rokem.

HrimoLD

Mladé mésto Arlmold vyrostlo z tdbora Zim-
nich lidi, ktef{ pfitahli na pomoc rodu Dellamy
vybojovat Vilku holubic. Po vilce se aliance
zpfetrhaly a vét§ina Zimnich odtdhla zpét ane-
bo byla vyhnéna. Arlmold zustal jejich posledni
stabilni bastou v Thurenu. A i kdyZ jsou mistni
stdle oficidlné spojenci rodu Dellamy, vztahy
Shernu s Arlmoldem se posledni dobou zhor-
$uji. Proslycha se, ze Dellamyové chtéji Zimni
lid drzet zkratka a izlolovat Arlmold od zbytku

Thurenu, ale nevi se proc.

HCRINTON

Na kaskddach vyznamné feky Lorie lezi boha-
té mésto Acrinton. Bohatne pfedevsim z vsu-
dypfitomnych mlynd, pil, hamra a poplatkd
za splavovini feky. Mocny Mlynafsky cech je
zdrover 1 spoleCenstvim vodnich mégu a koluji
zvésti, Ze acrintonsti mlynafi jako obétiny mist-
nim fi¢nim duchiim topi v fece lidi.

CarBY

Kdysi vzkvétajici dalni mésto po vycerpdni
mistnich cinovych dola ztratilo vétsinu svych
obyvatel, ale novy Zivot mu vdechly or¢i klany,
které sem zacaly schdzet z hor a smériovat std-
da horskych koz a ovci, které pasou, za rtizné
vyrobky. Neddvno pfinesli také stiibrny prach,

ale pokusy vymdmit z nich, kde k nému pfisli,
skondéily nezdarem.

Meésto se ale uz ted hemzi prospektory, ktefi
by radi do kopcu vyslali velkou vypravu. Nejdiiv
v§ak potfebuji najmout mensi skupinu, kterd by
nepozorované prozkoumala odlehld udoli vr-
choviny. Nalezeni schiidnych tras a vytipovani
zajimavych mist nevrazivym orkim pfimo pod
nosem by usetfilo Cas, ktery by dukladngjsi pra-
zkum nutné zabral.

SANTHOPE

Velky piistav Santhope na jihozdpadé Thurenu
je jednim z nejvyznamnéjsich obchodnich uzli
s pevninou. Mésto vSak také lezi ze vSech vétsich
thurenskych mést nejblize k nendvidéné Dakii,
coz na néj vrha zly stin. Nachazi se zde také
nejvétsi thurenskd svatyné kamene, impozantni
stavba vytesand do vysokého utesu nad mofem,
kterd je zdroven trpaslici bankou vyhlisenou
svou bezpecnosti. Zvésti, ze banku ve skute¢nos-
ti ovladaji Dakijci, posledni dobou nabyvaji na
intenzité. Jde snad o necestny konkurenéni boj?

Muston

Pavodni mésto stojici na dulezité obchod-
ni cesté bylo na pocatku Vilky holubic tézce
poniceno a v jeho ulicich se zacaly objevovat
duse zemfelych. Zatimco Zivot se pfestéhoval
do Nového Mustonu na protéjsi strané udoli,
v ruindch se usidlilo spolecenstvi lovcd duchi
a nemrtvych. Mlzné vrdny, jak si fikaji, brzy
ziskaly na popularité a dnes si je na problémy
s necistymi silami najimaji lidé po celé zemi.
S piizraky ve Starém Mustonu ale Mlzné vrany
nikdy uplné neskoncovaly, le¢ vyuzivaji je pro
trénink rekrutt.

Doremoor

V lehce bazinaté oblasti na soutoku nékolika
fek se rozklddd mésto Dorgmoor. Mnoho dom
je tu zpevnéno dfevénymi sloupy a je propojeno
lavkami a moly. Uprostfed mésta se ty¢i velkd

33



L HDHVDHDH DD VDL VDL DL DD

pevnost kolem dokola obklopena fi¢nim tokem.
Pén mésta, baron Corft, z ni snad nikdy nevy-
chazi, a vSechno zafizovini nechdva na svych
slouzicich. Suska se, ze Corftové jsou obéti
prokleti a nemohou se z pevnosti hnout kvuli
tekouci vodé vsude okolo.

KAaRrTLEY

Mésto Kartley na vychodnim pobfezi Thurenu
je hlavnim sidlem rodu Langylld. Ti se z ngj
snazi udélat svoji vykladni sk¥in, kterd m4 zlep-
§it nevalnou povést rodu. Proto tu najdeme ku-
riozity jako napiiklad zoo s exotickymi zvifaty
a nestvirami, ¢tvrt trpaslika, zpivajici fontany,
barevné no¢ni magické osviceni a také Ulici sro-
zuméni, kterd je vyplnénd chramy a svatynémi
obskurnich pfirodnich vérouk a sekt. Méstskd
straz se tu sklddd pouze z divek a Zen, které pry
lord Dynar Langyll, hlava rodu, osobné vybira.
Vladce Kartley také neddvno vyhlasil, Ze pro
svou zoologickou zahradu chce opravdového
draka a nabizi za n&j pohddkovou odménu.

DANNAMORE

Na vychodnim ubo¢i hor stoji vyhasld sopka.
V jicnu se nachdzi starobylé mésto, které pry
zalozilo dvanict legendarnich carodéju jako
misto k odpocinku ve stafi. Navzdory tomu, Ze
se nachdzi v jicnu sopky, je v Dannamore ¢is-
ty zdravy vzduch, piida v okoli je velmi trodna
a obyvatelé mésta maji nadprameérny vék do-
7iti. Cas od Casu se objevi zvésti, Ze v utrobdch
Dannamore se nachdzeji hrobky praddvnych
¢arodéji s mocnymi artefakty, s nimiz byli mé-
gové pohibeni. Cirkev mésto nékolikrit prevra-
tila vzhiru nohama, ale podle vSeho nic nenasla.

Vyznamné
Slechtické rody

Podle povésti jsou tradi¢ni thurenské §lechtické
rody potomky dvanicti starobylych carodéju.
Faktem je, Ze jsou nééim zvlastni: v kazdém
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z téchto rodu se dédi krevni pecet, coz je zvlast-
ni schopnost, kterou ¢lenové rodu dokidzou
instinktivné ovlddat. Tato schopnost se pfend-
§i z generace na generaci. U vSech ¢lend rodu,
u kterych se projevi, md zhruba stejnou podobu,
ale je rtizné silnd. Pokud se nova rodina vypra-
cuje do pozice vyssi slechty, snazi se potvrdit
svij status tim, Ze do rodu pfivdd ¢i pfizeni né-
koho s krevni peceti.

Potomci dvou slechticii s raznymi krevnimi
pecetémi zdédi potencidl k obéma, pouze jedna
se v§ak rozvine a prendsi ddl. Vyjime¢né vznik-
ne spojenim nové unikatni kombinace. Rody se
snazi zabranit miSeni své linie cizi peceti tim, Ze
potomstvo vzeslé ze dvou nositeld riznych pe-
Ceti od utlého véku podrobuji vycviku, kterym
je udi pouzivat tu zadouci.

Nejsilngjsi krevni peceti se drzi v hlavnich
liniich rodd vysoké slechty, zatimco u levo-
bocka a vedlejsich vétvi se s dalsimi generace-
mi oslabuji. Neni uplné znidmo, pro¢ tomu tak
je. Nektefi to pfipisuji Matce Zemi, kterd na
Thuren stile dohlizi. Jini véfi, Ze pecet v nosi-
teli se utvrzuje, kdyz mu pfibuzenstvo vzdiva
respekt. Dalsi teorii je, Ze miSeni s lidmi neu-
rozeného plivodu, které je Castéjsi ve vedlejsich
liniich, krevni pecet potlacuje. A moznd je prav-
dou kombinace vieho vyse uvedeného.

Nicméné i tak se obcas objevi nékdo, kdo
mi silnou krevni pecet, i kdyZ na ni nemd ,nd-
rok®. V takovém pfipadé mu hrozi niz do zad
a osobdm podezielym z rodi¢ovstvi pofddnd
hanba. Stejné tak i v nejvybranéjsi linii se mize
narodit osoba zcela bez krevni peceté. Na tu se
pak mezi §lechtou pohlizi spis jako na mrzdka
a vétsinou je rodem uklizena mimo dédickou
posloupnost do nejodlehlejsich drzav nebo
mni$skych fada.

Nisledujici fadky pojedndvaji o nékterych
z thurenskych $lechtickych rodu.

CHRLYSS

SViainé vds tak prekvapuje, jak snadno Mathila
ustoupila ndarokim sprostych tesarii? Copak si ne-
vzpomindte na vlddu jeji sestry, kterd nechala zem
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ridit tim Porsennou? Zdd se, Ze hloupd rozhodnuti
Carlyssiim presla do krve.”
— Zaslechnuto v shernské pevnosti

Carlyssové, soucasni vlddci Thurenu, si vzdy
zaklddali na ndmorfnické tradici a Cistoté své
krve. Nez se stali pfed vice nez sto lety vlad-
noucim rodem zemé a presunuli vétsinu svych
sil do Terlingtonu, bylo jejich hlavni bastou
severozdpadni pobfezi Thurenu a pfilehlé ost-
rovy. Dodnes u nich zistal obycej odménovat
statusem nizsi §lechty a pfidélem malych Gzemi
namofnické rodiny.

Kral Wilbur Carlyss po revoluci v Xeranu
na rozdil od vétdiny panovnikd Taurilu odmi-
tl porusit dohodu s Rasny, a naopak je pozval
do Thurenu, aby mu pomohli zlikvidovat zbyt-
ky cirkevniho odporu. Rasenské expedic¢ni sily
si v Thurenu zafidily zdkladnu a jejich velitel
Aranthur Porsenna se stal krilovym blizkym
pritelem.

Kdyz po Wilburové smrti nastoupila na triin
jeho dcera Ameline, byla jiz Cirkev na kolenou.
Ameline v3ak rasenskou druzinu pry¢ neposla-
la, naopak k ni jesté vice pfimkla, a nakonec si
jejtho videe vzala za manzela. To bylo jiz pro
nékteré Thurence pfili§ a proti Ameline se za-
¢ali boufit i jeji vlastni pfibuzni.

V kronice Historie valky dvou kraloven sepsa-
né mistrem Sherardem Langyllem na pfikaz
soucasné krilovny Mathily se piSe, Ze Ameline
si pod vlivem Rasnd zacala zahrdvat s magii
stind a temnoty a pomoci morbidnich pokust
se chtéla stdt nejmocnéjsi ¢arodéjkou Taurilu.
Jeji mladsi sestfe Mathile nezbylo, nez vyhldsit
Ameline valku.

Nekolik let trvajici konflikt skoncil doby-
tim hlavnitho mésta odpurci krilovny, smrti
Ameline v bitevni viavé a nastolenim vli-
dy Mathily Carlyss. Co se stalo s manzelem
Ameline, je dodnes opfedeno tajemstvim. Rika
se, Ze z bitvy, v nizZ byla jeho Zena zabita, zbabéle
uprchl.

Mathila vlidne Thurenu dodnes a ndzory se
rizni v tom, zdali by se povéle¢né krizi a invazim
divocht dalo zabrénit, pokud by byla nova kréd-

lovna schopnéjsi. Rki se, ze k tomu, aby vybra-
la za svého pobocnika oblibeného a schopného
Marcuse Westenholta, ji musela slechta dotlacit.

Kralovna navenek udrzuje dobré vztahy se
svymi spojenci z Vilky holubic: Westenholty,
Humbricky a rodem Dellamy. Marcus z rodu
Westenholti je jakozto krdlovnin poboénik
druhou nejmocnéjsi osobou Thurenu, Humb-
rickové jsou s Carlyssy propojeni skrz Mathilin
sniatek s Connorem Humbrickem, i kdyZ man-
Zelstvi md dle dvornich klepu ke §tésti daleko,
a Connorova star$i sestra Fritha zdroven fidi
Kralovskou magickou spole¢nost. Nejkontro-
verzngj§i je kralovnino spojenectvi s rodem
Dellamy, proti jehoz ¢lentim, jakozto velezrad-
nym nohsledim Cirkve, bylo za krile Wilbura
vedeno nékolik tazeni. Mathila byla za obcan-
ské vilky donucena spolehnout se na podporu
Dellamyti, ovSem nikdo si nenamlouvd, ze by
tento velmi nepopuldrni krok ucinila s radosti.
V soucasné dobé panovnice spojenectvi obha-
juje tim, ze Dellamyové slouzi kralovstvi ochra-
nou severniho pobfezi pfed nédjezdniky.

Krevni pecet: Carlyssové maji s thurenskou
mlhou pouto jesté silnéjsi nez ostatni. Nejna-
dangjsi clenové rodu ji dokdzou vtisknout do-
state¢nou pevnost k tomu, aby unesla ¢lovéka,
zastavila $ipy nebo probodla kuzi.

WesTeNHOLT

wPamatuji si Westenholty jako odvizné, priikop-
nické a inspirujici hrdiny. Na zapojent se do vysoké
politiky ale nebyli pripraveni. Po vdlce prestali li-
dem divérovat, a vyjedndvat s nimi je dnes téZ5i
nez sehnat v Shernu poZivatelnou veceri.“

— Connor Humbrick

Hvézda baronské rodiny Westenholti zazéfila
po padu Cirkve a dnes jsou povazovini za jeden
z nejbohatsich rodu v krélovstvi. Hlavni zdslu-
hu na tom m4 hrdinstvi bratri Marcuse a Re-
ginalda, dobrodruhu a snilkd, ktefi se v mladi
vyznamenali v bojich proti pirdtim a ndjezd-
nikam, ziskali kolonie ve jménu krdlovské ko-
runy, a dokonce se pry na svych cestich utkali
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i s bdjnymi nestvirami. Mezi jejich legenddrni
skutky patii zmateni dvou dakijskych flotil, aby
se ndsledné pustily do boje samy mezi sebou,
a infiltrace pirdtské zdkladny, do niZ se oba bra-
tfi nechali vpasovat v dtrobach uhynulého moi-
ského krakena. Za své ¢iny byli vyznamendni
krilem Wilburem, ziskali status vy$si slechty
a star$i Marcus se postupné vypracoval na veli-
tele kralovy armady.

Brzy po zacitku Vilky holubic se Westen-
holtové pfidali k rebelujici Mathile a nikdo
piilis nepochybuje o tom, Ze na vysledku vilky
maji obrovskou zdsluhu. Vilka obohatila rod
o mnohd dzemi a majetek na tkor porazené
Slechty a z Marcuse Westenholta je dnes po-
bo¢nik kralovny. Mezi lidem Thurenu se oba
bratfi dodnes té&si velké oblibé.

Hlava rodu, Marcus Westenholt, nendvidi
arodéje, protoze mu ve Vilce holubic magie za-
bila dva syny. Proto se jejimu pouziti pfi spravé
kralovstvi pokud mozno vyhyba a netaji se ne-
libosti k tradi¢né ¢arodéjnému rodu Humbrick.

Westenholtové se nemaji prili§ v ldsce ani
s Langylly. Povazuji je za bezpateini zbabélce
a nemohou jim zapomenout, Ze ve Vilce ho-
lubic nepomohli ani jedné ze stran. Naopak
k uctivini Nebeského ducha se Westenholtové
navenek stavéji neutrdlné a proti jeho uctiva-
¢am prili§ nevystupuji.

Krevni pecet: Westenholtové nepatii mezi
tradi¢ni rody, a proto vlastni krevni pecet nema-
ji. Kdyz byl rod povysen na vyssi slechtu, ozenil
se Marcus se Senarou z vedlejsi vétve Carlyss,
aby zajistil rodiné jejich schopnosti.

DerLLamy

Jak hluboko do zemé je potieba zadupat rod
Dellamy, aby uz se odtamtud nevyhrabal? Jsou
Jako mor. Hned, jak je omrzi handrkovdni s bar-
bary o tom, které z jejich deerek si vexmou za man-
Zelky a které si koupt jako konkubiny — ne, Ze by
mezi tim v jejich podant byl néjaky rozdil — obrdti
se zase proti ndm vsem.

— Fritha Humbrick
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Starobyly rod Dellamy obyva nejsevernéjsi ¢dst
ostrova. Drsnd chladnd krajina a Castd pfitom-
nost Zimniho lidu naudila muze i Zeny z rodu
Dellamy spokojit se s tim, co se v danou chvi-
li nabizi, a ¢ihat na dobré piilezitosti. VZdy se
uméli skvéle ohdnét se zbrani a prezili jakou-
koli nepfizen ptirody. O to vétsi byl pro ostat-
ni ok, kdyz se po objeveni Cirkve Nebeského
ducha z Dellamyi stali zapaleni ndsledovnici
jejiho uceni — byli to pravé oni, kdo ji pomo-
hl ziskat a po nékolik stoleti udrzet nadvlddu
nad Thurenem. Dluzno viak zminit, Ze viru
v Nebeského ducha opravdu pifijali za svou.

Za doby Cirkve si Dellamyové uzivali pfed-
niho postaveni, hromadili majetek a s pomoci
svych pdk u duchovenstva zadupavali do zemé
vSechny své odpurce. Poslednim thurenskym
arcibiskupem pfed padem Cirkve byl Osmond
Dellamy, bratr tehdejsi hlavy rodu.

Kdyz Cirkev padla, karta se obratila. Arci-
biskup byl popraven a proti zbytku rodu vyslal
krdl Wilbur vypravu vedenou Aranthurem Por-
sennou. Po nékolika mésicich tézkého obléhani
hlavni basty rodu, pevnosti Shern, Dellamyové
kapitulovali. Pfisli o privilegia vyssi slechty, zii-
stalo jim jen torzo pivodniho Uzemi a museli
odevzdat magické pfedméty, které vzdy byly je-
jich chloubou. Cést rodu a jeho vérnych odplula
na sever na ostrovy Zimniho lidu.

Druhého roku Vilky holubic vsak pfisel
zvrat. Dellamyové se néhle vylodili v Thurenu
s arméddou divokych Zimnich bojovniki a na-
bidli vile¢nou pomoc Mathile Carlyss. Dédic
rodu, Althurus Dellamy, a jeho mladd Zena
Agatha, dcera jednoho z nejmocnéjsich nacel-
nikd Zimniho lidu, se stali dalezitym ¢lankem,
ktery nakonec vedl k Mathiliné vitézstvi. Za
svou pomoc dostali od nové krdlovny zpét ztra-
cend privilegia vyssi slechty a ¢ast svého tzemi.

Smrt Agathy, kterd nastala za podivnych
okolnosti, vsak zpfetrhala alianci se Zimnim li-
dem, a po vélce musel rod brénit severni Thuren
pfed zdmofskymi drancifi. Nakonec vak Del-
lamyové své drzavy udrzeli a jejich moc je dnes
ZNnovu na vzestupu.
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Soucasnd hlava rodiny, prosluly vale¢nik
Althurus Dellamy, se k vife v Nebeského ducha
vefejné nehldsi. Stigma, které si rod Dellamy
nese kvuli své minulosti, vSak pfetrviva. Vétsina
Thurenu je stile nendvidi a nedtvétuje jim.

Krevni pecet: Dellamyové dokdzi svou viili
rozddvat jinym lidem drobnd prokleti a pozeh-
ndni. Vétsina ¢lent rodu zvlddne urdit, zda m4
jit o pozehndni nebo prokleti, ovSem s pfesnou
podobou to byva horsi, stejné jako s urcenim,
jak kouzlo pujde zrusit.

HumBRrick

JJe priznacné, Ze Humbrickové jsou mistry ma-
gie zivll. Natahovat se stile po vétsim a vétsim
soustu, jako neukojitelny plamen ohné, to zvlddaji
dokonale.

— Marcus Westenholt

Humbrickové jsou vyznamnym rodem jizniho
Thurenu. Jeho ¢leny poznite diky typickému
ornamentdlnimu tetovani na hlave, které zpo-
dobriuje sily pfirodnich zivli. Rod tradi¢né tih-
ne k uctivini pfirody a pfedavd si z generace na
generaci silny magicky talent.

Za doby Cirkve se Humbrickové ¢asto oci-
tali v nemilosti a museli prchat. Dodnes chovaji
nepritelstvi ke ,zradnému® rodu Dellamy. Pad
Cirkve vratil Humbrickim postaveni, avsak jak
se ukazalo, jim to nestacilo: poté, co byli za vld-
dy Ameline Carlyss zastinéni ¢arodéji experi-
mentujicimi s exotickou magii Kosmu, pfidali
se k Mathilin¢ rebelii a jejich silnd schopnost
ovlddat pocasi pomohla Mathile ziskat pfevahu
na mofi. Spojenectvi bylo stvrzeno manzelstvim
mezi Mathilou a Connorem Humbrickem.

Jelikoz vétsina thurenskych carodgji zistala
vérnd Ameline, pfi povalecné Cistce se Kralovska
magickd spolecnost prakticky celd obménila
a pravé Humbrickové v ni ziskali vyznamné po-
staveni. Nyni usiluji pfedevsim o pozvednuti ¢a-
rodéjnych nauk v zemi, kterd ztratila viru i smér.

Krevni pecet: Humbrickové dokdzi predpo-
vidat & pfimo ovlddat pocasi.

LanGyLL

WV kazdém spolecenstvi dillezité se tvdricich Thu-
rencii narazite alespori na jednoho Langylla.
Bohuzel. Maji zdstupce vsude, ale nikdy neudelaji
nic zajimavého ani prinosného.

— Althurus Dellamy

Langyllové se pofddné nezapojili ani do revo-
luce proti Cirkvi, ani do Vilky holubic. Jejich
hlavni Gzemi je natolik oddélené od ostatnich,
ze je valky vétsinou minou, a oni sami se do kr-
veproliti pfili§ nehrnou. Do politiky se zapojuji
spise silatky a intrikovanim.

Langyllové ovladaji ostrov Saaren, ze kterého
dovazeji do Thurenu sil. Dynar Langyll, hlava
rodu, pfebyva vétsinu ¢asu na vychodé Thurenu
ve mésté Kartley, odkud mé do Saarenu blizko.
V poslednich letech se néktefi Langyllové snazi
svou nelichotivou povést zlepsit, a to predevsim
na poli uméni ¢& vysilinim expedic do ciziny.
Neéktefi ¢lenové rodu jsou zndmi také dovozem
kuriozit.

Krevni pecet: Langyllim se méni rysy ob-
liceje podle toho, v jakém jsou rozpolozeni
a s kym se stykaji. Clen rodu nadany krevni
peceti md dvé nebo tii rizné tvife, z nichz as-
poil jednu se obvykle snazi uchovat v tajnos-
ti. Nejnadanéjsi Langyllové dokdzi svoji tvif
zménit vili tak, Ze si je lidé mohou splést s né-
kym jinym.

TrReNAWAIN

V rodu Trenawain doslo za Vilky holubic
k rozepri, kvili které se &ist rodu pfidala
k Mathile a druh4 ¢4st k Ameline. Na konci
vilky ,vitéznd“ ¢ast rodu pfijala tu ,poraze-
nou® zpét. Proslychd se, ze cely rozkol byl jen
divadlo, aby rod pfezil bez ohledu na to, kterd
strana zvitézi.

Krevni pecet: Trenawainové dostévaji sny,
ve kterych byvaji otisky uddlosti, které se sku-
te¢né udaly nebo pravé dé&ji. Nekteti dokonce
umi vinuknout sny druhym.
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MaALsTer

Rod Malster byl plny obavanych ¢arodéji, ktefi
se za valky udajné zabyvali temnou a exotickou
magii a provddéli pro Ameline Carlyss pokusy
na lidech. Po prohrané vilce museli uprchnout
do ciziny. Kolik jich pfezilo a kde se skryvaji, to
neni znimo.

Krevni pecet: Malsterové jsou vyjimecné
odolni vidi toxickym latkdm. Néktefi dokdzi
jed ve svém téle dokonce zpracovat a ovlddat,
takze pak ho mohou plivat, davat jedovaté poli-
bky, pfedstirat smrt a podobné.

Zajimavd mista
k navstiveni

»Vprostied hvozdu se najednou tycil kopec s holym
temenem, korunovany vysokym menhirem. Kamen
byl pokryty vyskrabanymi obrazci mésice v riznych
Jeho fazich, a vypadalo to, Ze mésic stoji pirimo nad
Jeho Spici. Vikodlaky jsem nevidél, ale vyti, které
se kolem ozyvalo, rozhodné neznélo jako obycejnd
smecka vikil. Nebylo viibec snadné ho najit, ani
ted vam nedokdzu ici, kde presné je... vim jen, Ze
Jsem se nechal vést vlit stopou.

— Reginald Westenholt

Severni THUREN

Ostrov Wynd

Vlnami a vétrem oslehany ostrov Wynd se py$ni
hlavné masivni kamennou citadelou, pfili§ vel-
kou pro normélniho smrtelnika. Je to pevnost
vzicného ndroda obri, ktefi nezvaného hosta
zasypou salvou kameni velkych jako viz. Obii
pochazeji z mrazivych zemi severné od Thurenu
a jsou odveékymi nepriteli Zimnich lidi, ktefi je
téméf vyhubili. Rikd se, Ze obfi z ostrova Wynd
neutodi na lodé s vlajkou rodu Dellamy, ale
cheete to riskovat? Neddvno prisla zprava, Ze na
Wyndu jsou zadrzovani urozeni pasazéfi plavi-
dla, které se neopatrné piiblizilo k ostrovu. Jejich
piibuzni nabidli odménu za jejich zachranu.
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Railark

Chitrajici opatstvi Railark lezi na jezernim
ostrové dva dny cesty na jihozdpad od Shernu.
Kdysi byvalo rusnym spravnim centrem stejno-
jmenného kraje. Nyni se z néj stalo vézeni pro
bufice, ktefi chtéji navritit staré pofadky. Cesta
sem neni pfili§ pohodlnd a koluji famy, Ze ve
skutec¢nosti sem Dellamyové skryli své cirkevni

Ve,

Torfall

Poutni misto Torfall, kde ze skalni stény upro-
stfed lesi padd voda do hluboké, temné tung,
dfive byvalo mnohem frekventovanéjsi. Kdysi
tu mladé pidze Erwin Lancey spadl do tung,
kdyz ho ze stény srazil rozzufeny kanec. V letu
mezi kapkami vody zaslechl Erwin nepfirozené
hluboky hlas, jak mu Zehnd. Pad jako zdzrakem
piezil, zotavil se a vykonal mnoho velkych ¢ind.
Bohuzel ale zpychl, a nakonec se zabil pii poku-
su ziskat pozehnani jesté jednou.

Od té doby tu obcas zkousi riskantni skok
rizni poutnici. Néktef{ se vrati s pozehndnim
a néktefi pridaji své kosti k tém, které na dné
tiné lezi. Podle svédectvi téch, co se vynofili, na
dné nejsou jen kosti, ale i néco jiného. Temnota
v temnoté. A zirajici odi.

STREDNI THUREN

Svatyné boure

Vysoko do hor vedou masivni schody lemované
sochami raznych druha ptaka a létajiciho hmy-
zu s detaily ddvno strhanymi vétrem. Ve svatyni
na samém vrcholku zpiva kruh oréich mudrca
litanie vétru a za boufi orci divoce kiep&i mezi
blesky a dunénim hromu. Pro vétsinu thuren-
skych orkd je Svatyné boufe nejvyssi instanci
pro souzeni jejich vzdjemnych sport. Na dru-
hou stranu hnév zbyte¢né vyrusenych mnichi
dokdze byt vskutku bouflivy.

Cerné vidoli
Za Vilky holubic probéhla ve stinné rokli krva-
vé potycka o viz s danémi. Hamiznost obratila
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lapky proti sobé a z Cerného udoli nevysel Zivy
nikdo. Jejich téla jsou obcas vidét v mlze, kterd
se tu drzi az prili§ Casto, jak lezi kolem trosek
vozu, ve kterém se blysti rozsklebend truhla
s pokladem. Mrtvi nenechaji nikoho na své zla-
to sdhnout.

Nemalo odvézlivea se pfidalo k nim, ovéem
jesté horsi osud potkal ty, co skutecné néjaké
zlato odnesli. Do smrti je ve snech prondsle-
doval divoky hon jezdct s planoucim vozem.
Poklad pry ziska jediné ten, kdo dokdze porazit
vSechny jeho strazce.

Vysoky kdmen na blatech

Omsely menhir stojici uprostied zrddnych blat
je vidét zdaleka, ale dostat se k nému je obtizné.
Mistni tvrdi, Ze u paty kamene prysti ze zemé
1é¢ivy pramen, ale po blatech obchédzi mohut-
ny Cerny pes, ktery zazene kazdého, kdo by se
opovazil pfiblizit. Pry nechd projit jen skute¢né
Cistou dusi.

ZirapNi THUREN

Cod

Skalnaté souostrovi Cod nachdzejici se mezi
Terlingtonem a kontinentdlnim Taurilem je
jednim z hlavnich strategicky vyznamnych si-
del kralovské flotily. Perfektné chrinéna zdto-
ka a nad ni se tycici nedobytnd pevnost brani
Zimnimu lidu pfed pronikinim dédle na jih.
Véhlas ndmofnickych putyk a nevéstinci na
jednom z mensich ostrovii Codu sahd az na
kontinent.

Hrdy piistav vSak neddvno utrpél citelny
§rdm na své povésti: uprostfed nejchranénéj-
stho kotvisté se potopila Vitéznd, vlajkovd lod
a chlouba thurenského nimotnictva. Vinik za-
tim nebyl dopaden a horlivé se hledd, zatim-
co price na vyzdvihnuti lodi z mofského dna
pokracuji. Podezfeli jsou vsichni od dakijskych
$piénd, mstivych duchi, nabozenskych rebelan-
ti po gimlety, pry nepolapitelné vrtavé skiitky
kazici dfevo po celém Thurenu.

Mayne

Mohutny hrad Mayne stfezici dilezitou cestu
z Terlingtonu na jih je dnes hlavnim sidlem
rodu Westenholtd. Byl postaven za dob Cirkve
pro elfi paladiny, po jejim padu jej pak kral
Wilbur vénoval skupiné Rasnu, kterd mu po-
midhala v tazeni proti zbylym uctiva¢im Cirkve
v krdlovstvi. Rasensky vojeviidce Aranthur Por-
senna se svou obdvanou druzinou rytifd a magt
obyval hrad, dokud ho ve Vilce holubic nezis-
kali Westenholtové. Tém vSak Mayne nikdy
neprirostlo k srdci. Dnes je obydlend jen cdst
z rozlehlych prostor, zbytek chatrd a mnohé
katakomby a laboratofe udajné ukryté v hrad-
nich utrobdch moznd stile nebyly objeveny.

Hodrigg

Nidherny palic se ty¢i na malém skalnatém
ostriivku a s pevninou je spojen pouze dlou-
hym mostem zakoncenym impozantni branou.
Jeho péni, Hodriggové, jsou mensi $lechticky
rod vzdalené spfiznény s vlidnoucimi Carlyssy.
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Jsou znami tim, Ze maji velmi malé panstvi, ale
piesto oplyvaji bohatstvim, o kterém by se ji-
nym mohlo jen zdat. Jak vak k bohatstvi pfi-
§li a podle vieho stile prichdzeji, je zdhadou.
Hodriggové ¢asto vyjizdi do sidel jinych rodi,
objizdgji vecirky, pijcuji penize a uzivaji si bo-
hémského Zivota. Mnoho slechticd jim zavidi,
ale jelikoZ jim mnozi z nich dluZi, nic nepod-
nikaji... zatim.

Proslycha se, ze Hodriggové skupuji dalsi
a dal$i cennosti, vzdcné kofeni a exotické po-
chutiny a najimaji nové sluzebnictvo. At uz se
chystd cokoli, bude to veliké.

Juzni THUREN

Cirkus jitimiho slunce

Neptedstavujte si zddné tfi nuzné vozy a ope-
lichaného papouska, Cirkus jitfniho slunce
je mésto na kolech. Stany vSemoznych barev
a tvard putuji podél pobrezi zdpadniho a jiz-
niho Thurenu a obéas zavitaji i do vnitrozemi.
Mezi kejklifi, hudebniky, herci a podvodniky
tu najdete mnoho uprchlikd pred zdkonem,
vyznavace zvlastnich vérouk, cizince a zdstupce
riznych ras a hfi¢ek pfirody.

Neni zas takovym tajemstvim, Zze néktefi
Clenové cirkusu funguji obcas jako informd-
tofi a paserdci zbozi ¢i lidi po celém Thurenu.
Chcete se nékam dostat? Nejspi§ zde nalezne-
te nékoho, kdo vim bude schopen pomoci...
Pokud ho dokazete ve zméti barev, cizich pfi-
zvuku a neocekdvanych prekvapeni nalézt.

Kruh hlubokych o¢i

Masivni kruh, jehoZ runy a geometrické obraz-
ce jsou vytesané pfimo do skal ndhorni plosiny,
méfi v praiméru dobrych padesit metra. Vétsina
obrazcli mé tvar odi, které jako by se zafezavaly
do duse, a ¢lovék nemusi byt ¢arodéj, aby pocitil
silné brnéni a jezeni chlupy, jen co se dostane
pobliz. V piistupu ke kruhu brani mald pevnost
obsazend tajnustkafskym fddem Carodéju. Je ale
stavénd tak, aby nejlépe odoldvala uderu smé-
rem od kruhu a nikoli zvendi.
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Trushcrest

Letni rezidence rodu Humbrick s vyhldseny-
mi lovisti v okolnich hustych lesich je mis-
tem kondni nejvétsich hont, co pamét saha.
Uctivadi Nebeského ducha se této tradice od-
mitali Gcastnit, ovSem nikdo se ji neopovizil
prerusit. Trushcrest ve skutecnosti tvoii pouze
dvé véze, které jakoby svou vyskou piekond-
valy jedna druhou. Vrsek jizni véZe je neustile
zahalen v mlze, severni vézi se naopak mraky
vyhybaji.

Obcas se pii honech néktery z ucastnika
ztrati v lesich a vriti se az po pédr dnech, aniz
by si pamatoval, co se s nim za tu dobu délo.
V nisledujicich mésicich se vsak tési vynikaji-
cimu zdravi a takovéto incidenty proto byvaji
oslavovdny jako pozehnani duchu pfirody, ktefi
se pry v pfestrojeni honu ucastni také.

WcHODNI THUREN

Bryst

Drive prosperujici ostrov Bryst s malou tvrzi
a tfemi vesnicemi nékdy béhem Vilky holu-
bic postihlo nestésti: voda v potocich ziskala
nacervenalou barvu a mlha tu zacala pach-
nout krvi. Vétsina pavodnich obyvatel se od té
doby z Brystu odstéhovala. Co stoji za nemoci
¢i prokletim ostrova se zatim vrchnosti nepo-
dafilo zjistit. Nebo snad lord Holger Langyll,
kterému toto tzemi patii, skryva néjaké ohavné
tajemstvi?

Nézné kameny
Z ledové studeného jezera Alnor vystupuji de-
sitky zvétralych kament pfikrytych bélostnou
mlhou protkanou Cernymi vlnicimi se nitémi.
Na povrchu kamend je mozno si ob&as v§im-
nout starych druidskych run skrytych pod vrst-
vou mechu. Legenda tvrdi, Ze kdo si ldme hlavu
s laskou, tady muze najit vnuknuti, které mu
pomuze.

Misto je oblibenym cilem thurenskych bar-
du, ktefi zde hledaji inspiraci. Mald komunita
umélcti u jezera dokonce prebyvd. V soucasné
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dobé prosi o pomoc se skupinou bansi, které
udajné terorizuji okoli. Bansi je vsak dle povésti
pomstou zavrazdéné zeny. Co tedy vlastné za-
snéni poetové skryvaji?

Les runovyjch stromii

Rik4 se, ze Les runovych stromd je nejstarsim
pralesem Thurenu. Kiira stromi zde vytvai{ je-
dinec¢né obrazce, o kterych se tvrdi, Ze jsou ddv-
nym pismem. V kife je pry zapsino vse, co bylo,
je, 1 bude. Nékdo zde dokonce zaslechl zvifata
mezi sebou mluvit lidskou fedi.

Zvlastni bytosti

a stvinry

»Ihurenci maj takovou legendu o bexhlavym cer-
nym koni. Ze kdyz k tobé pribéhne a zastavi se
u tebe, brzo umres. A taky Ze se ta potvora Stiti
zlata. Sem si tikal, ha ha ha. A pak se tam fakt
objevil, cvdld si to ke mné... no co. Kecat ti nebudu.
Zasrabil sem. Hodil sem mu par grosii a on odbéh.
Si Fikds, jak sem se mohl tak podélat, jd, kterej mel
v ty dobé uz procestovino tolik. Kamardde, pri-
vé proto, Ze sem uz toho vidél tolik, vim, Ze pred
Matkou prirodou musis mit respekt, zvldst pred
vécma, ktery vypoust, kdyZ je fakt naprdnutd
na lidi...

— Glint Raumann

WyvernA

Velky studenokrevny jestér zvany wyverna md
ve zvyku vyhfivat se na kamenech thurenské
vysodiny. Své télo dokaze roztihnout, aby za-
chytil co nejvic slunce, takze se muize zdit, jako
by mél kiidla, a lovi prudkym skokem z vysky.
Svou kofist kousne jedovatymi zuby a pak ji
nednavné stopuje, dokud nepadne. Jed je dost
silny na to, aby zabil i mrchoZrouty, pokud se
ji pokusi pfedbéhnout, a na wyvernu tak ¢ekd
dvojitd hostina. Po ni dravec zaleze na bezpe¢né
misto a dlouhou dobu travi. Mezi lidmi se fik4,
Ze wyverna nensndsi ostré viiné a z cibule se pii-
mo rozplile, ale chcete na to spoléhat?

s V.
BANSI
Béngi je pfizrak, ktery vypadd jako pokfiveny
duch lidské Zeny. Muze jet na koni, v tako-
vém piipadé jej pohdni ,bicem® z lidské patete.
Traduje se, Ze se objevuje jako manifestace zd-
rmutku, kdyZ nékde nisilnou smrti zemfe Zena,
a Ze je pohdnéna puzenim zabijet muze, takze
se doporucuje obléci se do Zenskych $atd, abyste
ji zmatli. Nez se rozhodne svoji obét zabit, tfi-
krat straslivé zakvili.

KuRroLisex

Nepodceriujte kuroliska jako pouhého pre-
rostlého kohouta. Jeho zobik ve skutecnosti
dokdze proklovnout i krouzkovou zbroj, velmi
rychle béhd a v pfipadé potfeby zvladd dokonce
i neobratny let. Pfesto se ale odvazlivci pokousi
tohoto nebezpecného tvora lovit. Jeho patity
utaté za svitini pry dokazi odvratit uiknuti. Ne
kazdy pafit na trhu je ale z kuroliska.

GRINDYLOW

Na blatech, skryt v povéstné husté thurenské
mlze, ¢ihd na obéti, které by mohl stdhnout do
mocilu a utopit, tajemny grindylow. Ve sku-
te¢nosti jde o malého zeleného humanoida
s nepomérné velkyma u$ima, nicméné vét-
$§inou z néj spatfite jen o mélo vice nez cha-
padlovité prsty, kterymi omota vase kotniky.
Udajné se umi orientovat podle hvézd, a po-
kud se ocitnete v mlze, kterd by se dala kréjet,
ale hvézdy na nebi vidite nepfirozené jasné,
pak je to pry mlha vytvofend grindylowem a vy
utikejte pryc.

BLupIiCka

Zradna svétylka svadéjici poutniky ze spravné
cesty jsou na thurenskych blatech obzvldste
nebezpecnd a pocetnd. Bludicky udajné ne-
skodi mileneckym périam, které k sobé chovaji
opravdovou lasku, naopak jim pomdhaji se najit,
pokud se ve zradnych blatech omylem odlouéi.
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Kerrie

Duchové thurenského vodstva na sebe tradi¢-
né berou krom Zenské podoby i podobu koné.
Nenechte se ovSem prili§ unést jejich krdsou,
nebot dovedou byt pofddné nebezpecni, a to
nejen, kdyz pfi povodnich prolamuji piehrady
a nidi cokoli, co jim pfijde do cesty. Koluji pové-
ry, ze kelpie se boji lisek, a Ze 1i§¢i Cepici ¢i $dlou
je zmatete ¢i pfimo odpudite.

Deor

Duchové thurenskych lest za nebezpecim kel-
pii nezaostvaji a dovedou na sebe brit podobu
désivého kolosu, ktery ma silu dobfe stavéného
medvéda a parozi osmndcterdka, kterym dokdze
bez vétsi ndmahy rozparat ¢lovéka. Deofi vsak
pry chovaji respekt k duchim hub a jakkoli jsou
rozbésnéni, snazi se houby nerozdupat.

Vase kampan
v Thurenu

RYCHLY START
Cim by hraéské postavy mohly byt?

Muzete nechat hra¢im volnou ruku. Dejte
jim informace o historii zemé¢, pfedev$im o tom,
ze Valka holubic, ktera trvala nékolik let, zhruba
pfed osmndcti lety skoncila a minimalné nésle-
dujicich deset let byla zemé pustosend nédjezdni-
ky a dezertéry. (Casové tudaje schvilné uvadime
végni, vy si je dle uvdzeni zpfesnéte nebo uplné
zméiite, aby odpovidaly vasi pfedstavé.) Pokud
nékteré z postav budou pochizet z Thurenu,
Vilka holubic se nejspis v jejich Zivotopisu ob-
jevi —a rozhodné se nerozpakujte hrd¢am pred-
vést, ze zdaleka nejde o zapomenutou historii.

Neékolik dalsich moznosti ke zvazeni:

Ve sluzbé
Postavy budou od zacitku ve sluzbich vlivné
thurenské rodiny ¢i osoby. Muze jit o slechti-
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ce, ale postavy mohou slouzit tfeba i ndbozen-
skému vidci. Zaméstnavatele miiZete vymys-
let spolecné s hraci a ndsledné jim zadat, at si
tvoi{ postavy s védomim, Ze budou jiz za¢inat
ve sluzbach tohoto ¢lovéka. Hrddi by si méli
vymyslet, co jejich postavy k zaméstnavate-
1i poji.

Vdleé né experimenty

Pokud s tim hréci souhlasi, udélejte jednu nebo
vice postav vyjimecnou tim, Ze za Valky holubic
poslouzila pro magicky experiment nékteré ze
stran konfliktu a pfezila. Postavy mohou mit
unikitni schopnosti ¢ vlastnosti, ale také ne-
vyhody a problémy plynouci ze své odlisnosti.
Zohlednéte pravidla, kterd pro hrani pouzivite,
aby se néktery z hrd¢d necitil oSizen. MuzZete
také piibéhové pozadi naschvil nechat bez po-
drobného vysvétleni a z pitrdni po tom, jakd
osoba méla zdsadni vliv na formovéni jednot-
livych postav a pro¢ tak €inila, postavit nosné
téma kampang.

Cizinci

Objevovan{ Thurenu si mohou hradi uzit pii-
mo v roli, pokud na za¢itku kampané jejich
postavy poprvé vstoupi na thurenskou piidu.
Mohou byt napfiklad potomky rasenskych ry-
tifd Aranthura Porsenny usilujici o zadostiuci-
néni, nebo dakijsti agenti, jejichz dkolem bude
Thurenské krélovstvi rozvritit. Také mize jit
o jedny z Cetnych trose¢niki na nebezpecném
thurenském pobiezi, ktefi se z néjakého divodu
nemohou vritit domd.

JAK POUZIVAT NAS€ NAMETY

Nisledujici fadky jsou ureny ndpadim na
konkrétni cizi postavy, uddlosti a dobrodruzstvi
v Thurenu. Krélovstvi je velké a tato kniha po-
jme jen maly zlomek toho, co se v ném d4 pro-

sy

zit. Pfindsime jako ukdzku ndméty pro:

¢ druzinu ve sluzbich rodu Westenholt,
* druzinu ve sluzbédch rodu Dellamy,
* druzinu ve sluzbich Spolecenstva sovy.
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Protoze nezname cile a motivace vasich postav,
jsou zdpletky ,v nécich sluzbich® v této knize
vétdinou zapocaté tim nejvic neutrdlnim zpu-
sobem — postavy jsou zatkoloviny zaméstna-
vatelem. To je vSak pomérné neosobni motiva-
ce, a tak se vzdy zkuste zamyslet, zdali byste ji
nedokézali né&jak ,vylepsit“ tim, co vite o svych
postavéch, a podle toho ji upravit. Utoky na
vesnici, které lord Westenholt vysle druzinu
prosetfit, se moznd déji v misté, které nékterd
z postav dobfe znd, vzkaz o problémech nedo-
stal lord, ale pfimo postava od svych piitel ¢i
ptibuznych, nebo je to pro postavy prilezitost
dostat se na kobylku svému nepfiteli...

Také se zkuste zamyslet nad tim, jak po-
jmout rozuzleni zdpletek spocivajicich v od-
vriceni néjakého problému a navriceni statu-
su quo. Hracské postavy by z nich mély ziskat
néco navic, co je nékam posune — pokud ne
materidlni pfilepSeni, tak aspofl reputaci,
vdék dilezité osoby ¢i cennou informaci...
Vyse zminénou vesnici by lord Westenholt
mohl napiiklad dit jako 1éno za odménu
zachrdncim.

Na konci oddilu o Thurenu pak najdete uni-
verzdlni zépletky, dalsi cizi postavy a nihodné
tabulky s inspira¢nimi stiipky a malymi pfibé-
hovymi héacky.

Dobrodruzstvi nejsou zdmérné pospojovina
do souvislé kampané. Pouzit vétsinu ndmétl
v rdmci jedné hry je teoreticky mozné, ale po-
kud se necitite na pofddnou naloz vysoké poli-
tiky, radéji budte opatrni se zahlcovdnim hrdct
déjovymi liniemi.

Pokud jste hrac a nechcete si kazit prekva-
peni z déjovych zvratd, zvazte, zdali nepre-
sko¢ite rovnou na stranu 85. I kdybyste si tuto
¢ast knihy precetli, nemusi to nic znamenat: vas
Privodce hrou mize vSe vymyslet tplné jinak,
nez je uvedeno zde.

Hrécské postavy jsou nadile v textu oznaco-
vany slovem ,druzina“. Hrd¢skd postava muze
byt i jen jedna, na zdpletkich by to nemélo
nic ménit.

Vysokd hra

Nejprve uvedeme pdr stéZejnich cizich postav,
které se mohou prolinat déjem mnoha zde na-
stinénych dobrodruzstvi.

Krarovna MatHILA CARLYSS

wNechtéla jsem po vds ndazor, jestli je Brook Lam-~
Zelezo skutecné vinen. Chtéla jsem po vds Brooka
Lamzeleza. Pravdu uz z néj dostanu sama.“

Soucasnd thurenska kralovna je postarsi ddma.
Nosi ndpadné vysoké podpatky, kterymi zakry-
vd maly vzrist, a snazi se dodat si autoritu velmi
vyraznym tmavym licenim. Rdda se obklopuje
ufedniky a pfisluhovadi, na které mize delego-
vat tkoly. Nikdy neni spokojend sama se sebou
a tim méné s tim, co kolem sebe vidi. Vydrzuje
si nékolik milency, vsichni jsou trpasli¢iho nebo
pilcického piivodu, tedy jsou mensi nez ona.

Jen miélokdo tusi, kam az je Mathila schop-
na doopravdy zajit. Prosti Thurenci si mysli,
ze Vilku holubic ukondila slavnym vitézstvim
v bitvé o terlingtonsky hrad, ale skute¢nost byla
takovd, Ze Ameline pozvala velitele obléhateli
do pevnosti k mirovému jedndni, protoze jiz
véléit nechtéla. Pfi tomto jedndni ji Mathila
vrazila dyku do srdce a az pak zavelela svym vo-
jakam ke ztedi.

Nebot vrazda Ameline méla svédky, divéra
Casti vitézné §lechty v Mathilu byla nahlodéna.
Nova kralovna, aby ji hned nesesadili z Cerstvé
uzmutého trinu, proto udélala nékolik zasad-
nich Gstupka — napfiklad jmenovala svym po-
boc¢nikem oblibence slechty, vile¢ného hrdinu
Marcuse Westenholta. Mathila v§ak moc dobie
tusi, Ze Marcus o ni vi pfili§ mnoho a nendvidi
ji. V poslednich letech se ale krdlovstvi jakztakz
stabilizovalo a pomalu opaddvéd nutnost brdnit
se pred drancifi. MzZe se proto stit, ze v téchto
relativné klidnych ¢asech napjaty vztah Mathily
a Marcuse osklivé vybouchne.

Mathila je tézce fixovand na své jediné ditg,
prince Jonaha, a snazi se pfed celym svétem ta-
jit jeho tézkou dusevni poruchu. Nepfijemné
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situace, které kvili Jonahovym stavim vznikaji,
svadi na jeho mladou Zenu Gilianu. Mathila md
strach z toho, Ze bude donucena dle thuren-
skych tradic upfit dusevné nemocnému nédrok
na dédictvi triinu. Nejvétsi noéni mirou by pro
ni bylo, kdyby se o trin zacal hldsit syn jeji ses-
try, ktery je pod vlivem rodu Westenholta. A to
jesté nic netusi o manzelové levobockovi. ..

Connor HuMBRICK

»Chci sijit zarybatit a hledam ochranku. Ale ne le-
dajakou. Paldcovou straz vzit nemiizu, mam poli-
ceno na kardindlni kousek, a jesté by mi ho vyfoukli
pred nosem — dobie vim, Ze maji doma taky pékné

stiky. Co se tak tvdrite? Pojdte se mnou, o viem
mlite a 7ddné se vam odménim.

Mathilin manzel Connor pochdzi z vyznamného
jizanského rodu Humbrick. Je ¢arodéjem specia-
lizujicim se na ovladani vétru a také je zndm jako
ten, kdo se zasadil o to, aby v Thurenu piestala
byt oficidlné prondsledovana lykantropie.

Connor na jihu Thurenu udrzoval vizny
vztah s baronkou Odelinou Kelver, v jejiz rodi-
né se hojné vyskytuje dar lykantropie. Naskytla
se véak moznost svatby s Mathilou Carlyss,
kterd by rodu Humbrick politicky pomohla.
Connor nitlaku rodiny podlehl, ale aspon si
na budouci choti vyminil vydani ediktu, Ze byt
vlkodlakem neni samo o sobé& zlo¢inem. Tim
chtél ochrdnit Odelinu a jeji piibuzenstvo. Az
poté, co se prestéhoval do hlavniho mésta a slo-
zil manzelsky slib budouci kralovné, se dozve-
dél, ze je Odelina té¢hotnd. S Mathilou nikdy
nedokdzal najit §tésti a klid, a posledni dobou
vic, nez dfive utikd na motfe a na lovecké vy-
pravy, kde mtZe byt vlastnim panem, a ne jen
stinem svych piibuznych.

Connor pied sestrou i manzelkou taji levo-
bocka Deirana, kterého by rdd vidél na triinu.
Nendpadné mu k tomu vyslapava cestu v krd-
lovské gardé. Connorovi ale nedochdzi, ze
Deirana niéi tim, Ze si skrz néj kompenzuje svij
nenaplnény Zivot, misto aby ho podpofil v hle-
dani vlastniho §tésti.
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Connor ve vilce pfisel o levé oko a nosi pres
néj pasku. Vétsinu casu je klidny a mluvi roz-
vizné. VEk, vilka ani politika z néj nedokézaly
vyhnat snilka, ktery mé rdd samotu a pfirodu.

FrirHa HuMBRICK

Jestli se jesté jednou dozvim, Ze Jace flirtoval
s néjakou Dellamyovou, nechdm ho zprdskat jako
psa a vykastrovat. Mij vnuk se bude chovat tak,
Jak se na Humbricka slusi. Doblédnéte, aby dostal

«
rozum.

Rézni Sedesitnice Fritha je hlavou rodu Humb-
rick, ¢lenkou krilovské rady pro zileZitosti
védéni, kanclétkou Krilovského magického
spoleCenstvi a v neposledni fadé krilovninou
$vagrovou. I kdyz se vi, Ze je sama nadanou ¢a-
rodéjkou, vénuje se spiSe organizacni strince
pozvednuti thurenskych magickych nauk.

Svoji nendvist k rodu Dellamy, jehoz ¢leno-
vé jeji predky po staleti prondsledovali, Fritha
nijak neskryva. Casto se hdd4 se svym mlad-
§im bratrem Connorem, manzelem kralovny,
kterému vycitd, Ze nezabranil Mathile vratit
Dellamyovym po Vilce holubic zpitky postave-
ni a ¢dst izemi. Fritha dodnes vymysli vSemoz-
né pokoutné zpuisoby, jak Dellamytim skodit,
zatim se vSak na otevienou vilku neciti a ne-
chce upadnout v nelibost koruny.

Fritha si narozdil od Mathily k sobé pfislu-
hovace piili§ blizko nepousti. Je haklivd na své
pisemnosti a $mouha na vzdcné knize ji dokdze
rozlitit k nepficetnosti. Na vefejnosti se nejcas-
téji objevuje ve zdobené rébé jasné vyjadiujici
jeji dlohu v Krdlovské magické spolecnosti.
K oku md pfipevnéné zvétsovaci sklo na Cteni
a malokdy ji nékdo zaujme tak, aby pfi rozho-
voru odhlédla od knih a spist.. Bez nich si ji ni-
kdo ani nedovede pfedstavit.

Princ JonAH CARLYSS

»10ho pokroucence nepustim. Magistr Zachary
7ikd, Ze potiebuji néjakého tvora na starost, Ze mi
to pomiize proti mému vzteku. Leda, Ze byste mi
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misto néj sehnali néco zajimavéjsiho... ale at umi
mluvit. Zachary mi pivodné daroval zvite, jenze
zvitata nedovedou prosit.

Kdyz Mathila zavrazdila svoji sestru, mocnd
Carodéjka Ameline svym poslednim umiraji-
cim dechem stacila vetknout fragment své duse
do malého Mathilina syna, korunniho prince
Jonaha.

Mathilin jediny potomek tak trpi nécim, co
vypadd jako schizofrenie, ve skute¢nosti nad
nim stfipek Amelininy nendvisti ob¢as pfebird
kontrolu. Takto naptiklad zabil v nepfi¢etném
stavu své dvé malé déti a nemd tak momentilné
dédice. I kdyz kralovna povolala mnoho 1ékati
a mdgu, zddny zatim nedokdzal odhalit skute¢-
nou podstatu jeho nemoci.

Dnes se tmavovlasy princ Jonah na vefej-
nosti objevuje jen vyjimeéné. Obvykle je odén
v dlouhé tmavé r6bé z vzacného hedvabi a byva
doprovizen ansdmblem sluzebnych. Malo mlu-
vi, spiSe gestikuluje a s neteCnym vyrazem se
nechdvd obskakovat. Liceni a lektvary maskuji
tmavé kruhy pod o¢ima a trvaly stav maltnosti,
protoze princ nedokize pofadné spit.

Giuiana LaneyLL CARLYSS

wProc nékdo takhle ohavné ponicil moji sochu?
O mé nejde, neudélali nic, co by bylo horsiho nez...
Ale chuddk mistr Battersby, pracoval na ni déle nez
rok. Snad nezdddm o mnoho, kdyZ chci, abyste tobo
vandala dopadli.“

Giliana z rodu Langyll je manzelkou korunniho
prince Jonaha Carlysse. Je to bledd a plachd div-
ka, které lid pfezdivd Smutna princezna, proto-
Ze na vefejnosti pisobi velmi sklicené. Neni se
ji prilis co divit, vzhledem k tomu, Ze Zije s tézce
naruenym princem, ktery ji ublizuje.

Giliana si své postaveni vibec neuzivd.
Nendvidi sviij rod za to, Ze ji provdal do no¢-
ni miry, i kdyz védéli, Ze je princ nemocny.
Utéchu nachizi v uméni. Dobfe maluje a hraje
na loutnu a je patronkou nékolika uméleckych
soutézi a festivald. Jeji oblibené po ramena

dlouhé ndusnice, sklddajici se z bilych perel
zavé&Senych na stiibrném fetizku, vypadaji jako
dva proudy slz.

Deiran Kerver

+INe, opravdu se nezvlddnu soustiedit na konver-
zaci u svicek, kdyz mi po mésté béhd chlapek, co
vykrddd bardky pomoct malych vodnich elementdl-
kil, které cpe do klicovych direk. Zvlddnete dorucit
Alodii vzkaz, Ze dnesni schizku rusim, aniz by
u toho utrpélo djmu jakékoli nddobi? Anebo mi po-
mozte toho parchanta jesté dneska chytit, to moznd
bude jednodussi.“

Mlady levobocek Connora Humbricka je ob-
libenym a vychvalovanym vy$§im dastojnikem
kralovské gardy a elitnim kralovskym vysetfo-
vatelem. Nejspi§ by toho dosdhl i bez tatinkova
pficinéni, jelikoz seznam jim vystopovanych
a dopadenych zlocinci je vskutku obdivuhod-
ny. Deiran je ovéem vlkodlak, coz védi jen jeho
rodice. A nejen to: je alfa vlkodlak, coZ je ne-
smirné vzdcnd a mocnd manifestace Prastaré
magie, jejiZ existenci jizanskd §lechta drzi v taj-
nosti. Kromé toho, Ze je Deiran ve své vlkodla-
¢i podobé skutecné impozantni stviirou, kterd
dokdze bez ndmahy roztrhnout ¢lovéka ve dvi,
ovldda i psychickou magii, kterd je pii vysetfo-
véni zlo¢ind neocenitelnou pomuckou.

Pro jizanské vlkodlaky je Connor Humbrick
velkym hrdinou a osvoboditelem, a Deiran ho
obdivoval jesté pfedtim, nez mu matka prozra-
dila, Ze ma jeho krev. Aby byl otci nablizku, od-
jel do hlavniho mésta a nechal se naverbovat do
kralovské gardy. Diky jedine¢nym schopnostem
a nendpadnému Connorovu vlivu se vypraco-
val na vysokou pozici v rekordné mladém véku.
Problém je, ze Prastara magie vychdzi z panen-
ské pftirody a je v opozici k civilizaci, a i, kdo ji
maji v sobé tolik, jako Deiran, nemohou Zit ve
méstech, aniz by trpéli vnitinim neklidem pfe-
chézejicim az v migrény a deprese. On je oviem
natolik odhodlany dokézat otci svoji cenu, ze
se tim nenechal odradit: migrény zahani bylin-
nymi odvary a deprese tim, Ze md mysl neu-
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stile né¢im zaméstnanou. Od posledniho po-
vy$eni se vSak stdle Castéji dostavd blizko k déni
v kralovském paldci a vidi jeho odvricenou tvaf.
Obzvldst ho pak trdpi situace v rodiné nasle-
dovnika tranu. Ale nen si jisty, co by s tim mél
délat a jestli by viibec z jeho pozice bylo spravné
se do téchto véci michat.

Deiran md aristokratickou tvdf typickou
pro ,Cisté“ jizni Thurence, vlnité hnédé vla-
sy a vzdorovity vyraz v o¢ich. Vrozené sklony
k perfekcionismu v kombinaci s touhou naplnit
otcova ocekdvini z néj udélaly cloveka, ktery
vSe bere nesmirné vazné. Neumi se smifit s ned-
spéchem, kvili tomu obéas véci prilis hroti a své
tajné schopnosti pouzivd vic, nez je nezbytné
nutné. Také hodné dbé o sviij vzhled. Casto mi-
modek kontroluje, zda jsou jeho $aty v poradku,
jestli nema rozepnuty knoflik, ¢ouhajici pasek
nebo flek na nohavici, ¢ rozcuchany ées nebo
$pinu za nehty. Pisobi skute¢né kultivované. ..
alespon pokud zrovna neskice po mésicem zali-
tych stiechdch Terlingtonu jako ohromna vzte-
klé bestie.

Westenholtové:
Zaslepeni bolesti

Westenholtové pomohli krilovné Mathile
Carlyss sesadit jeji sestru Ameline a ziskali po-
pularitu a moc. To je viak stdlo jak Zivoty mi-
lovanych, tak cest a dobré svédomi. Nyni jsou
zmitdni bolesti a hanbou a rddi by od¢inili zIé
skutky.

Bohuzel na to nebude vhodna doba. V Thu-
renu se schyluje k novému velkému konfliktu,
tentokrdt mezi severem a jithem. Rod Dellamy
usilujici o ndvrat Cirkve Nebeského ducha
a Humbrickové, tradi¢ni uctivaci Matky Zemé,
spradaji plany, jak vyfesit spory jednou pro-
vzdy. A Westenholtové, ovladajici dulezité ¢dsti
sttedniho Thurenu, by mohli byt v tomto kon-
fliktu jazyckem na vahach. Jsou zatahovéni do
kolotoce intrik, ktery pro né muze byt prilis
velkym soustem.
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Marcus WeSTENHOLT
Jedte do Crickettonu. Maji tam pry problémy

s deory. Ten vymékly baron si s nimi neums po-
radit, i kdyz jsem cvicil jeho vojdaky. Deory samo-
zrejmé zlikvidujete. Snesu vsechno mozné, ale ne
Teci, Ze Westenholtové nedokdzou ochrdnit lidi pred
néjakou prasivou nestviirou.

Marcus, hlava rodu Westenholt, je legendir-
ni thurensky hrdina téici se mezi prostymi
lidmi vétsi oblibé nez samotnd krilovna. Jiz
pfed Vilkou holubic byl povysen do vyssiho
Slechtického stavu za své zdsluhy pii ziskavani
kolonii. Kratce po zacatku vélky se pak pfidal
k rebelujici Mathile, protoze upfimné véril, ze
Ameline vede Thuren do zédhuby. Postupné viak
zacal zjistovat, Ze vSe neni tak jasné, jak se zd.
Nez prohlédl proradnou povahu Mathily, bylo
jiz pozdé.

Marcus byl pfitomen i pfi onom osud-
ném mirovém jedndni, kde Mathila zavraz-
dila Ameline, ale tento zvrat necekal. Kdyz
vzapéti Mathila nakdzala svym vojikam zabit
i Amelinina syna, ktery byl jesté v kolébce, ne-
dokdzal piihlizet. K nemluvnéti se dostal jako
prvni a prohlisil, Ze se budou muset nejdrive
vypofddat s nim. Druziny obou vidci na sebe
v nejistoté mifili zbranémi nékolik dlouhych
chvil, nez Mathila zdrahavé ustoupila a nechala
Marcuse odnést dité na jeho hrad. On ji za to
musel odpiisdhnout, Ze Amelinina syna bude
drzet tajné pod zdmkem a pokud by zacal prak-
tikovat ,temnou magii jako jeho rodice, slibil
ho zabit.

Marcus tuto dohodu z pocitku dodrzoval,
malého chlapce drzel na Mayne v komirce na
samém vrchu nejvyssi hradni véZe a poustél
k nému jen nejvérnéjsi sluzebné. Jenze krit-
ce po vilce zemfelo posledni z jeho vlastnich
déti, shodou okolnosti skoro stejné staré jako to
Amelinino. Jeho Zena Senara se vydala spachat
sebevrazdu skokem z véze, ale objevila tam pla-
¢ictho Amelinina syna, a od jeho velkych mod-
rych oéf uz se nedokdzala odtrhnout.
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Marcus ji fekl pravdu o tom, & je to dité.
Senara ale trvala na tom, Ze se o chlapce chce
starat. ProtoZze na tom byla psychicky velmi
$patné a Marcus nechtél mit na svédomi jeji
smrt, souhlasil, Ze budou Amelinino dité vycho-
vévat jako vlastni, ale Ze se o tom nikdo nesmi
dozvédét. Protoze skon Marcusova syna byla
Cerstvd zélezitost, a jesté se po hradu nerozkiik-
la, dité spolu se Senarou potichu vyménili.

Od konce vilky Marcus nestél v poli, vénuje
se jen spravé majetku a funkci poboénika kré-
lovny. Vétsinu Casu pobyvd v hlavnim mésté,
zatimco svého bratra Reginalda povéfil spra-
vovinim rodovych zalezitosti z hradu Mayne.
Protoze Mayne se nachdzi jen den cesty od
Terlingtonu, Casto se tam Marcus stavuje na-
vétivit, ale i zkontrolovat svoji rodinu. Jelikoz
ve Vilce holubic pfisel o dva dospélé syny, kte-
ré zabili nepfatel§ti ¢arod&jové, nendvidi od té
doby magii a ty, ktefi se ji vénuji.

Pratelstvi mezi Marcusem a krilovnou
Mathilou je jiz nendvratné pry¢. Mathila se
o vyméné déti ¢asem dozvédéla a je presvédce-
na, Ze Marcus chce uzmout triin jejimu synovi.
Neodstranila svého poboé¢nika jen proto, Ze je
Marcus oblibeny a ona za néj nemd adekvitni
nahradu. Zaroven si je védoma toho, Ze jeho
bratr Reginald je vseho schopny a pokud by se
nezbavila obou bratri soucasné, nemusela by
odvetu ustit.

Pak je tu jesté otdzka oné dohody, kterd byla
ucinéna mezi Marcusem a Mathilou v den smrti
Ameline ohledné syna mrtvé krdlovny. Marcus
totiz svou pfisahu, Ze dité€ bude drzet pod zdm-
kem a za urcitych okolnosti je zabije, podepsal
pisemné, a je na ni i podpis Mathily. Tim drzi
jeden druhého v $achu, nebot pokud by dohoda
vysla na svétlo, tak by se provalila existence syna
Ameline a také by to zfejmé znicilo vztah mezi
Marcusem a jeho Zenou Senarou, kterd by se jis-
té nedokdzala smifit s tim, Ze Marcus zvazoval —
a moznd stile zvazuje? — jeji milované dité zabit.

Marcusovi jiz tdhne na sedmdesit, fika se vsak,
Ze je stdle schopen v boji porazit vétsinu rytifa
v zemi. Casto nosi na hlavé &elenku z dradich
kosti, pamdtku na vypravu do Agol Zaru. M4

vécné zamraceny vyraz, mluvi nahlas ve strohych
vétich a nebere si prilis servitky. Jako kdyby my-
Slenkami nebyl u dvora, ale ve vojenském stanu.

Recinarp WesTeNHOLT

WAz vyresite ty deory v Crickettonu a vrdtite se
sem, stavte se u mé. Povyprdvite mi o tom do detai-
lii. Ne, Ze bych vam nevéril... jen... uZ jsem dlou-
ho neslysel o porddném boji s deorem.

Jen milokdo vi, Ze Marcusiv mladsi bratr
Reginald byl tim, kdo rozpoutal Vilku holubic.
Diivodem byla jeho liska k Aranthurovi Por-
sennovi a hofkost, Ze charismaticky rytif jejich
tajny pomér utnul, aby se zasnoubil s krdlovnou
Ameline. Zhrzeny Reginald za¢al pomoci 1z
a intrik postvavat slechtu i lid proti krélovské-
mu piéru, i kdyZ je pravdou, Ze mocichtivou po-
vahu Amelininy mladsi sestry Mathily stacilo
jen popostr¢it. Reginald nebyl na svou Cerstvé
nabytou moc zvykly a intrikovini se pro byva-
lého dobrodruha stalo zdvislosti. Tu nebyl scho-
pen ukoéirovat a vypukla valka.

Reginald nyni spravuje majetek rodu
Westenholta. I kdyz nendvidi sim sebe za to,
co zpusobil, a chce zbytek Zivota zasvétit sluzbé
svému rodu, nikdy se nedokézal impulsi k in-
trikdm zcela zbavit. Vyuziva je zejména k ob-
chézeni pfani svého starsiho bratra, pokud m4
pocit, Ze nejsou rozumnd.

Reginald sice nepisobi tak majestitné jako
Marcus, zato je pristupnéjsi debatim o vSem
mozném. Velmi se mu styskd po dobrodruz-
nych &asech, proto pokud na Mayne zavitaji
dobrodruzi, s nadSenim si vyslechne jejich his-
torky a sim pfidd ty své z mladi. Treba o tom,
jak pfisel o dva prsty, pro¢ musel nahradit svij
chrup umélym, a co znamend ornament se tfe-
mi protinajicimi se kosoctverci, ktery ma vyte-
tovany na spodni strané brady.

SenARA WeESTENHOLT
wZase probehl lync elfii. Nechdpu, proc zrovna na

nasem iizemt, cim si to zaslouzili. Jako by to nékdo
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koordinoval. Jestli je ve vds alesport trocha soucitu,
pomozte mi ucinit tomu pritrz.

T, kdo pamatuji lady Senaru z dob pied vilkou,
museji byt velmi zkrouseni pfi pohledu na to,
jak ji vy€erpal koloto¢, do kterého byla vrzena.
Senara pochizi z vedlejsi vétve rodu Carlyssq,
ktefi si velmi povazovali jeji unikdtni nadani
1é¢it lode. Je to piesné jak Ctete, Senara dokaza-
la lodé vnimat tak, jako by to byly Zivé bytosti,
a dotekem je uzdravovat. Cervotodi se z nich
pak stahovali, kladky se prestaly zadrhavat, plis-
né mizely a drobné diry ve dfevé i plachtich se
samy zacelovaly.

Jenze stiatek s Marcusem Westenholtem
a vilka vSechno zménily. Marcus si Senaru
vzal proto, aby do rodiny pfinesl krevni pecet.
I kdyz ona snatku nelitovala a vzdy stdla pfi
svém muzi, lehkd situace to pro ni nebyla. Kdyz
pak ve Vilce holubic prisla o dva syny, zlomilo
ji to. Jeji magie uz lodim nepomahala, naopak
jim zacala $kodit. Dfevo pod jejim dotykem
trouchnivélo, provazy se tfepily a kotvy rezivély.

Dnes se Senara vénuje péci o zileZitosti
rodu Westenholta spole¢né s Marcusem a Re-
ginaldem a je upnutd na posledni dité, které ji
zbylo — nemocného Luciana, ktery je vsak ve
skute¢nosti synem Ameline Carlyss. Senara
sice vi, kdo jsou jeho skute¢ni rodice, ale miluje
jej jako vlastniho.

I kdyz dnes se Senara jiz vyhyba lodim, du-
evni spojeni s nezivymi vytvory lidské price
ji uplné neopustilo a mizZe se projevit kdekoli,
pokud ji pfepadnou chmury. Kfeslu, na kterém
sedi, vypelichd ¢alounéni, klika, za kterou vez-
me, se vyvikld ze dvefi, a hrnek, ze kterého se
napije, popraskd. Thurenskd smetinka si ne-
troufne lady Senaru odmitat jako hosta ve svém
domg, je vsak jasné, co si o jejich nav§tévach fi-
kaji za jejimi zady.

Senara je drobnd prosedivéld Zena, a unava
a prozité tragédie se nepékné podepsaly na jejim
vzhledu, jelikoz vypada star$i nez Marcus, i kdyz
neni. Nosi velmi zvlastni kolekci ndhrdelnika
a ndramk, z nichz nékteré vypadaji draze, jiné
oby¢ejné. Kazdy je pamdtkou na jednu blizkou
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osobu, kterou ztratila. V jejim vystupovini je ci-
tit noblesa a zdroven smutek, ten se vsak umi
zménit v prudké odhodlani, pokud ji jde o bez-
peci a blaho rodiny, kterd je pro ni v§im.

Lucian WesTeNHOLT

»INemél jsem moznost poxnat své bratry. Zemieli
driv, nez, jsem se narodil. Pomiizete mi dostat se do
rodinné krypty, abych mohl navstivit aspor jejich
hroby? Ale nesmi se o tom dozvédér otec, on mi tam
zakdzal vstup, a ja nechdpu proc.”

Jediné dit€¢ Ameline Carlyss a Aranthura Por-
senny utrpélo pfi pfevratu, v némz byla zabita
jeho matka, tézky draz hlavy. Marcus Westen-
holt vzal zranéné nemluvné pod svou ochranu
a po smrti svého vlastniho ditéte jej potaji za-
ménil a vychoval jako vlastni. Ve skute¢nosti
Marcus Luciana nenavidi, protoze v ném vidi
lidi, jejichZ vojdci mu ve valce zabili jeho skutec-
né déti. Do Lucianova zdravi a bezpe¢i Marcus
investuje pfedevsim kvuli své Zené Senafe, kterd
by nejspi§ neprezila ztritu posledniho ditéte,
a také kviili tomu, aby mél paku na Mathilu.

Lucian je diky urazu ¢dste¢né ochrnuty. Od
krku dolu se hybe pomalu, chodi pouze s oporou
a nemd v ruce dostatecny stisk pro udrzeni mece.
Netusi, ze ve skuteCnosti neni synem Marcuse
a Senary. Protoze jej Westenholtové prili§ ne-
pousti ven, snazi se alespori pfecist vSechny kni-
hy, které mu kdokoliv dokaze sehnat. Je také po
svych rodi¢ich magicky nadany a krevni pecet se
u ngj projevuje obzvlast silné (i kdyz netusi, Ze ji
nezdédil po Senafe, ale po Ameline). Tajné zkou-
§i Carovat a rdd by magii i studoval, netroufne si
to vsak fici nahlas pfed rodinou, kterd magy ote-
viené nendvidi. Tim spis, kdyz to vypadd, Ze ze
vSech typa magie mu nejlépe jde nekromancie...

Lucian upoutd pronikavyma svétle mod-
ryma ocima, v nichz se zrali hladovy vyraz. Je
vSeteCny a vynalézavy, ale také velmi emotivni.
Casto stfid4 nilady, je v ném kus ditéte i kus na-
slednika triinu. Se svoji bezmocnosti se odmitd
smifit a zkousi vSechno mozné, aby se prosadil
Marcusovi za zady.
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Ropoerick CATTERMAN

WJe mi velkou cti sedét u jednoho stolu s hrdiny, ve
které md miij lord takovou diveéru, Ze jim svéril
tak zodpovédny tikol. Nepochybuji o tom, Ze selhdni
Je ve vasem pripadé nemozné.”

Mlady rytit Roderick pochézi z rodiny baro-
na Cattermana, oblibeného vazala Marcuse
Westenholta. V détstvi byl poslin na Mayne
a slouzi tu dodnes. Marcus se ve snaZivém
Roderickovi zhlédl a vénuje mu vic pozornosti
nez Lucianovi. Z téchto, ale i z dalsich, dtvod
Lucian Rodericka nemuze vystit.

Roderick je Westenholtim usluzny az tak,
Ze to leze na nervy. Aby se zavdécil Marcusovi,
nevihd donaset na Luciana i jiné lidi na hradé.
Sam md vsak také tajemstvi: kryje totiz paserdc-
kou stezku do vnitrozemi, kterou Cattermanové
ovldaji, a z jejichz vynosi Westenholtové nic
nemaji.

Blondaty Roderick kazdého zaujme $irokym
zovidlnim usmévem. Pokud vSak mluvi s nadfi-
zenym, Usmév se rychle zméni na dlisny vyraz.

DAa1si posTAVY

Tolan Ulves: Statny holohlavy muz stfedniho
veku. Mistr zbrojif slouzici rodu a bldzen do
zbrani. Nesnasi elfy a usiluje o jejich vyhnani
Z panstvi.

Liam Amarty: Postarsi zrzavy pulelf, jedno
oko sklenéné. Hradni fel¢ar a alchymista, uset-
feny po vyhndni byvalych majiteld. Za vilky pro-
vadél nekromancii. Truchli po ¢asech Ameline a
udrzuje kontakty s dal$imi starymi nekromanty.

Joan Donnett: Samotdfskd hrani¢arka. Svét-
1é vlasy, protahly oblicej. UteCenkyné z kralov-
ského vézeni. Byvald atentdtnice SpoleCenstva
ticha, dnes se vak za svou minulost stydi. Chce
se skryt na pudé¢ tolerantnich pdni a zacit no-
vy Zivot.

Afton Figg: Baculatd bruneta s riZovymi
tvafemi. Vé¢né usmévavd majitelka hostince.
Vikodlak. Spehuje pro jizanskou slechtu a chri-
ni vlkodlaky na dzemi Westenholtu.

DRUZINA Ve s!,u‘z'BziCH
WesTeNHOLTU

Slouzit Westenholtim se muize zdit jako ob-
rovskd Cest, protoze jsou mezi lidem velmi
oblibeni. Ve skutecnosti je rodina dysfunkéni.
Marcus nikomu nevéfi, bude si proto od dru-
Ziny drzet odstup a tvéfit se, Ze ji mize kdykoli
bez mrknuti oka propustit. Reginald naopak
citi, Ze rod se posledni roky pfili§ uzaviral pred
svétem a schazi mu vérni lidé. Casto vsak bude
obchézet pfani Marcuse a druzina tak skon¢i
uprostied jejich soukromé vilky.

Kampan za rod Westenholt se miize tocit
napiiklad kolem snahy ,vycistit® a obnovit ta
mista v Thurenu, kterd se nedokdzala oklepat
z Vilky holubic a dnes jsou opusténa ¢i v po-
drudi zlo¢inct nebo nestviir. Nebo kolem snahy
urovnat spory, které by mohly uvrhnout zem do
dalsi vélky, a zajistit pro Thuren lepsiho panov-
nika, ktery pfinese stabilitu. Nebo kolem patrani
po odkazu Rasnii ¢ pfimo nalezeni Aranthura
Porsenny a napraveni starych kiivd. Do toho
pridejte Luciana, ktery uz nechce zit v kleci,
a v druziné bude vidét cestu, jak se osvobodit.

Je dost mozné, ze se nakonec druzina ob-
riti proti svym zaméstnavatelim, nebo ales-
poii nékomu z nich. Aby se to neudalo pfilis
brzy, zkuste ukazat dobré stranky rodu: Marcus
ani Reginald si nepfeji dalsi obcanskou vilku
v Thurenu, Senara bude zadédvat tkoly spociva-
jici v ochrané svych nejblizsich. Poddani vni-
maji Westenholty jako dobré pdny.

YVSTUP DO SLUZEB RODU

* Druzina muze slouzit Westenholtim jiz od
zalitku kampané. Neéktery z hrdind muze
byt pfimo ¢lenem rodu.

+ Clenové druziny mohou byt poddanymi, na-
piiklad z baronskych rodin, ktefi byli vysldni
slouzit na Mayne jako pdzata a neddvno byli
pasovdni na rytife.

* Druzina se dostane do véznych problému se
zdkonem a bude ji nabidnuta milost vymé-
nou za sluzbu mocnému rodu.
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* Pokud druzina vykond hrdinsky skutek pro
prosté Thurence, a nebude za né&j pozadovat
premrsténou odménu, mize zaujmout rod
Westenholtu, ktery potifebuje schopné a po-
ctivé lidi.

* Druzina zachrini Senaru Westenholt pred
lapky, ktefi pifepadnou jeji kocar. Slechti¢na
ji nabidne vstup do svych sluzeb.

ZAPLETKY A HACKY V€ SLUZBACH
RODU

Kordby a drdpy

V Terlingtonu bylo brutilné zavrazdéno né-
kolik méstant. Vypadd to na dilo vlkodlaka.
Kralovska garda to vysetfuje. Marcus Westen-
holt ale gardé moc nevéfi, protoze v ni maji vel-
ky vliv Humbrickové, pfitelé vlkodlaka. Proto
poveéfi druzinu, aby se nezévisle ujala vySetfovi-
ni jeho jménem.

Dukladnym patranim druzina muze zjistit,
ze vSechny obéti se posledni dobou ochomy-
taly kolem mensi lodni spolecnosti jménem
Oswyho korédby. Kdyz se na tuto spole¢nost po-
drobnéji zaméfi, méla by se dozvédét, Ze nejsou
prvni, kdo se po Oswyho kordbech takto vypti-
vd. Neddvno spole¢nost provéfoval kralovsky
vySetiovatel Deiran Kelver.

Pravda je takovid, Ze Oswyho koréby jsou zd-
stérka pro podvratnou operaci Dakijci a zavraz-
déni méstané byli dakijsti agenti. Deiran byl na
stop¢ spiknuti, které mélo na Terlington vypus-
tit stviru i vice stviir Chaosu. Jenze sotva zacal,
jeho nadfizeni vySetfovini z neznimého di-
vodu zastavili. On ale mél pocit, Ze tohle nelze
nechat jen tak, tak se rozhodl vyfidit spiklence
sam. Vlkodla¢i formu pouzil, aby si jeho nadfi-
zeni mysleli, Ze do hry vstoupil nékdo Gplné jiny.
Spiklencu je vsak mnohem vic, nez stihl iden-
tifikovat, takze plan Dakijci bude pokracovat.
Pokud se do toho nevlozi druzina a nevyporada
se s Oswyho kordby nadobro, Dakijci moznd
opravdu vypusti na mésto néco straslivého.

Pokud bude druzina chtit Deiranovy tajné
praktiky prozradit a pfedat ho spravedlnosti,
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naznacte, Ze ma néjakého patrona, ktery mu nej-
spise pomuze. I kdyby vsak Connor Humbrick
synka zachrdnil pfed popravou, Deiran bude
muset opustit krdlovskou gardu a druzing to jen
tak nezapomene.

Alternativa: Deiranova alfa vlkodla¢i forma
je dlouhodobym pobytem ve velkém mésté po-
kiivend. Na utoky proti dakijskym agentim si
nepamatuje a zatim mu nedoslo, Ze vrahem je
on sim.

Ddma v nesndzich

Reginald Westenholt by rdd nasel ve vedeni
kralovské gardy nékoho, kdo mu pijde na ruku.
Za timto ucelem zadd druzing, aby zkusila na-
jit $pinu na samotnou velitelku gardy, Neldu
Pinnock. Mohl by pomoci s vloupinim do
Neldina domu tfeba obstardnim kli¢d od hlav-
niho vchodu. Neldiny soukromé komnaty jsou
v§ak dobfe zabezpeceny a druzina v nich muze
narazit na mocné pasti, hlidaciho golema a po-
dobné. At uz pouzije jakékoli prostfedky, méla
by se nakonec dopracovat k dikaziim o tom, ze
Nelda ob¢as prokazuje sluzby Dakijeim (1ze
propojit s pfedchozim dobrodruzstvim , Kordby
a drpy®).

Pokud Nelda bude s informacemi konfron-
tovdna, at uz druzinou & pfimo Reginaldem,
tak bude tvrdit, Ze Dakijcim pomahd proto,
ze unesli jeji mladou dceru Maxine a vézni
ji na lodi jménem Budovatelka v nendpadné
zdtoce jizné od Santhope. Bude prosit o po-
moc s osvobozenim dcery a slibi, Ze pak pro
Westenholty udéla cokoli, co si budou prit.
Uz tady mize druzina svym nédzorem ovliv-
nit Reginaldovo rozhodnuti, zdali Neldé po-
moci, ¢i ji dile vydirat, nebo piedlozit dukazy
a poslat ji na popravi§té, pfipadné néco jiného.
Reginald se dési sim sebe, a pokud ho druzina
bude zkouset brzdit v drsnych fesenich, dd na
jeji nazor (i kdyz to zamluvi tak, aby nedal svou
slabost najevo).

Pokud se druzina vydd Maxine zachrénit,
mélo by se ji to podafit. Mozna ji pfijde divné,
ze divka nebyla chrinéna tak, jak by dualezity
vézen mél byt. Dakijci totiz mezi tim pfetdhli
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Maxine na svou viru, a pokud druzina pii zi-
chranné akci zabila jeji ,véznitele®, tak mezi
nimi nejspi§ byl i Dakijec, kterého velmi mi-
lovala. Divka se sice vrati do Thurenu, ale bude
jej nendvidét a cekat na moznost se pomstit.
Mozné poprosi Westenholty, aby ji nechali pre-
byvat u sebe, nebo dokonce pozida druzinu, aby
ji vzala do uéeni. Tedy zistane druziné nabliz-
ku, aniz by ta védéla, Ze si hfeje na prsou hada.
Odhali druzina v¢as jeji dvoji tvar a prekazi jeji
zikeiné plany?

0 hoikou olivu

Westenholtové maji spory s thurenskou bard-
skou komunitou, protoze Marcus z pozice
kralovnina pobo¢nika silné¢ omezuje vydaje na
kulturu, a bardové se za to msti posmé$nymi
pisnémi na adresu celé rodiny. Krdlovna umélce
v jejich snahdch skryté podporuje.

Reginald Westenholt proto vysle druzinu,
aby znevérohodnila soutéz ,O zelenou oli-
vu®, kterd se kona kazdoro¢né v hlavnim més-
t¢ (olivy se do Thurenu museji dovézet, proto
jsou symbolem luxusu). M4 totiz informaci, Ze
soutéz, kterou terlingtonskd smetdnka dlouho-
dobé protezuje jako ,vykladni skiin® thurenské
kultury, je posledni dobou na §tiru s financemi
a dalsi problémy by ji mohly zatlouct hiebik do
rakve. Marcus, ktery o Reginaldové pldnu zatim
nevi, by vsak sabotaz soutéze nikdy neschvalil,
pokud by u toho nékdo zemfel nebo byl zmrza-
¢en. Na toto Reginald druzinu upozorni, nebot
si nechce bratra pohnévat, jinak ji da ale zcela
volnou ruku v tom, jak to provést.

Ptesnou podobu soutéze ,,O zelenou olivu®
upravte tak, aby se do ni mohla zapojit druzina
nebo alesponi néktefi jeji clenové. Umélecké
discipliny mohou spocivat napfiklad ve zpé-
vu, tanci, skldd4ni verst, malovéani, nebo tieba
v tvorbé obrazi z mlhy ¢ divadelnim vystoupe-
ni, a mohou byt pro jednotlivce i skupiny. Sami
si upravte délku soutéze; mize byt na par dni
i na dva tydny, podle systému hodnoceni a vyfa-
zovani a podle poctu disciplin. Dile zafidte, ze
Reginald bude v dob¢ soutéze zaméstnan mimo
mésto, aby si druzina musela poradit bez ngj.

Dejte hra¢im co nejvic prostoru k vyfadéni
se pii vymysleni a realizaci sabotdze, a pfiddvej-
te do prostiedi co nejvice prvka, které by se daly
dimyslné vyuzit, jako jsou napiiklad:

* obfi ohrostroj plinovany k vyhlaseni vysled-
kg; rachejtle jsou jiz pfichystiny v palaci,

* porota Citajici mimo jiné nékoho proble-
matického, kdo by se dal vydirat, svést ¢i
zZnemoznit,

* slavny host pozvany do poroty ze zdmofi, za-
tim ho viak je§té nikdo v Thurenu na vlastni
odi nevidél a druzina se jako prvni dozvi, ze
jeho lod' se ztratila,

* sdzkafi, z nichz néktefi by svému §tésti radi
trochu dopomohli,

* remcajici ltiza, znechucend plytvinim penézi
na snobskou akei,

* mésto plné opilcd, jimZ Celi unaveni a vystre-
sovani strazni.

Cim miZete jesté dodat dobrodruzstvi tavu:

* or¢i soutézici jsou diskriminovani, v Barevné
étvrti to vie,

princezna Giliana Langyll Carlyss vyuzije

soutéz jako vzdcnou piilezitost povyrazit si,

neni ale zvykla pit alkohol,

* pokud bude druzina pfili§ ndpadnd, Marcus
Westenholt moznd zaéne néco tusit — dokdzi
jej hréci dostat na svou stranu?

* jednim ze soutézicich, sponzori ¢ porotct je
nepritel druziny,

* dva bohati lidé vyuziji soutéz k vyfizeni
osobnich uéta,

* o naru$eni soutéze se chce pokusit i nékdo
jiny, tomu vsak naopak na 4jmé na Zivotech
viibec nesejde; Deiran Kelver (pokud uz je ze
hry, tak jiny vySetfovatel) o tom dostal echo
a pokud bude druzina pfili§ ndpadnd, maze
zalit povazovat za onoho nebezpeéného
skidce prave ji.

Druzina, kterd bude v soutézi uspésnd, miize
byt také na konci postavena pied dilema, zda
radéji vyhrit odmeénu a slavu, nebo soutéz zha-
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tit a splnit tak zadany ukol. Reginald samoziej-
mé splnéni ukolu odméni také, a pokud druzina
vyrobi soutézi ostudu v opravdu velkém stylu,
dostane od néj bohatou prémii.

Osvoboditelé?

Marcus Westenholt klade druziné na srdce, ze
nemaji mluvit o samoté s mladym panem Luci-
anem, a pokud by Lucian po nich néco chtél,
nemaji se to snazit splnit, ale maji zavolat slu-
Zebné nebo jiného ¢lena rodiny. Lucian si vSak
najde skulinu, jak s druzinou komunikovat (na-
piiklad pfes mlhu, kterou vytvaruje do pismen
nebo s ni vyskrdbe vzkaz — diky silné krevni pe-
Ceti s ni dokaze divy), a prosi ji o pomoc s roz-
licnymi ukoly. Pokusi se mu druzina pomoci,
i kdyz tim bude riskovat nemilost hlavy rodiny?

Lucian bude zaddvat druziné zprvu malé
a ,nevinné akoly, které ¢asem pierostou v tko-
ly téz8i a kontroverznéjsi, pokud se s nim dru-
zina spriteli. Celé to muze vyvrcholit prosbou,
aby mu druzina pomohla utéct z podrudi auto-
ritativniho otce.

Priklady ukolu:

* Lucian by rad védél, co se stalo s jinou dru-
zinou dobrodruhti ve sluzbich Westenholtt,
kterd pred pul rokem zmizela. Mél tuto dru-
zinu rdd a md pocit, Ze otec a stryc prosetfeni
piipadu nevénovali dost energie. Ve skutec-
nosti Marcus Westenholt vi, co se s druZinou
stalo: unesli ji Mathilini 1idé a ted ji ukryvaji
na ndmoini zdkladné na Codu. Nechce viak
prozradit, Ze md s Mathilou spory.

* Lucian se dozvédél, ze jej chee otec oZenit
s Edith Dellamy. Divku z rodiny zrddca si
viak vzit nechce! Pomuze druzina zhatit tuto
svatbu?

* Lucian by chtél obstarat knihu zvanou
,Uméni téla“ s hanbatymi obrazky. Rodice
pfed nim sex silné tabuizuji, a¢ uZ md na
néj vek, a tak je dychtivy se o ném dozvédét
co nejvic. Pokud mu druzina vyhovi, piejde
Lucian ¢asem na silngjsi kalibr: moc rdd by
si piecetl , Tajemstvi cernych kvéta®, knihu
o neobvyklych sexudlnich praktikdch. Pokud
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mu druzina obstard i tuto knizku, tfetim
pozadavkem budou ,Kfivé verse®, basnickd
sbirka, o nizZ se Suskd, Ze v ni jsou poscho-
vévané nekromantické formulky. Lucianovy
pozadavky budou postupovat az k plnohod-
notnym almanachiim nekromancie.

* Lucian chce vyuzit svij talent pro nekro-
mancii, aby se mohl 1épe pohybovat. Mohl
by si vyrobit oporu z kostlivce, kterého bude
ovlddat vuali. Prosi druzinu, aby mu obstarala
ostatky silného ¢lovéka, idedlné orka.

Jak to nakonec s Lucianem dopadne, by mélo
zéviset na akcich druziny. Pusti se do otevfe-
ného sporu se svym otéimem? Odhali své dé-
dictvi a usedne na triin? Zabije jej druzina
dfiv, nez se stane nejstra§néjsim nekromantem
v historii? Nebo ho dokdze navést k odpusténi
a milosrdenstvi?

Kyselé srdce

Fritha Humbrick chce ziskat vliv nad
Westenholty a vyuzije skutecnost, ze Lucian
tajné poslal dva milostné dopisy jeji vnucce
Arlette, mladé adeptce Kralovské magické spo-
le¢nosti. Marcus Westenholt ale migy nendvi-
di a nikdy by ke snatku Luciana s Arlette ne-
svolil. Fritha se vSak tajné spoji s Lucianovym
strycem Reginaldem, ktery nikdy nemél rid
Cirkev a Dellamyovy a nelibi se mu, jak se
Marcus s nimi posledni dobou sblizuje. Fritha
a Reginald vymysli plan.

Fritha vyhldsi, Ze da ruku své libezné vnucky
tomu $lechtici, ktery prokaze, Ze se umi obklo-
pit schopnymi poddanymi a vést je k vitézstvi.
Za timto ulelem zorganizuje rytifsky turnaj,
kterého se mohou zdclastnit vyssi slechtici
z Thurenu se svymi druzinami. V turnaji budou
Slechtici soutézit v nékolika disciplindch, vzdy
v§ak ptjde o dkoly skupinové. Kromé hod-
notnych cen pro nejlepsi tymy ziskaji viadcové
prvnich osmi druzin priavo pozidat na konci
turnaje Arlette o ruku a ona si jednoho vybere.
Zkritka a dobfe, turnaj je schvilné vystavény
tak, aby Lucian mél slusnou $anci dostat se
k Arlette, ale zdroven je to dostate¢né nend-
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padné, aby nikomu nic nedoslo. Fritha pocitd
s tim, Ze pokud si Lucian vybojuje ruku Arlette
pred zraky thurenské slechty zptisobem maji-
cim staletou tradici, Marcus si netroufne sna-
tek zatrhnout.

Reginald tajné povi o turnaji Lucianovi a ten
podle ocekdvini projevi o ucast zdjem, protoze
je do Arlette opravdu zamilovany. Na pomoc
bude potiebovat druzinu. (Nastavte pravidla
turnaje tak, aby druziny slechtici mély mit pré-
vé tolik ¢lend, kolik je postav v hra¢ské druziné,
a jednotlivé discipliny vymyslete tak, aby tam
hrac¢skd druzina mohla uplatnit své pfednos-
ti.) Reginald povéii druzinu, aby s Lucianem
do turnaje sla (nebo ji uprosi Lucian... uzpi-
sobte tuto &dst tomu, jaké tu md druzina vzta-
hy). Tésné pfed turnajem vytdhne Reginald
Marcuse na delsi cestu pry¢, takze druzina bude
moci Luciana odvézt z Mayne (zistala tam
pouze Senara, tu dokdze Lucian presvéd¢it sim,
ale i tam mizete provéfit roleplaying hracd).
Druzina s Lucianem dojede na misto, kde se
piipravuje turnaj (sami si zvolte, kde to bude),
a piihlasi se do néj.

Druzina bude muset vybojovat slusné umis-
téni pro Luciana, a nejspis bude chtit sama vy-
hrét kvili reputaci a odméné. Bude mit handi-
cap v tom, Ze Lucian je nemohouci a ¢arovini
drzi v tajnosti, takze ve fyzickych disciplinich
bude mit o jednoho ¢lena méné nez soupefi. Ale
bude se s tim muset vypofddat. Pravidla turna-
je budou nastavena tak, aby se handicap né¢im
srovnal — naptiklad tim, Ze discipliny budou sité
prednostem druziny na miru. Minimalné na za-
¢atku turnaje véak budou povazovini za nejvétsi
outsidery a divéci se budou ,kriplovi a jeho opa-
trovnikim® za zddy posklebovat.

Mozné komplikace:

* Arlette navenek pusobi mile, ve skute¢nosti
je to ale rozmazleny fracek. Luciana nemi-
luje, povazuje ho za ménécenného kripla,
a chce si ho vzit jen kviili politice a natlaku
babicky. Pokud to druzina v prabéhu turnaje
zjisti, povi to Lucianovi? Ten je do Arlette
pobldznény, i kdyz se setkali jen parkrat

na slavnostech. Bude odmitat uvéfit, Ze je
véechno jinak, nez si vysnil, ale tfeba ho dru-
zZina presvéd¢i, aby Arlette o ruku nakonec
nepozéadal. Tim si ziskaji jeho vdek, ale zase
nastvou jeho stryce Reginalda, jehoz peclivé
pfipravovany pldn tak pokazi.

Na turnaj dorazi Quentin z rodu Dellamy. Je
mu jasné, ze Fritha by mu nikdy svou vnué-
ku nedala, ani o ni nestoji, ale chce vyhrit,
aby demonstroval silu rodu, a bude na tur-
naji provadét vselijaké vystielky, popichovat
druzinu a podobné. Moznd se tam diky jeho
piitomnosti semele néco vdznéjsiho.

Na turnaj dorazi Edwin z rodu Langyllg,
ktery md s Arlette dlouhodoby tajny pomér
a rad by si ji vzal za zenu. Aby dosédhl svého,
nebude se stitit podvodu a dalsich zdkefnos-
ti. Zprvu mu nebude dochdzet, Ze je to celé
domluvené, ale pokud na to pfijde, muze
druziné opravdu zatopit, zdroven se bude
snazit presvédcit Arlette, aby babic&in plin
sabotovala. Na jejich schiizky miize natrefit
druzina a pfijit na to, Ze se soutézi neni néco
v porddku.

Lucian uz nechce drzet v tajnosti svoji
schopnost ¢arovat. Cim vic se mu budou na
turnaji posmivat, tim vic bude mit chut do-
stat vSecko ze sebe ven. Ale z toho by mohl
byt velky prusvih, takze ho moznd druzina
bude chtit udrzet na uzdé.

V pribéhu klini se Marcus Westenholt
necekané vrati (napfiklad proto, Ze mu
Roderick Catterman poslal zpravu, ve kte-
ré vie napraskal), dojede na turnaj, osobné
vejde do zdzemi a sefve druzinu a zacne
ji vyhrozovat, Ze musi Luciana okamzité
z turnaje odhlésit. Ted at postavy pfedvedou
svoji vyfecnost!

Probuzeny

V dtrobach hradu Mayne spal po dvacet let
Teucer, téZce zranény rasensky rytif z druziny
Aranthura Porsenny. Zbytkovd magie z bitvy
jej udrzovala celou dobu v hibernaci. Nyni se
rytif probudil a rdd by se dostal z hradu ven.
Predtim vsak chce ziskat zpét svou obouruc-
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ni sekyru, kterou md Marcus Westenholt vy-
stavenou ve své pracovné jako vile¢nou trofej.
Sekyra se v rytifové rodiné preddva z generace
na generaci, takze ji rozhodné odmita nepfiteli
nechat.

V dob¢, kdy Marcus pobyvd mimo hrad
Mayne, zacne obyvatelstvo hradu hldsit zne-
pokojivé véci: v piistavku u staré nepouzivané
kaple zcernala zed, nékdo vidél podivny stin
prochazejici se po nddvoii, v zemi se objevila
zdhadnd dira... Zfejmé se néco stalo v nepou-
Zivané Casti hradu, kde se maji nachizet pod-
zemni katakomby a laboratofe byvalych pdni.
Do této ¢ésti je vstup zakdzdn, snad aby se ne-
vypustilo néjaké zlo. Senara povéii druzinu, aby
to prozkoumala a vyfesila dfiv, nez se Marcus
vrati z hlavniho mésta a pusti se do toho prili§
radikdlné.

Pokud druzina vystopuje rytife, ten jim bude
tvrdit, Ze nemd v umyslu pédchat zlo. Jen by si
rad vzal svoji sekyru, kterd pro néj md velky vy-
znam, a odjel pry¢. Pomize mu druzina, i kdyz
Aranthurovi rytifi jsou krdlovskym vynosem
povazovani za nepfitele Thurenu? A mluvi rytif
pravdu?

Alternativa: Teucer je synovec Aranthura
Porsenny. Znd néjaka tajemstvi Westenholtd,
na druhou stranu by mohl pomoci s nalezenim
svého stryce. Reginald Westenholt tusi, s kym
md tu Cest, a bude se rytife snazit chytit a vy-
slechnout a pokud mozno pfimét ke spolupra-
ci. I kdyz Teucer v dob¢ Aranthurova utéku jiz
»spal, moznd se mu stryc zminil, kam se chystd
v piipadé prohry, nebo znd zpusob, jak mu po-
slat vzkaz... Reginald by rad védél, co se stalo
s jeho ddvnou ldskou, a v hloubi duse doufi, ze
by snad Aranthura mohl jesté najit a pozadat
o odpusténi.

Druzina se do toho muze vlozit napiiklad
tak, Ze ji Reginald pozdda o asistenci, nebo na-
opak ji jiny ¢len rodiny povéii zjistit, o co jde,
protoze se mu nelibi, Ze Reginald podnikd cosi
na vlastni pést a tajnistkafi u toho. Zohlednéte,
jaké ma druzina vztahy s ¢leny rodiny, a vyuzijte
tento dkol k tomu, aby odkryla néco z rodin-
nych tajemstvi.

Zdtka

Na tzemi rodu Westenholtl (pouzijte misto, ke
kterému si druzina vytvofila silny citovy vztah)
se zni¢eho nic objevi jeskyné ¢ chodba do
hlubin zemé a zacne z ni vyvérat sila Chaosu.
Druzina je vysldna véc vySetfit a méla by prijit
na to, Ze tu kdysi ddvno byla mnohem vétsi sto-
la. Snad dokonce onen legenddrni Ulaxiv tunel,
kterym se Pravlddce prokopal do fise Chaosu?
Vstup byl po dlouhé ¢asy zapecetén magickou
zitkou, kterd se ted z nezndmého divodu po-
skodila a vyrony Chaosu se postupné budou
stupnovat.

Westenholtové budou chtit zitku obnovit
a jejich ucenci jim feknou, Ze novd magickd
zitka by idedlné méla obsahovat komponenty
jak z magie pfirody, tak z Kosmu a Nebeského
ducha. Protoze Marcus Westenholt sim nem4
s mégy dobré vztahy, povéfi tkolem druzinu. Ta
bude mit za kol obejit vyznamné thurenské vy-
znavace téchto tf vérouk a presvédcit je, aby na
ritudl dodali magickou energii ze svych nejcen-
néjsich artefaktli a povolali své nejlepsi carodéje.

Presvédcit znesvafené strany ke spoluprici
na spole¢ném projektu nebude rozhodné vibec
snadné, tim spiSe, Ze vyznavali Kosmu se skry-
vaji a krdlovna je prondsleduje. Druzina se moz-
nd bude muset postavit proti samotné Mathile.
Mozni ptijde na to, ze nékdo vyznamny se sna-
71 zatku sabotovat, protoze chce vidét Thuren
znifeny Chaosem (Potomci porazeného rodu
Malstera? Dakijsti agenti? Rebelové z kolonie
Saaren snazici se osamostatnit sviij ostrov od
thurenské koruny? Duch Ameline sidlici v $ile-
ném princi?). Na konci se mize ukdzat, Ze aby
byla jistota, Ze se ritudl na obnoveni zdtky za-
dafi, bude potfeba obétovat nékoho mocného.
Tteba se ale najde dobrovolnik...

Rodinnd seslost

Marcus a Reginald Westenholtové méli jesté
mladstho bratra jménem Brant. Myslelo se, ze
pred Ctyficeti lety zemfel na mofi. Jenze ted se
zni¢eho nic vraci do Thurenu za svoji rodinou.
Piivezl s sebou také mladou divku jménem
Jetta, o které tvrdi, Ze je to jeho dcera. Pry byli
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celd ta léta v zajeti pirdtd. Westenholtové vitaji
Branta s nadSenim, druzina by v§ak mohla do-
stat indicii, Ze néco neni v pofadku. Napiiklad
uz Jettu néktery clen ¢&i ¢lenové druziny nékde
vidéli v iplné jiné roli. Nebo zaslechnou zvlast-
ni rozhovor mezi Jettou a Brantem.

Jetta je ve skutecnosti Hasti, dcera byvalé
sluzebné z Mayne a rasenského ¢arodéje z dru-
ziny Aranthura Porsenny. V' détstvi se Hasti
s matkou potloukala po piratskych zdkladnach
jizniho Taurilu a vzdy védéla, Ze chee pomstit
svého otce, ktery padl ve Vilce holubic pfi bi-
tvé o hrad Mayne. Vyjimecny talent na magii
Kosmu, ktery podédila, mél byt klicem ke spl-
néni cile.

Kdyz Hasti dospéla, vritila se do Thurenu.
Pétrdnim po informacich o soucasnych pdnech
Mayne se dozvédéla o Brantové smrti a také
o tom, Ze jeho télo se nikdy nenaslo. Zjistila
si rovnéz jak vypadal a kde zhruba se utopil.
Pak vyhledala a vyzvedla jeho ostatky z mofe.
Nisledné nasla starého muze, ktery by mohl
vzhledem odpovidat o 40 let star§imu Brantovi.
Byvaly lupi¢ Ivor se do plianu zapojil rdd, ne-
bot moznost zit jako §lechtic byla velmi lakava.
Hasti se podafilo pomoci magie Kosmu vyvolat
z mrtvoly Branta otisky nékterych jeho vzpo-
minek — i kdyZ ne vSech — a naucila je Ivora. Pak
se spole¢né vypravili na Mayne.

Hasti md v pldnu proniknout mezi thuren-
skou slechtu a postupné odstranit z cesty vSech-
ny, kdo v néstupnictvi rodu Westenholti stoji
pfed ni — v¢etné Ivora, nebot nedostatek vybra-
ného chovini a chybéjici vzpominky ,Branta“
se zatim dafi svddét na traumata zpisobend
$patnym zachdzenim v otroctvi, ale jak dlouho
to ptjde? Reginald a Marcus zatim Ivorovi véfi,
protoze jim povédél i pdr véci, které nikdo jiny
nez bratfi Westenholtové nemohl znét. Dokaze
druzina komplotu zabrénit?

Alternativa: Hasti je od zacdtku jasné, ze
druzina vi, Ze néco neni v porddku. Napiiklad
uz se v minulosti setkali a tehdy o sob¢ druziné
tvrdila néco tplné jiného. Tato varianta bude
pro druzinu komplikovanéjsi, protoze ji Hasti
ptjde nekompromisné po krku.
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Dellamyové: Vedeni
vyssim posldnim
Rod Dellamy kdysi pfimkl k vife v Nebeského

ducha, protoze mu tato vira (a silnd magie z ni
vychazejici) pomdhala v obrané drsného sever-
niho Thurenu pfed nestvirami a drancifi. Byli
ochotni obétovat i suverenitu Thurenu, nebot
zallenéni do celotaurilské Cirkve jim pfislo
jako mensi zlo, nez ziistat sami na pospas vSem.
Thurenci jim to vSak nedokdzi odpustit a do-
dnes je povazuji za kolaboranty.

Pravdou vsak je, Ze v minulosti byla mezi
¢leny rodu i spousta hrabivci, ktefi svoje napo-
jeni na Cirkev zneuzivali. Soucasnd hlava rodu
si je toho védoma a chce viru v Nebeského du-
cha rehabilitovat a obnovit povést své rodiny.
Dellamyové jsou presvédéeni, ze zdkaz jejich
viry byl tragicky omyl, ktery pfivede severni
Thuren i zbytek zemé do zahuby.

Dnes Dellamyové zdaleka nemaji tako-
vy vliv jako kdysi. Mathila jim dala jen to, co
slibila za véle¢nou pomoc, ani o malinko vic,
a zadny slechticky rod s nimi nechce byt ote-
viené spojovin. Aliance se Zimnim lidem byly
zpfetrhany smrti Agathy, dcery jednoho z jejich
vyznamnych kmenovych vidci. Dellamyové se
v§ak nehodlaji vzdit, nebot jsou presvédceni, ze
jsou Nebeskym duchem predurceni k velkym
vécem. A maji dost charismatickych osobnosti
na to, aby k této vizi strhli i dalsi.

HritHuRuSs DeLLAMY

Rikite, ze Borverley chee kapitulovat? Vzdyt
maji stdje plné koni! S ctvrtkovymi piidély obden
by vydrzeli obléhdnt klidné do zimy! Table zemé
2tratila viru, a zemé bez viry ztrati vse... Ale ne
na mé strazi! Okamzité tam vyrazite a té kapitu-
laci za kazdou cenu zabrdnite. Radsi uvidim tu
turz lehnout popelem, nez abychom Zimnim ukd-
zali slabost. Bézte!

Legenddrni vojevidce a stratég Althurus je
hlavou rodu Dellamy a je také oddanym véfi-
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cim. Obléhdni Shernu a to, jak jeho rod potup-
né slozil zbrané Aranthurovi Porsennovi, zaZil
jako dité, a je dodnes pfesvédcen, Ze mu tehdy
Nebesky duch nékolikrdt zachrdnil Zivot. Po
kapitulaci uprchl na ostrovy Zimniho lidu, kde
si mezi barbary dokédzal vybudovat postaveni.
Nakonec skrz siatek s Agathou, dcerou moc-
ného kmenového viidce, ziskal armadu divochi,
se kterou pomohl Mathile sesadit jeji sestru
z triinu, a za odménu ziskal zpét ¢ist rodovych
drzav. Od konce vilky se vénuje hlavné ochrané
a budovini svého poniceného panstvi.

Althurus se k tloze ochrince severu sta-
vi nesmirné zodpovédné a je pfesvédceny, ze
vira v Nebeského ducha musi byt zachovéna,
protoze doddvd mistnim obyvatelim silu Celit
nebezpecenstvim nehostinného kraje. Od moci
Nebeského ducha odvozuje i magické sily,
které umi severni Thurenci vyuzivat: ochranu
proti utknutim, 1é¢bu tézkych nemoci a urazi,
zpeviiovani mosti a hradeb, nebo zpomaleni
metabolismu, aby ¢lovék nepotfeboval tolik jist
a pit.

Dnes je pin Shernu muzem nesmirné hrdym
na sviij pavod a viru a uzird ho, Ze to nemiize
davat pfilis najevo. Navenek pisobi jako proni-
kavé inteligentni a arogantni muz, nicméné jde
mu spiSe o blaho rodu nez o ukojeni vlastniho
ega, a dokdze ocenit talent a pili a odménit loa-
jalitu. Jeho slabinou je vztah k jeho potomkim.
Snazivého Quentina a nebojicnou Edith, které
zplodil s Agathou ze Zimniho lidu, upozaduje
oproti mlad$imu Angusovi, jehoz matkou byla
»pravd“ thurenska slechti¢na.

Althurus je ¢tyficatnik s hustymi dlouhy-
mi Cernymi vlasy a plnovousem. V souladu
se svoji virou se snazi zvitézit nad pfirodou,
v jeho pripadé tim, Ze své télo vylepsuje kusy
kovu s magickymi vlastnostmi. Napiiklad krk
md nepfirozené dlouhy a obepnuty bronzovym
nakrénikem, ktery jako by byl zataveny do masa.
Kusy blystivého plechu ma pfipnuté i na cele
a temeni hlavy, a kdyz kraci, je slySet slabé vrzd-
ni, i kdyz na sobé nemd zbroj. Velmi si zakladd
na sebediscipliné a na tom, aby zvlddl potlacit
fyzické slabosti. Pravidelné se ukladd do lazka

plného bodcti, aby umél odolavat bolesti, a ob-
¢as schvdlné hladovi, aby jej misto jidla ,Zivila
vira“. Nejvic ze véeho ma rdd rozhovory o his-
torii svého rodu. Kdyz muze nékomu vypravét
o tom, co vSechno Dellamyové vykonali, jeho
véznd tvaf pookieje.

QuenTin DeLLamy

wLndte ten maly elft spitdl u Fidburnu? Tuk ten
smejd Rice Langyll se tam byl zase ,projet* se svoji
bandou. Nemusim snad vypravet, co tam provddél.
Otec kviili tomuble urcité nebude riskovat vdlku,
Fidburn nent ani na nasem tizemi, ale ty elfi oset-
fovatelky mé poZddaly o pomoc a ji to nehodldim
nechat jen tak byt. Nebude to lebké, budem potie-
bovat previeky. Jdete do toho se mnou?*

Nejstarsi potomek Althura Dellamyho je vy-
nikajici Sermif a md také nékolik magickych
schopnosti, které zatim taji. Je vyznavalem
viry v Nebeského ducha a chce lidem doka-
zat, Ze jeho vira neni takovd, za jakou ji vétsina
Thurenct ma.

Navzdory tomu, Ze jej otec vychovaval velmi
tvrdé, vyrostl Quentin v mladika se socidlnim
citénim a je vlidny k nemocnym a §tédry k chu-
dym. Je sectély a pfemyslivy a vétSinu svych
soucasniki z fad thurenské slechty povazuje za
omezence. Pfed svétem si udrzuje zddni drzé-
ho rebela. Rad vyvoldvd potycky a nabourdvd
bonton na oslavich a turnajich, kde rad flirtuje
s kdejakou ddmou véetné téch vdanych. Nechce
se jesté Zenit a vymysli véechno mozné, aby tuto
povinnost co nejvic oddalil.

Quentin je zrzek se $picatou bradkou a na-
venek puasobi horsim, nez ve skutecnosti je. Rid
si nakrucuje ,$vihacky“ knir a svymi pfehnany-
mi historkami imponuje naivnim divkdm.

€p1TH DeLLamy

SVypadds jako dalsi susinka, co od fotra dostala
péknej mec a nost ho jen na Stourdni se v zadku.
Jestli mam vitbec uvazovat o spoluprdci, poraz
v boji moji kucharku Britt.“
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Mladi a nebezpe¢na Edith je na prvni pohled
kopii své divoké matky Agathy. Nedostala $anci
svou matku poznat, slySela vSak jiz mnohokrit
o okolnostech jejiho skonu pfi bitvé o hrad
Mayne. Edith je pfesvédcend, ze Agathu nékdo
musel zradit, a je naplnénd touhou po pomsté.
Na jejim seznamu jsou jak domnéli matcini
vrazi, tak i ti, kdo rozkradli majetek rodu.

Edith ma dlouhé blond vlasy, které si po
vzoru Zimnich bojovnic pfibarvuje tak, ze od-
shora dolu pfechdzeji plynule do rudé. Rada
brézdi vody kolem Thurenu na své lodi jménem
Harpyje, jejiz posidku tvoii obdobné bojov-
né naladénd dévéata. K ndbozenstvi je poné-
kud netecna, jeji zivotni kroky vede spis vdseri
a adrenalin. Je to nepfehlédnutelné tornado,
které s vami stravi divokou noc nebo vis nakope
do zadku, prosté proto, Ze muize.

Hncus DeLLamy

Kdyz baron Bristow zajal mého stryce, nechal ho
uvldcet korimi pred zraky jeho poddanych. Nemiizu
uverit, Ze z nasi rodiny se dodnes nikdo nechopil
odplaty. Takovd zbabélost! Vy ale vypadite, Ze mé

rozhoréent sdilite. ..

Treti potomek Althura Dellamyho oslavil
neddvno plnoletost. Je pravym thurenskym
Slechticem a je na to nesmirné hrdy, mozna az
moc. Plné schvaluje rozdéleni spole¢nosti na
urozené a neurozené a sebe vidi jako ¢lovéka
pfedurceného poroucet ostatnim lidem. Uctiva
Nebeského ducha, avsak kdyz se o slovo piihldsi
ambice a moznost néjak si pfilepsit, véroucné
zésady jdou stranou.

Pted pir lety vsak rodinny sném rozhodl, ze
nistupcem Althura bude Quentin. Angus ani
tehdy nebyl kandidétem, jelikoz jesté nebyl pl-
nolety, a dnes by rdd svolal sném znovu. K pora-
zeni Quentina ale bude muset prokazat, Ze ma
pro tlohu hlavy rodiny vyrazné lepsi predpokla-
dy nez jeho bratr.

Angusovym tajemstvim je jeho posedlost
starsi sestrou Edith. Nikdo z rodiny si neuvé-
domuje, jaké podstaty je Angusova vield nd-
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klonnost k ni. Angusovym tajnym pfinim je
stat se vlidcem Thurenu a pak zménit zdkony,
aby se se sestrou mohl oZenit. Jestli po jeho
boku vidi svou budoucnost i Edith, to ho v tuto
chvili netrdpi. V&, Ze ji néjak presvéddi... nebo
donuti.

Angus md delsi tmavé vlasy, o které velmi
pecuje; od alchymisty si nechal vytvofit speci-
dlni barvu na vlasy, kterd jim dodévd ndpadny
kovovy lesk. Rdd vyhleddvd extrémni situace,
aby ho zocelily a nikdy ho nic nemohlo prekva-
pit; kdyz se takové vyzvy nenaskytnou, sim si je
vytvori, a nezfidka pfi nich piijde k 4jmé nékdo
dalsi. Také se rad cvidi v boji s riznymi druhy
zbrani a po vzoru otce se udi potlacovat bolest.
Za tim celem nosi na holém téle kosili vyro-
benou ze stiplavé kize Chaosem pozménéného
vlka. Toto vsak déld hlavné proto, aby udélal
dojem na pfibuzné, zejména pak na Edith. Nic
mu nedéld tak dobte jako to, kdyz si o néj sestra
déld starosti. Sam nikdy nepfiznd slabost a je
ochoten jit pfes mrtvoly, aby zahladil stopy po
svych selhanich, kterd se mu pfece jen Cas od
¢asu i vzhledem k jeho mladi pfihodi.

Heataa DeLLamy

»Vylodite se u Fidburnu. Chei vsechen lup % foho
spitdlu. Elfy pozabijejte, at budou kldst odpor nebo
ne. Elfky mi zkuste privést Zive.

Nelitostnd barbarska princezna Agatha byla ve
Vilce holubic postrachem nepfitel i spojenci.
Proto se ke konci vilky ¢dst Mathilinych voje-
vadct dohodla, Ze bude nejlepsi se Agathy zba-
vit, a pii bitvé o hrad Mayne ji nalakali do pasti.
Nikdo v Thurenu netusi, ze Agatha piezila.

Po zfingovani své smrti neméla diivod vracet
se k Althurovi Dellamymu, ktery ji stejné nikdy
nemiloval, a utekla zpét k Zimnimu lidu, kde
se ji postupné podafilo sjednotit nékolik zne-
pritelenych kmenu. Nyni tato inteligentni ale
také velmi prchlivd Zena chystd pod jménem
Mraziva bfitva velkou invazi do nendvidéného
Thurenu. M4 v pldnu vydrancovat celé kralov-
stvi a zalit severem. Jeji skute¢nou identitu znd
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jen madlo lidi, nebot nosi pfes obli¢ej masku
z lebky wyverny, kterou sama skolila.

HrcHiBAaLD FANe

~Ieéli byste si odpocinout. Pordd jenom bojujete. Na
pdr dni si zajet nékam, kde vim nekladou odpor,
kdyZ je... No zkritka relaxace, jak ma byt.”

Prosedivély vesely chlapik s jizvou od cela
k bradé¢ je vidcem ,specidlni“ jednotky v rdm-
ci gardy lorda Dellamyho. Dokaze byt Zovialni
i ve chvili, kdy se vim vrtd v Gtrobach rozzha-
venym Zelezem. Pi takovych pfileZitostech rad
davd k dobru historky o vyvrazdéni Gonsoni
do posledniho décka, o tom, jak jej Aranthur
Porsenna povazoval za mrtvolu, nebo pro¢ se na
jeho medi skvi pétatficet zubi.

Pravdou je, Ze od mladi bylo jeho posldnim
rozsévat bolest a smrt, a Ze md svij udél zatra-
cené rad. Ne nadarmo si fika ,,Cepel Nebes“. Je
to fanaticky psychopat, kterému ,hlasy z nebe®
radi, koho a kdy zabit, a pfechod ze zabavného
kumpdna k sadistickému vrahovi zvldda bez je-
diného mrknuti oka.

WeIrryL

WPulcici védi, jak wvyrobit zdrici prizi, ale ni-
komu mimo svoji komunitu ji nechtéji prodat.
Sezenete mi ji, prosim? Zhotovim nejkrdsnéjsi
krajku v Thurenu, abych s ni vytiela dvoru zrak
a Eleonora Trenawain uz se mi nebude posmivat.
Nebo bude lepsi Eleonoru zmldtit? Na co to sakra
myslim, takové véci dama jako jd prece nedéld.”

Mlada obryné Weirfyl byla poslina do sluz-
by rodu Dellamy z ostrova Wynd viceméné
proti své vili. Ve spolecenstvu obra byla to-
tiz povazovidna za vyjimecné krdsnou a bylo
kvili ni pfili§ mnoho konfliktd. Na Zivot mezi
Thurenci si jiz zvykla, i kdyzZ ji zrovna netés,
Ze ji okoli chédpe jen jako hrubou silu uréenou
k decimovdni nepfitel, a nevidi v ni romantic-
kou néznou divku, kterou se citi byt. Faktem
je, ze kdyz ji jednou pfepadli za méstem Ctyfi

opilci, ktefi si chtéli vyzkouset, jaké to je, uzit
si s obryni, tak z nich nadélala takovou kasi,
ze se ji dnes mdlokdo odvizi projevit blizsi
naklonnost.

Weirfyl md husté blond vlasy, plné rudé rty,
krouzek v nose a je skoro tfi metry vysokd. Umi
bojovat, jako skoro kazdy v kraji, kde Zije, ale
bavi ji i vysivat. Rdda by navstévovala rytifské
turnaje, kde by hizela svym oblibencim rize
z hledi§té a povidala si s kultivovanymi ddma-
mi. Zatim se ji to plni z ¢dsti — na turnaje je
posildna, ale jako soutézici.

DA1si posTAVY

Skarl-lorkgnor-org, , Troll Karll“: Mohutny
nahlouply ork. Posedla jej svatd relikvie z dob
pocitku viry v Nebeského ducha, me¢ jménem
Odistec, ktery chce znicit ve zIé a chrénit ne-
vinné. Ork pfilis nechépe, co se déje, ale 1idé jej
zalinaji oslavovat jako hrdinu.

Eirric Kralen: Ramenaty Ctyficatnik, pach-
ne po levném rumu. Posledni pfezivsi z men-
stho slechtického rodu. Vypravi skvélé historky
z dobrodruzného Zivota, ted ma misto hradu
ruinu a Zije v chudobé. Chce dokézat svou cenu
panim ze Shernu a vritit se na vysluni.

Jula: Sotva dospéld blondyna s dlouhym co-
pem, barbarka od Zimnich lidi. Zistala v Thu-
renu po nedspésném ndjezdu, neovldda piilis
obecnou feé. Velmi ctizddostivd, chce velet li-
dem a mit vlastni lod.

Meirele: Zjizvena rozcuchand elfka. Kapi-
tanka lodi s posidkou slozenou jen z elfi. Pohr-
da lidmi, véetné pdni ze Shernu, ale dokdze to
dobfe skryvat. Loupi a drancuje.

DRUZINA V€ SLUZBACH RODU
DeLLamy

Rod Dellamy je velmi ostry a zapaleny, ale ne-
musi byt kviili tomu nutné ,zly“. Jak moc je jeho
nabozensky fanatismus ospravedlnitelny vzhle-
dem k tomu, kde Zije a v jaké situaci se nachazi,
bude hodné zaviset na konkrétni kampani a va-
$em poddni.
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Druzina se muze uplatnit ve sluzbdch Della-
myt i pokud nevyznivd Nebeského ducha:
Edith se o ndboZenstvi nestard, Althurus umi
ocenit loajalitu a ochotu pfindset obéti pro vyssi
cil, Quentina zaujmou hrdinské skutky a Angus
rdd vyuzije kohokoli na cokoli.

Kampan za rod Dellamy se muze to€it na-
piiklad kolem snahy vybudovat na severu Thu-
renu néco velkolepého, ¢imz Althurus splati
svij ,dluh® vici Nebeskému duchovi, nebo
kolem snahy Anguse kone¢né se pofddné za-
pojit do hry o thurensky trun, ¢i tfeba kolem
hledéni ,léku” proti lykantropii, ktery by vratil
vife v Nebesa pfizen prostého lidu. Pfi tom ne-
zapominejte na ndjezdy Zimnich lidi, které se
mohou zhor$ovat a moznd bude potieba poku-
sit se o néjaké raznéjsi feseni.

VSTUP DO SLUZEB RODU

* Druzina mize slouzit Dellamyam jiz od za-
¢atku kampané. Moznd je néktery jeji ¢len
pfimo z tohoto rodu.

* Nékdo v druziné vyzniva Nebeského du-
cha ¢i podobnou viru. Rod Dellamy si je ve
spravnou chvili mize najmout sim, protoze
Althurus hleda do svych sluzeb oddané lidi.

* Druzina pochdzi z vesnice ¢ komunity, kterd
byla zniCena thurenskou §lechtou jen proto,
ze v ni byl jediny uctiva¢ Cirkve Nebeského
ducha, navic to byl clovék nepdchajici nic zlé-
ho nebo ¢lovék druziné blizky. Druzina pak
dostane moznost pfidat se k rodu Dellamy,
aby se pomstila.

* Druzina se stane svédky toho, jak se Quentin
Dellamy snazi zachrinit rodinu rolnika, kte-
rd ma byt popravena za vzyvani Nebeského
ducha. Je to vSak past, Humbrickové se snazi
Quentina vyprovokovat k utoku na krdlov-
ské gardisty pfi vykonu oficidlni spravedl-
nosti a udélat z né&j zlocince. Pokud mu dru-
Zina pomuze, nabidne ji Quentin vstup do
svych sluzeb.

* Druzina hledd pro nékoho blizkého pomoc
od nemoci & prokleti. Prirodni mdigové
v Thurenu si s tim nedovedou poradit, ale
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proslychi se, Ze rod Dellamy ma znalosti cir-
kevnich 1éciteld, které by na tento problém
mohly zndt feseni.

* DruzZina na turnaji pfedvede mimotddné bo-
jové dovednosti a zaujme Edith Dellamy.

* Druzina pomuze Weirfyl z nesndzi a ona je
predstavi svym pandm.

* Piibuzny & piitel druziny spichd hrdelni
zlo¢in. Angus Dellamy zafidi odloZeni po-
pravy, ale bude za to chtit od druziny sluzbu.
Mozné by popravu dokazal uplné zrusit, po-
kud mu druzina dopomuze v nékolika zdle-
Zitostech, a nebude si o tom poustét hubu na
$pacir...

ZAPLETKY A HACKY V€ SLUZBACH
RODU

Posledni cesta

Verona Hambard po cely Zivot vérné slouzila
Dellamytim jako klericka a nyni, kdyz ji tihne
na osmdesatku, by jesté rdda navstivila tfi mista,
na kterych se ji v mlddi zjevil posel Nebeského
ducha. Verona by se rida u téchto mist pomod-
lila a zanechala zde nendpadny pomnik, kaplic-
ku nebo alesport magicky ritual zasvéceny své-
mu patronovi. Dellamyové vyslou druzinu, aby
stafenu doprovizela.

Dostat se do onéch mist mize byt kompli-
kované, napiiklad mohou leZet na izemi nepfa-
telskych rod, nebo je hlidaji nestvary. Stafena
také neni zrovna nejspolehlivéjsi pravodce,
mysl ma jiz vékem zamlZenou a jeji instrukce
mohou byt mystické ¢i nejasné.

Soucidsti vypravy je také Veronin vauk Em-
met, hubeny a trochu zmateny mladik. Emmet
viak ve skutecnosti viru v Nebeského ducha za-
vrhl a jeho pldnem je vechna tii mista znesvé-
tit a znicit jejich magickou moc. Dokonce si za
tim Gcelem v Arlmoldu najal ¢arodéjku Gwen
ze Zimniho lidu, kterd mu ma pomoci.

Druzina by méla mit moznost véas Emmetiv
pldn odhalit, napiiklad kdyz se on bude snazit
nechdvat Gwen vzkazy, kde se nachizeji. Pokud
dojde ke konfrontaci, Verona nebude souhla-
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sit s usmrcenim vnuka ani s jeho pfeddnim
Dellamytim, ktefi by jej mohli popravit. Reseni

zistane na druziné.

Re-kapitulace
Pomozte rodiné ziskat zpét artefakty, o které
piisla pii kapitulaci Shernu:

1. Obti zvon schopny svolat lodé z obrovské
vzdilenosti. Dnes jej vyuziva krdlovské ndmot-
nictvo na zakladné na Codu. Ukrist ho by slo
napriklad tak, Ze se zrovna hlavni véz opravuje
a je na ni leeni, ale moznd bude druzina chtit
ziskat zvon takovym zpiisobem, aby z toho ne-
byl politicky problém? Napiiklad vydiranim
$éfa Codu, admirila Bodena Whitfielda, ktery
vyhleddvd v mistnich nevéstincich velmi ne-
standardni sluzby...

2. Me¢ hradniho kasteldna, ktery po zaraze-
ni do kamene umi vytdhnout jen ten, kdo znd
jeho tajemstvi. Naposledy vézel ve skéle kdesi
uprostfed thurenské vrchoviny, na pfesné mis-
to se véak pozapomnélo, stejné jako na zpusob,
jak mec vytdhnout. Vi se, Ze informace o ném
byvaly v archivech Spolecenstva sovy, to vsak
nemd s rodem zrovna nejlepsi vztahy a zdzna-
my z nevefejnych ¢dsti archiva jisté nebude leh-
ké ziskat. Mec je dnes ve skutecnosti v drzeni
kmene oréich horalt. Ti sice nenasli zpusob, jak
ho z kamene vyndat, vibec jim to vak neva-
di, a ,Ghorovo kladivo®, jak rukojeti zakoncené
osekanym kusem skaly Fikaji, uzivaji pfi ritudl-
nim testu sily svych bojovniki.

3. Mydlo, které se nikdy nevymydli a méni
slanou vodu ve sladkou... akorit je v ni tedy
to mydlo. Pfed par lety se objevily zkazky
o mydlovém horském jezirku, ale nez se tam
Dellamyové stihli dostat, bylo jiz vycisténé,
ziejmé néjakym aktivnim druidem z oko-
li. Nyni je mydlo v drzeni radikélni skupiny
Spolecenstva ticha, kterd by do né&j rada vpra-
vila néjaky jedovaty komponent tak, aby se stal
soucdsti pivodniho kouzla a mydlo vypousté-
lo do vody nekoneéné mnozstvi jedu. Zatim
se jim to nepovedlo, to se ale miZe zménit.
Vystopovat skupinu, kterd kocuje po celém
kralovstvi, v§ak nebude jednoduché.

4. Kouzelny brusny kiamen, ktery se sim to-
¢il, a rytifi Dellamya si na ném pfed bitvami
brousili zbrané, coz mélo pfindset pozehnani.
Kdyz se Dellamyové sli vzdit Porsennovi, sim
se vytrhl a skutdlel se na krdlovské vojsko, pfi-
¢emz mélem zabil jeho velitele. Kdmen si vza-
1i jako trofej Humbrickové a odvezli ho na jih
Thurenu. Uz se ale nikdy netoéil sim od sebe.
Pred tiemi lety jej previzeli k dalsimu zkou-
mdni magy, v lese patficim baronce Odeliné
Kelver vsak viiz pfepadli vlkodlaci a kimen od-
nesli nezndmo kam. Baronka popird, Ze by s tim
méla cokoli spole¢ného. Momentdlné je kimen
ukryty v lese a md jej u sebe skupina vlkodlaki
pod vedenim Berenice, mlads$i baronéiny sestry.
Vlkodlaci si na kameni brousi tesiky a drapy,
coz jim sice ddva pozehndni, zdroven to v nich
v§ak probudi vétsi agresivitu, a tlupa zacind
byt posledni dobou stile vice problematicka.
Pokud druzina za¢ne v kraji vySetfovat, baronka
Odelina se bude do toho nendpadné vkladat,
protoze si o sestru déla starosti.

5. Celenka, kterd svému nositeli piidd ,teti
oko“ —bude schopen divat se na svét i skrz dia-
mant na temeni hlavy a vidét i to, co se déje za
jeho zady. Vi se, Ze ji nosil Aranthur Porsenna.
Pravdou je, Ze se ztratila pii posledni bitvé
Vilky holubic a dnes ji nosi miSenec Thurenky
a puléika fikajici si Thom Stika. Ten je kapi-
tanem lodi Elosa, kterd brazdi kolem pobfezi
Thurenu a obéas zavitd i do zemi Zimniho lidu.
Kapitin Elosy si pfivydélavd vSemi moznymi
zptisoby v mezich zikona i mimo né. Celenka
je na jeho hlavé nepfehlédnutelnd — ale je oba-
lena chaluhami, muslemi a dal$imi dary mofe,
takze na prvni pohled neni zfejmé, o jak mocny
artefakt se jednd. K tomu, Ze Celenku ted vlast-
ni Thom, by se dalo dopitrat napiiklad ¢mu-
chdnim v thurenském podsvéti. Piivodné totiz
prosla pod rukama nékolika mistnich nekalych
Zivli a néktery z nich md mozna proto na jejiho
posledniho, dlouhodobého majitele spadeno.

Je na vés, zdali bude druzina mit od zacitku
pouze drobné indicie, jak pfedméty vypdtrat,
nebo bude rovnou védét, kde jsou, a pujde jen
o to dostat je zpét.
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Oko za oko

Edith Dellamy chce zjistit, jak pfesné zemfe-
la jeji matka Agatha, a nisledné se pomstit
tém, ktefi za jeji smrt jsou zodpovédni. Vi se,
ze Agatha skonala pfi obléhdni hradu Mayne,
kdyz se snazila s malou skupinou pod rouskou
noci dostat do hradu po strmé skile. To se vSak
nepodafilo a tyden po bitvé z rokle pod hra-
dem vytahli vojici Westenholti Agathyno télo
ohlodané mrchozrouty. Edith je presvédcena, ze
jeji matku musel nékdo z jejich spolubojovnika
zradit. V Gvahu pfichazeji ti, kdo se méli posta-
rat o Agathyno kryti pomoci magickych iluzi,
nebo nékdo varoval obrdnce hradu. Althurus
své dcefi pokracovat v pétrani zakdzal, Edith
proto povéii druzinu timto tkolem tajné.

Je zndmo, Ze emocné silnd udilost po sobé
muze zanechat pfizrany otisk. Edith se zmi-
ni o médgovi Kosmu jménem Cutu, byvalém
¢lenovi Porsennova rytifského fidu, kterého
Dellamyové od konce valky drzi v pfisné stieze-
ném vézeni. Ten by mohl s otisky bitvy poradit
¢i pomoci, nejdiiv ho ale druzina bude muset
dostat z vézeni a presvédcit ke spoluprici.

Co presné bude potieba udélat, aby se otis-
ky bitvy vritily, je na vds. Moznd bude nutné
na tomtéz misté prolit dal$i krev ¢ obétovat
néco velmi cenného. Mozna druzina pfijde na
uplné jiné moznosti, jak tkol vyfesit: pfenést se
do bitvy skrz sen, vypétrat a vyslechnout Zijici
svédky, najit pisemnosti... Pokud se podafi vy-
volat otisky bitvy, mozna druzina pfijde na to,
ze ti, kdo se rozhodli zradit Agathu, tak ucinili
v dobré vife, nebot byla skute¢né velmi krutd
a nebezpecnd pro své okoli. A taky nejspis zjisti,
ze télo ohlodané k nepoznéni patfilo Agathiné
spolubojovnici, kterou oblékla do své zbroje,
nez utekla nezndmo kam...

Ztracend historie

Do Shernu dorazil vojék Dellamya se svit-
kem, ktery byl pivodné uréen Spolecenstvu
sovy. Je v ném popsin objev jeskyné skryvajici
trosky vesnice dle vSeho staré alespon tisic let.
Zajimaveé je, Ze podle svitku ve stfedu té vsi sto-
ji kostelik, ktery nese znaky viry v Nebeského

62

ducha. Toto ndbozenstvi ale dle soucasnych
védomosti vzniklo pfed 500 lety a prislo z kon-
tinentu. Pokud by se prokazala pravdivost vy-
povédi, znamenalo by to, Ze vira v Nebeského
ducha byla v Thurenu jiz ddvno pfedtim, a neni
tfeba vysvétlovat, jak by byl tento objev pro rod
podstatny.

Althurus Dellamy chce ovéfit pravost vy-
povédi. Je vdak opatrny, nebot to celé miize byt
past (vojdk pfisel ke svitku az podeziele snad-
no), a kromé toho, uctivini Nebeského ducha
je stile v Thurenu oficidlné zakdzdno. Proto
vysle do jeskyni nejprve prizkumniky, coz
muze byt pravé druzina hracskych postav, at uz
sama nebo jako soucdst vétsi vypravy. Prolézdni
podzemi muze vyzadovat procvieni bojovych
schopnosti druziny, napiiklad pokud pivodni
vyprava, kterd vesnici objevila, probudila sta-
ry obranny mechanismus, zapeceténou stviru
Chaosu a podobné.

Pokud se vyprava zadaii a vesnice bude sku-
te¢né dukazem starobylosti viry v Nebeského
ducha, price rozhodné nekonéi. Bude rod
chtit dostat onen kus izemi pod svoji kontrolu
avstup do jeskyni obestavét tvrzi? Nebo pfenést
vesnici po ¢dstech do Shernu? A co az se po
Thurenu nalez rozkiikne?

Draci moc

Kdysi zili na severu Thurenu bili draci. Lidé
k témto vzdcnym a vzneSenym zvifatim chovali
Uctu, snazili se s nimi zit v harmonii, a fikalo se,
ze draci jsou chytfejsi nez ostatni zvifata a moz-
n4 i nez mnozi lidé. Pak vSak z dtvodu ddvno
zapomenutého zacali bili draci na lidi utodcit.
Carodgjové Dellamyi dosli k zavéru, ze draéi
schopnost létat neni uplné obycejnd, nejspis
u ni hraje roli magie. Seslali proto na severni
Thuren mocné kouzlo, které mélo za cil zménit
magické proudy v ovzdudi a udinit létani pro
draky obtiznym. Bili draci pak skute¢né odtahli
z Thurenu na sever, do zemi Zimniho lidu. Rika
se, Ze u tohoto ritudlu Dellamyam poprvé asis-
toval klerik Cirkve Nebeského ducha, a uspéch
kouzla byl jednim z hlavnich davodd, pro¢ se
rod rozhodl pfijmout novou viru.
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P1i poslednich invazich Zimnich lidi na se-
ver Thurenu ale jeden ,zimni drak®, jak se tém-
to bilym jestéram z dalekého severu dnes fikd,
bojoval po jejich boku. (Druzina se mize stit
svédkem ¢i ucastnikem boje se skupinou Zim-
nich a drakem, aby to pro ni bylo vic osobni.)
Ze by kvili oslabeni viry v Nebeského ducha
ritudl ztracel na sile? Dellamyové to chtéji zjis-
tit dfiv, nez bude pozdg. Vyslou proto druzi-
nu, aby zjistila o ndvratu draka vic, a nalezla
zpusob, jak hrozbu odvritit. Zapisy o piivod-
nim ritudlu se bohuzel po kapitulaci Shernu
ztratily.

Kdyz pijde druzina prozkoumat mista, kde
se bojovalo se Zimnimi lidmi a jejich drakem,
muze zjistit, Ze drak skute¢né se Zimnimi pfi
boji spolupracoval. Také mohou pfi vysetfovi-
ni vyskytu draka na fidce osidlenych skaliscich
na severnim pobfezi nalézt drali vejce. Casem
by se mélo ukdzat, Ze ani rodina Dellamy neni
jednotnd v tom, jak situaci fesit ve svétle zjis-
téni, Ze bilé draky mozna pujde ochodit, i kdyz
moznd jen krotkost pfedstiraji, kdo vi? Cist
rodu bude chtit pokracovat v pivodnim pldnu,
tedy obnovit ritudl, ktery je z Thurenu vyZzene.
Druha frakce ale bude vidét prilezitost v moz-
nosti vyuzit je na ochranu svého tzemi... &
snad dokonce pro véle¢na tazeni a obnovu nad-
vlady rodu nad Thurenem? Postavte druzinu do
sttedobodu tohoto dilematu, aby to byla pravé
ona, na jejichz rozhodnutich bude zéviset, jak
to dopadne.

Alternativa: Ritudl nikdy nefungoval. Bili
draci vymizeli z Thurenu z mnohem ,pfizem-
né&jstho“ divodu (napf. epidemie nebo dlouho-
dobé oteplenti) a nyni se vraceji napfiklad proto,
Ze uz si vypéstovali imunitu nebo pfichazeji
chladnéjsi casy. Co udéld druzina s timto zjis-
ténim? A jak se k tomu postavi rod?

Y kruhu
Dellamyovska tradice volby hlavy rodu hlaso-

vanim ma za nésledek, Ze clenové rodu se pred-
hangji, aby vykonali néco velkolepého a udélali
dojem. Jako tfeba Creighlan Dellamy, ktery se
pfed pilstoletim pokusil vybudovat Sest vézi
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a spojit je do magického kruhu. Pad Cirkve jeho
aktivity utnul tésné pfed dokoncenim a nikdo
se jiz nedozvédél, co s vézemi zamyslel.

Dnes mizeme najit na severu Thurenu Sest
malych pevnosti, kazda ¢itd jednu véz, hlavni
budovu a hradby. Dovnitf na nadvoii se vstu-
puje skrze véz velkou branou. Vsechny pevnosti
vypadaji takika identicky, stoji na podivnych
mistech a véechny dohromady tvofi kruh, ¢ehoz
si mize pozorovatel v§imnout tak, Ze je zakresli
do spole¢né mapy. Dnes v nich Ziji:

1. spolecenstvo neobyejné inteligentnich zvifat,
2. Firman Dellamy, nechvalné zndmy svou zba-
bélosti v boji, za niZ byl dokonce vydédén,
a pér jeho pritel, vétsinou rovnéz dezertéra,

3. silend védma Augusta a jeji mazli¢ek, imagi-
narni (& snad pouze neviditelny?) osel,

4. Profesor Chaos*, ktery byl kdysi (i to tak
ddvno nebylo?) pro $patné studijni vysledky
vyhozen z univerzity a nyni se msti: rozesi-
14 traskavé alchymistické smési a vybusniny,
sestfeluje postovni holuby, proddva drogy —
ve skute¢nosti ale jedy — pod cenou, nechava
v hustém lese okolo své pevnosti zabloudit
a zemfit vybér¢iho dani.. .,

5. tajnd bunka dakijskych agentd,

6. skupina démont rytifské cti; vypadaji jako
lidé od hlavy az k paté zakuti ve zbroji.

P1i nedavné konjunkci hvézd duch Creighlana
Dellamyho povstal a je odhodldn dokonc¢it svij
tkol. Za timto Géelem kontaktuje zaméstnava-
tele druziny (¢i pfimo druzinu, pokud to déva
smysl). Druzina dostane za tkol vSechny pev-
nosti vydistit ¢i se dohodnout s jejich obyvateli
na spolupriéci a pak kazdou z nich ,rozsvitit ne-
viditelnym svétlem“ pomoci magického ritudlu.
Pokud chcete dobrodruzstvi natdhnout, budou
potfeba na ritudl néjaké ingredience, které ne-
bude zas tak lehké sehnat. Findlni ingredien-
ci mize byt Creighlan Dellamy sdm, jak jeho
duse, tak ostatky.

Pokud druzina kruh rozsviti, mize to byt
§tastny konec dobrodruzstvi, ale také nemusi.
Co vlastné magicky kruh zpasobi?
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Alternativa: Druzinu na tkol vysle Quentin
Dellamy, celé se to md vykonat jeho jménem. Je
v tom ovéem néjakd lest od Anguse, aby akce
zpusobila akordt nestésti a Quentin ztratil di-
véru zbytku rodu. Moznd je Creighlantv duch
ve skute¢nosti Angustv vytvor. Mozna neni, ale
Angus ritual narusi... Popustte uzdu fantazii,
bylo by ale Zadouci, aby druzina dostala Sanci
prohlédnout zradu v¢as, i kdyby hned nepfisla
na to, kdo za ni stoji.

Ob¥i vijzva

Obfi z ostrova Wynd jsou spojenci Dellamyn,
ale posledni dobou se jejich vztahy dostaly
do svizelné situace. Llewyn Vysoky, nejvétsi
z wyndskych obrd, se pfi nédv§tévé na pevniné
bldznivé zamiloval do Cordelie, uhranc¢ivé dce-
ry bratrance Althura Dellamyho, a unesl ji na
Wynd. Vile¢na vyprava nepfipadd v avahu, ale
Llewyn je vyhldsenym rytifem a stézi dokdze
odmitnout vyzvu na Cestné klani. Najde se né-
kdo, kdo by se mu opovizil postavit? A co na
to Cordelie?

Sakali sme¢ka

V méstecku Kelm patficimu rodu Dellamy
se rozmahd podivné silenstvi. Postizeni lidé
zanou z{istajasna UtoCit na vée Zzivé, dokud
nejsou sami zabiti nebo vysilenim nepadnou
k zemi. Druzina je vysldna to vySetfit, moznd
se nékdo blizky ¢lenovi ¢i ¢lentim druziny sta-
ne obéti. Na prvni pohled to vypadé na utknuti
Zimnich ¢arodéjnic, coz mize vyustit v konflikt
s komunitou potomkd Zimnich lidi Zijici v sou-
sedstvi, ve skute¢nosti za vSe mize droga zvand
ysakal®, kterou do méstecka rozsifil soupefici
rod &i jind neprételskd frakee.

Spolecenstvo sovy:
Idedl versus politika

Spolecenstvo sovy je fdd zasvéceny ochrané du-
chovnich pokladti Thurenu a t&si se v zemi velké
véznosti. Jeho poselstvim je chrdnit knihy a dal-
§i dila pfed znicenim. V minulosti tyto véci fad

chrénil pfed samotnou Cirkvi. Politické tlaky se
v§ak nevyhybaji ani jeho ¢lenim. Stard genera-
ce idealistd, kterd az dosud fad vedla, vymira.
Jejich néstupci jiz nepamatuji dobu inkvizi¢ni-
ho teroru, naopak si navykli na privilegia a pfi-
zefi kralovny. Spolecenstvo zabfeddva do osidel
touhy po moci, a je otdzkou, kam se bude ubirat.

Velkym problémem pro fdd je krdlovnin zd-
kaz shromazdovdni knih o Nebeském duchovi,
o Kosmu i o Chaosu. Krilovna obhajuje cenzu-
ru tim, Ze mnohé knihy a artefakty, zejména ty
magické, mohou byt nebezpecné. Sovy by viak
mély dle svych zdsad tato nafizeni ignorovat.
Rad tak st svych aktivit provadi potaji.

Hlavnim sidlem Sov je byvald katedréla
v baronstvi Porkferry severné od Terlingtonu.
Monstrézni kamennd stavba tycici se nad fe-
kou Sunnifou v casech Cirkve slouzila jako
$kola a hlavni archiv thurenské arcidiecéze. Po
vyhnédni Cirkve kral Wilbur stavbu vénoval So-
vam, které piistup ke knihdm a vzdélini ote-
viely kazdému zdjemci bez ohledu na piivod,
rasu ¢i vyznani. Sovy zaklddaji i mensi knihov-
ny a lycea v dalsich ¢astech krédlovstvi, a z dob,
kdy piisobily jako tajnd sit, jim stale ziistalo par
tkrytd a kontaktd.

Spolecenstvo sovy je oficidlné vedeno pé-
ticlennou radou starsich, ktefi jsou do funkce
vybrdni dozivotné, oviem po odchodu pamét-
nikd do ustrani jsou dnes vnitini vztahy poné-
kud nejasné a hlavni slovo tak ¢asto md kvestor
rozdélujici finance a granty.

BAja BYsTROOKA

»1Iyhle tri spisy dopravite tajné k Lucianovi
Westenholtovi. Nesmi na to prijit nikdo z jeho ro-
diny, z2vldst ne ten jeho vécné nevrly otec. Kluka
pordd nékdo hlidi a nepoustéji ho ven, takZe to
bude tézké, ale musite si s tim néjak poradit. Ty
svitky se znict, pokud je otevie nékdo, kdo nexnd
heslo. On ho znd. Jestli vds chytnou, zapirejte
a [Zete. Reknéte tieba, Ze vds poslala princezna
Giliana Carlyss a v téch papirech jsou jeji erotické
fantazie. Odménu za to budete mit vic nez slus-
nou, tak se snazte.
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Pulcice Bdja, pravym jménem Bayazorig, je
ze staré Sovi gardy nejzarputilejsi odpuirkyni
Cirkve. Jeji rodina byla Cirkvi umucena a Béja
se pfidala k partyzdnskému odboji spise pro po-
mstu nez z lasky ke knihdm. P¥i zachranovani
zakdzanych pisemnosti se nicméné nadchla pro
uceni Tarasny Zadumcivé a po padu Cirkve za-
¢ala experimentovat s Kosmickou magii vetné
nekromancie. Sesazeni Ameline a zikaz Taras-
nina uceni byl pro Bédju velkou rinou.

Béja byla elitnim polnim agentem Sov, po-
sledni dobou se vénuje hlavné koordinaci ostat-
nich agentd a organizacnimu zajisténi jejich
prace. Nekromancii studuje dodnes, i kdyz to
musi drzet v tajnosti, a byt ji ptivodné o ochranu
knih a védéni pfilis neslo, dnes je kvili svym ile-
gdlnim zalibdm nejhlasit&jsi odpurkyni natlakd
kralovny.

Béja ma na hibetu levé ruky vypélen cirkev-
ni cejch, ktery ani ndkladné magické procedury
nedokdzaly zcela zhojit. Ruku proto nosi skry-
tou pod rukavici. Kdyz caruje, cejch ji zacne
palit a ruka se sviji ve viditelné kieci. Bdja ma
kvili tomu vypéstovany tik a kdykoli je rozci-

lena nebo mysli na Cirkev, levou ruku si mne.

Zacuary HumBRIick

»Predstavte si, Ze mi stard védma tikala, Ze pokud
tenhle pecetni prsten najdou, jak ndahodou upa-
dl vrahovi barona Stanbalka na misté cinu, tak
vdm to prinese necekané bohatstvi. No vérili byste
tomu? Ale ten prsten si vezxmeéte. Je to koneckoncii

.«

vase proroctvi.

Mladsi bratr Frithy a Connora Humbrickovych
je jednim z nejvyznamnéjsich zdstupcii novejsi
generace vedeni SpoleCenstva. Nekteré cleny
fadu jeho vliv pfilis netési, jelikoz se podle nich
na svou pozici dostal intrikami a protekei. Rikd
se, ze svého postaveni a vlivu zneuziva k vlast-
nim uéelim nebo podnikd kroky dle taktovky
Frithy Humbrick, své sestry. Vétsina Sov si ov-
$em uvédomuje, Ze dobré vztahy s krdlovskym
palicem jsou vzhledem k ideologickym roz-
porim maly zdzrak, a Ze bez Zacharyho poli-
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tickych schopnosti by nejspise uz diavno Sovy
musely pfejit zpatky do ilegality. Navic mezi
Frithou a Zacharym ve skutecnosti panuje sil-
nd rivalita. Fritha ho po vélce k Sovam uklidi-
la, aby ho pfipravila o moznost dél ovliviiovat
Humbricky, a Zachary se ji s radosti drobné
msti — krom poctivé Gcasti na vSech vefejnych
akcich, kde by se se sestrou mohl setkat, také na-
piiklad tajné vypisuje odménu za jeji Cteci skla.
Do dnesniho dne byla ukradena osmnactkrat.

Byt md Zacharyho spousta lidi za bezpi-
tefniho a pozivacného tloustika, ve skute¢nosti
je to velmi ambiciozni clovek, ktery si jde tvr-
dé za svym. Moznd neciti zrovna silné pouto
ke knihdm, které si se Sovami lidé spojuji, je
v§ak pfesvédCeny, ze dle svého nejlepsiho pre-
svédCeni plni hlavni posldni fadu, to jest branit
Thuren a jeho obyvatele. Milokdo totiz vi, Ze
se Zachary za Vilky holubic jakozto schopny
mdg Ucastnil téch nejkrvavéjsich stfetd, a od-
nesl si z nich hluboce zakofenéné presvédceni:
z4dna cena neni pfili§ vysoka, pokud jeji zapla-
ceni uchrini Thuren pfed dalii vilkou. Je vSak
udrzeni miru dostate¢nym divodem pro jeho
pragmatismus a piehlizeni ostatnich? Kolik
mrtvol zistane za plinem na pfeménu $ileného
prince Jonaha v Zacharyho loutku? A zvladl by
Zachary vladu dle svych zdsad udrzet, nebo by
rozpoutal nefalSovanou tyranii?

Zachary nedédvno oslavil padesitku, je ob-
tloustly a potetovany. Namisto porkferrskych
kabinetd plnych zaprdsenych svitka vétsinou
vyfizuje zalezitosti v hlavnim mésté, a hodné
Casu travi na slunci — schizky se vétsinou sna-
zi domlouvat tak, aby se mohl vyhfivat. Nékdy
svymi pohyby pfipomind oplicaného, liného
kocoura.

€ALpReD, ,, VYR

wProné jsem si teda myslel, Ze ty mece mdte jenom
na parddu a Ze vds venku seZere proni srnka, kte-
rou potkdte, ale ten posledni iikol jste splnili dobre.
Takze pro vds mdam dalsi. Uz péknych pdr let se
Zenu za jednou ztracenou thurenskou sagou, a dnes
Jsem se dozvédél o nové stopé. Hned bych za ni vy~
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Jel, ale miij kit si posledni dobou stézuje, Ze se nedd

vydrzet, jak mi pri jizdé vrZou klouby. Takze mi
laskavé sezerite hluchého koné. No anebo tu knibu,
to by asi taky slo, akordt upozoriiuji, Ze nejde iikol
pro ditlocitné povahy — povésti pravi, Ze jde o tu
nejsprostsi véc, co byla na tomble ostrové kdy sepsa-
na. Sdm se toho hrozim, ale akademicky vyzkum je
samozrejmé prednéfsi.”

Oslehany veterin Ealdred za dob Cirkve pu-
toval po kraji, pomahal lidem a zachrarioval
knihy ¢asto neuvéfitelné troufalym zpisobem.
Pamatuje casy, kdy polovina novych rekruti
fadu nepfezila prvni rok. Dnes je Ealdred ¢len
rady Spolecenstva a vrchni sprivee jeho archi-
vi. Jiz mu pomalu tihne na devadesitku. Pred
svétem mimo jiné taji schopnost proménit se ve
velkou sovu. Citi, ze pfichazi jeho ¢as, ale su-
2uji jej pochyby, zda ma vSechna svd tajemstvi
predat dalsi generaci. M4 totiz strach, ze jeho
nasledovnici, ktef{ vyrostli jiz za novych pofdd-
ka, svymi nazory a dalsim pisobenim fad zniéi.

Ealdred se oblékd po starobylém zpusobu
prostych Thurenct, odmitd nosit a pouzivat
kovy, a i v prosinci chodi pravidelné plavat,
i kdyz v posledni dobé uz mu s rozbijenim ledu
pomihd nékolik mladsich ¢lent porkferrského
klubu otuzilct. Na prvni pohled se muze zdét
jako zapskly stafec, ktery akordt brbld, jak to jde
s kralovstvim z kopce, ve skute¢nosti ma ale rad
suchy humor.

Ealdred vkldda do své mluvy vyrazy ze sta-
rothurenského jazyka a je smutny, Ze jim jiz ni-
kdo nemluvi — Cirkev si dala velmi zdlezet na
tom, aby vymytila pivodni jazyky jednotlivych
nirodd. Ealdred se v3ak snazi sestavit slovnik
a mluvnici staré thurenstiny a stdle hleda lidi,
ktefi mu pomohou pitrat po stopich zapome-
nutych vyrazi a zvyklosti. (Jak pfesné vypada
starothurensky jazyk, nechime na vés, miiZe to
byt klidn¢ angli¢tina.)

Wirora CARLYSS

»Vybavujete si Irsu, toho kluka, co sem prisel pred
pdr mésici a wjali jsme se ho, Ze ndm bude pomd-

hat? Tak si predstavte, véera ho spravce nacapal,
Jak se hrabe ve slozkdch o thurenskych slechticich,
ke kterym nemél mit pristup. Tak ho zamkl doli do
satlavy a poslal do hlavniho mésta pro Zacharyho,
aby ho prijel vyslechnout. Ale ten kluk nevypadal
Jako nékdo, kdo by chtél skodit, spis jako nékdo, kdo
Je zoufaly. Prosim, pomozte mi zjistit vic, treba to
vyresime i bex radikdlnich prostredki. ..

Mlada ¢lenka fadu Wilora pochizi z vedlejsi
vétve Carlyssi. Uz jako mald namisto toho,
aby se naparddénd prochdzela v hlavnim séle
a vystavovala pfed piibuznymi své nové saticky,
radéji travila Cas v hradni vézi. Zde naslouchala
barvitému vypravéni staré kasteldnky. To ale na
Wilofe nebylo to nejvyjimeénéjsi. Vykazovala
totiz krevni pecet tak silnou, Ze by s ni v dospé-
losti mohla pfedcit i vétdinu Carlysst z hlavni
vétve, a rodie ji proziravé v deviti letech dali
do uceni k Sovim. Oficidlné proto, Ze méla
vzdycky blizko k védéni, ve skutecnosti ji vsak
chtéli uchrdnit pred zraky pfibuzenstva do
doby, nez bude schopna silu své krevni peceté
udrZet v tajnosti.

Wilora si vSak Zivot u Sov oblibila, a i kdyz
vzdy tihla spi§ k dstnimu vyprdvéni piibéha
nez louskdni knih, ztotoznila se s idedly rddu.
Névrat mezi dvorské intriky ji neldkal, a kdyz
vidéla, jak jeji sourozenci kon¢i v domluvenych
manzelstvich, rozhodla se odpfisihnout Sovim
vérnost a vstoupit k nim jako plnohodnotna
¢lenka. Dnes u Sov plni dlohu asistentky rady
starsich, coz zahrnuje $irokou skdlu vice i méné
zdzivnych tkold, a diky dobré fyzické kondici
a zdkladiim rytifského vycviku je obcas vysild-
na i do terénu. Stile smi nosit pfijmeni Carlyss,
nemize v§ak uz zZadny z rodovych statki zdédit.

Od svého piijeti do Sov se Wilora snazi
drzet idedlu, které mélo Spoleenstvo uz za
starych dob, a oteviené vystupuje proti tomu,
aby se Sovy zaprodavaly. To ale zalind byt po-
sledni dobou ¢astym ne$varem zejména kvili
Zacharymu a jeho pletichafeni. Wilora by s tim
rida néco udélala, ale dobfe si uvédomuje, Ze
jakozto mladé dévce, které nemd dobry vztah
ani s vlastni rodinou, nemd $anci se Zacharymu
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Humbrickovi postavit sama. Navic na politika-
feni neoplyvd tou spravnou naturou. Proto pilné
hleda né&jaké spojence. I kdyz je idealistka, neni
naivni, a diky rodinnym vazbdm se ¢as od casu
doslechne zajimavou informaci.

Wilora je asi dvacetiletd divka s dlouhymi
zrzavymi vlasy a zelenyma o¢ima. I kdyz vi, ze
by neméla se svou krevni peceti piili§ provoko-
vat, obcas ji to neda a vplete si do vlast kousky
zpevnéné thurenské mlhy, coz vytvoii uces tu
étericky, tu strasidelny ¢i legracni. Miluje sta-
ré thurenské bdje a povésti a oblas se ztrati ve
fantaziich a nevnima okoli. Jejim snem je sepsat
piibéh, ktery si budou lidé vypravét i za pér sto-
leti, a hled4 pro néj inspiraci.

Domi

»Potiebovala bych zjistit, jestli si thurensti palcici
skutecné za trest urezdvaji usi. A pokud ano, tak
Jak casto a za jaké probiesky, kdo md pravomoc
o tom rozhodovat a co pak s téma usima délaji. Po
provétovdnt povésti o Aryn Jaal mé v terlington-
ském Utocisti nevidi moc radi, take, prosim, mohli
byste mi s tim pomoci vy? Ale nexmiriujte se o tom
pred Bdjou. Jd vim, Ze se to samo nabizi, jenZe ona
si bere néjak osobné, Ze se snazim ovérovat ency-
klopedii, na které se sama dost podilela.”

Domi je mladd pokroucenka s ocasem a ¢tyfmi
prsty na kazdé ruce. Sovy ji nasly na prahu jed-
né ze svych knihoven jako novorozené v kosiku.
Vyrostlo z ni velmi chytré a v§imavé dévce se
sklonem k zarputilému skepticismu. Uz jako
holcicka rozpitvavala vse, co se v knizkich do-
Cetla, a hned s kazdym potiebovala fesit, v ¢em
se autor myli.

V dospivani travila Domi vétsinu své kni-
hovnické ¢innosti sepisovdnim rozbord a pole-
mik s cizimi dily, a dovoldvinim se slySeni
u rady Spolecenstva, kdyz méla pocit, ze nékte-
rd z pisemnosti, které se t&ily v fddu vaznosti,
je ve skute¢nosti sniska bldbolu a 1zi. Protoze
jeji zavéry byly Casto trefné a spravné, Sovy se
ji snazily podporovat, na druhou stranu je jasné,
ze si tim nadélala nepfatele.
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Spasny ndpad dostal nakonec Ealdred, ktery
Domi navedl na Vieobecnou encyklopedii thuren-
ského Zivota. Tento soubor momentdlné &itajici
devét tlustych svazki je prvnim velkym dilem
sepsanym po padu Cirkve a dnes je povazovin
za pilif thurenské literatury faktu. Ealdred tuto
encyklopedii nikdy nemél rad, protoze ma do-
jem, Ze vznikla ve vitézné euforii a je Casto ten-
denéni. Proto svéfil Domi ukol vyrazit na cesty
a obsah encyklopedickych svazka ovérit.

A tak Domi uz nékolik let putuje a vrtd se
v thurenskych lidovych zvycich, jazykovych
zvldstnostech, mistnich nédbozZenstvich, poznat-
cich o fauné, fléte a piirodnich jevech a mnohém
dalsim. Jen pasaze tykajici se lechty a jinych moc-
nych osob a skupin ma piisné zakazino jakkoli
zkoumat — ne Ze by vSak dokazala vzdy odolat.

Domi ma dlouhy, tenky a mrstny ocas, ktery
umi vytecné ovlddat. Na jeho konec si pridéla-
la dvé ostré Cepele, se kterymi se dokéze trefit
nepriteli do Cela stejné dobfe, jak by to zvlad-
la rukou. Svétle hnédé vlasy nosi ostithané na
kritko v ucesu s patkou a své mutace skryva
pod dlouhym plastém a rukavicemi. Je trochu
hyperaktivni, obas spusti nezastavitelny pfival
slov, a nékdy umi byt opravdu nepiijemnd a ry-
pavd. Neni to viak ze Skodolibosti, zkritka ji
piijde spravné fici sviij ndzor. Obcas ji pfepadne
splin kvili tomu, Ze se ji lidé kvili jeji povaze
vyhybaji, a pak zkousi opalny protipdl — sladké
ignorantstvi. To se ji oviem pfili§ nedaii.

Isa ,,CoLKoun*

»Co tim chees Fict, Ze to montujes podle tohohle
Jednoho nékresu uz od zimy? Vidyt ho mds hla-
vou dolii! A vy, prestarite se tu kienit. Napisu
vdm sexnam véct, které nam dosly, a zajedete pro
né. Pdr jich maji jen piilcici a o ty svitici drdty se
budete muset pohddat s magistrem Murklym, to
Je ten z té zatuchlé véze na pobrezi. A pospéste si,
Zachary psal, Ze se od Dakie bligi porddnd bourko-

od fronta.

Isa se potkala se Sovami v cirkevnim zaldfi
a spole¢nymi silami zorganizovaly uték. Jeji vy-
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nilezy od té doby mnohokrat Sovim pomohly,
i kdyz zdaleka ne viechny jsou skute¢né pou-
Zitelné a bezpecné. V jednom z ne zcela vyda-
fenych pokust s regenerativnimi schopnostmi
obojzivelniki se proménila ve velikého ¢olka.
Nevypada to ale, Ze by ji tento stav néjak znepo-
kojoval, a ostatni nastésti nasli na bodrd popld-
cani jejich jedovatych ,rukou’ recept — ampulku
s protijedem.

Isa se pohybuje na hranici geniality a silen-
stvi. Zatimco s védou si rozumi jako nikdo jiny,
uméni orientovat se v lidské spolecnosti pro ni
zistalo dodnes skryto.

DAa1si posTAVY

Lenhial: Mlady elfi rekrut Sov. Blond vlasy
douhé az k pasu, spletené do copu. Chce ziskat
uzndni star§ich ¢lenti rodu a udéld pro to cokoli.
Velmi citlivy na feci o elfech.

Rawlins: Kapitin lodi Chytrd siréna. Cty-
ficatnik, slabsi zrak, nosi ¢elenku se zvétSovaci-
mi skly. Pro Sovy dovézi ze zdmofi pisemnos-
ti, které ne vzdy ziskdvd poctivym zpisobem.
Miluje poezii.

Nya, ,Broucek: Mladickd mutantka, kterd
umi psit svyma Ctyfma rukama nardz, a zvli-
da tak prfepisovat knihy do vice kopii zdroven.
Navic pro dusevni defekt nedokdze vnimat
vyznam pismen, takze texty pfepisuje mecha-
nicky, a proto ji byvaji svéfovany i citlivé a ne-
bezpecné dokumenty. Je oviem toho ndzoru, ze
by informace mély byt k dispozici vSem lidem,
proto obcas tajné u ndhodné pisemnosti vyrobi
jednu kopii navic a pusti ji do svéta.

Branda: Trpaslice stfedniho véku, umélkyné
v Cirkusu jitfniho slunce. Umi se stit ¢dstecné
kamennou. Pfekupnice s pisemnostmi a infor-

sy,

matorka Sov. Skodoliba, rida roznasi pomluvy.

DRIIiLNH V€ SLUZBACH
SPOLECENSTVA

I v dnesnich dnech Sovy urcité upotiebi sluzby
schopnych a pfipadné i diskrétnich dobrodru-
hi, at uz je vyuziji jako ndmezdni pomocniky

¢i plnohodnotné ¢leny, ktefi Spolecenstvu slozi
ptisahu.

Pro vstup do Spolecenstva moznd bude tieba
splnit samostatny ukol. Pijati rekruti pak do-
stanou instruktdZ o pouzivani specidlnich kniz-
nich vaki, zdkladnich pomocnych svitka a taj-
nych znalek, a postupné také informaci o siti
kontaktli a tajnych ukryti. Tato sit uz dnes sice
neni v tak dobrém stavu, jako byvala kdysi, ov-
Sem stale se dd vyuzit.

Kampan ve sluzbich Spolecenstva sovy mu-
Zete postavit napfiklad na hleddni mocnych
artefaktd z pozistalosti mytickych dvandcti ¢a-
rodéjii, které se jind mocenska sila bude snazit
ukrdst a zneuzit. Nebo ji miZete vystavét na
patrini po védomostech o nebezpeénych vy-
zkumech z dob obc¢anské valky. Druzina bude
muset fesit dilema, jak s témito védomostmi
nalozit. Mohou poslouzit védé ale také velkému
zlu. Navzdory idedlum fddu by moznd bylo nej-
lepsi takové znalosti znicit... V kampani se také
muze projevit rozepfe s kralovnou, kterd Sovy
donuti opét na cas piejit do ilegality, pfipadné
mohou byt ve hie i Zacharyho intriky a jeho
pokus o paldcovy prevrat.

Jak bude druzina plnit dalsi ukoly pro Sovy,
a jeji reputace v fadu bude stoupat, pfijde casem
na to, jak fdd funguje a jakymi problémy trpi
jeho vnitini struktura, pfipadné vedeni. Bude
dostdvat nabidky prilepsit si tim, Ze cenny nélez
bude znicen ¢&i odevzdin nékomu, kdo na tom
md zdjem. Bude také muset fesit dilemata, co
s nélezy, které opravdu mohou byt nebezpecné:
znicit je, nebo odevzdat do archivii Sov? Dokazi
Sovy zajistit, ze véci v jejich archivech nebudou
zZneuzity?

YVSTUP DO SLUZEB SPOLECENSTVA

* Druzina se dostane do problému s krdlov-
skou spravedlnosti a dostane nabidku ,o¢istit
se“ sluzbou pro Sovy.

* Spolecenstvo sovy je oblibenym utocistém
pro Carodéje, kterym ned€ld dobfe intrikova-
ni v Krdlovské magické spolecnosti, ale chtéji
zistat blizko zdroje zajimavych védomosti.
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* Druzina potiebuje penize, Spolecenstvo
zrovna shani spolupracovniky a dobfe plati.

* Druzina najde kontroverzni artefakt ¢i pi-
semnost a dobrovolné jej odevzda do rukou
Spolecenstva, ¢imz si u néj ziskd respekt.

* Druzina pitrd po informacich, které Sovy
maji, ovSem nechtéji je pfedat komukoli.
Bud musi hrdinové prokdzat davéryhodnost,
nebo za cennou informaci zaplatit dostatec-
nou protisluzbou.

ZAPLETKY A HACKY V€ SLUZBACH
SPOLECENSTVA

Vypiijéni Lhiita

Patrick, student univerzity, si z knihovny Sov
vypijéil vzdcnou knihu o historii a uz ji ma
dlouho u sebe. Wilora shani nékoho, kdo by ji
donesl zpitky.

Ve skutecnosti Patrick odkryl silné kompro-
mitujici informace o nékom mocném (pouzijte,
co se vam hodi: identita Luciana Westenholta,
jména zrddcd Agathy Dellamy, podstata prin-
cova §ilenstvi...), neprozietelné se s ndlezem
pochlubil a nédsledné musel uprchnout pred
lidmi, ktefi by si jej prili umlcet (nejspise je-
den z rodud, podle dosavadniho pfibéhu vasi
druziny).

Patrick uprchl na venkov, neni v$ak zrovna
praktickym clovékem a stopovat blondatého
a pihatého mladika podle popisi pobavenych
vesni¢ani nebude pfili§ obtizné. Co obtiz-
né bude, jsou lovci lidi, ktefi jsou taktéZ na
jeho stopé. Sice je zdrzela neochota vesnicant
spolupracovat, nyni ale pijde o tésny zdvod
Thurenem, ktery zrovna ukazuje své povéstné
nepiijemné pocasi. Druzina se musi vyporadat
s nasledujicimi prekdzkami:

* Jedno z vesnickych déti se zrovna ztratilo
vlese. Pokud se druzina zdrzi jeho hleddnim,
prondsledovatelé ji nejspis predezenou.

* Nabizi se dvé cesty. Prvni prochézi pfes bo-
jisté z Valky holubic, o kterém mistni tvrdj,
ze tam stra$i. Druhd je bezpecnéjsi, ale delsi.
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+ Reka protékajici vesnici se rozvodnila, vor
zistal na opaéném bfehu a pfevoznik md
v tomhle pocasi strach pustit se na vodu.

* Opét je na vybér z vice moznosti: stezka ho-
rami, kterd je vdak urcend spi§ kamzikam,
a kde by boj s wyvernou nebo prondsledova-
teli byl opravdu nebezpecny; most, ktery ob-
sadili banditi a pozaduji vysoké mytné; nebo
oklika lesem, ve kterém sidli $ileny druid.

* Vesnicka, jejiz obyvatelé jsou silné xenofob-
ni. Uz to, Ze se zde objevili nédvstévnici, nesou
s nelibosti, a moznd je budou chtit odehnat.
Pocasi se rychle zhor§uje a nocovat venku
bude velice nepiijemné.

Patrickav uték kon¢i na zradnych blatech.
Pokud do cile jako prvni dorazi prondsledova-
telé, Patricka zajmou a budou se z néj snazit do-
stat, kam vzdcnou knihu ukryl. Druzina se bude
muset pokusit o jeho vysovobozeni. Pokud
dorazi obé skupiny viceméné nastejno, pak se
nejspise na blatech strhne krvavy boj. Pokud
ziskd druzina dostate¢ny naskok, pak se boji
muze vyhnout, ovSem musi Patrickovi pomoci
zachrénit jeho oslika, ktery se zrovna potapi do
baziny, a vyhnout se nepfitelim na cesté zpét.
(Cestu zpét vak jiz udélejte kratsi.)
Alternativa: Jde o zkousku, vstupni tkol,
kterym si Sovy udélaji obrizek o kvalitich

a mordlce druziny.

Krdlovstvi za botu

Bota nejvyssiho osvicent je dakijsky bolest piiso-
bici artefakt z dob Cirkve. Poskytuje pfesné ten
typ zézitki, jaky se od muciciho ndstroje ocekd-
vd. Kromé toho ale jesté zpusobuje, ze piikazy
vydavané pfi utahovéni Sroubu pfipadaji muce-
nému, jako by pfichdzely od vyssi moci, a da-
véra v né poskytuje utéchu. Pfed desetiletimi se
bota ztratila nezndmo kam, neddvno ji ale nasel
vydédény slechtic Firman Dellamy.

Béja Bystrooka nechce, aby tento nebezpec-
ny cirkevni artefakt méla v rukéch slechta, takze
se ho pokusi dostat do Porkferry a uzamknout
pied svétem. Dohodla se s Firmanem, Ze mu
za botu d4 spis, ktery dokazuje, Ze Firman ma
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z mat€iny strany krev severothurenského slech-
tického rodu Asgerd. S tim je spojené pravo na
hlasovani na snému Asgerii a v neposledni fadé
také dédicky narok.

Druzina mé za ukol zafidit vyménu. Firman
si dal podminku, Ze pfedani se méd uskutecnit na
jistém ,hibitové lodi“. Protoze se obdvd mozné-
ho podrazu, nepfijde sim. Akci mohou zkomp-
likovat naptiklad dakijsti agenti, ktefi chtéji ar-
tefakt pro sebe, nebo nemrtvi utopenci, ktefi na
vrakoviti povstanou, kdyz se tam objevi vetfelci.

V urditou chvili by se mél objevit jiny ¢len
rodu Asgeru, ktery vi, Ze Firmantv ndrok je fa-
lesny. Bdja pisemnost pozménila, protoze véfi,
ze artefakt je opravdu nebezpecny a je potfeba
dostat ho pod zdmek za kazdou cenu. Faktem
je, Zze timto ohrozuje davéryhodnost celého
Spolecenstva a ostatnim Sovim by se to ne-
muselo libit. Bude na druziné, jak se rozhodne
s témito informacemi nalozit.

Zdvét
Baron Kimberley, za vilky vyznamny vojen-
sky velitel, si cely zivot vedl podrobné deniky.
Zachary Humbrick druziné nabidne odménu,
pokud dokdze tyto deniky ziskat. Baron je jiz
stafec upoutany na lizko, ovsem do senility md
jesté daleko a nyni si sezval celou rodinu na svij
hrad, aby se rozhodnul, jak sepsat zavét. Pozval
i Sovy, aby poslouzily jako notafi, a to je pfilezi-
tost, aby se druzina vypravila na hrad také: bud
se tam tajné vloudi, nebo bude zamaskovand jako
notifovi asistenti. Hrad, kde jinak bydli pouze
baron a pir sluzebniki, je plny zmatku a pozdvi-
zeni, a nékolik novych tvafi se snadno ztrati.
Spolu s delegaci Sov dorazi také baronovi
potomci:

¢ Gladys: Ctizddostiva, razna a horkokrevnd
Carodéjka.

* Rowan: Sarkasticky a provokujici ¢len rodu.
Tvrdi, Ze se piijel bavit pfedstavenim.

* George: Vizny a pfimocary. Upfimné véii, ze
je v pravu, a aby zachrdnil panstvi pfed svymi
sourozenci, je ochoten pozapomenout na své
rytifské zdsady.
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* Earlene: Na oko mild divka, kterd viechny
premlouvd, aby zanechali spori. Je také ta
prvni, kterd se pokusi nékoho ze svych kon-
kurentt odstranit.

* Shelley: Nedorazil/a, jiz dlouho Zije v cizing.
Docela se podobé jednomu z ¢lent druziny —
pokud druzinu napadlo zjistit si néco o rodu
Kimberley pfedem, ur¢ité na tuhle informaci
jeji ¢lenové narazili. Jinak se o ném/ni miize
dozvédét z rozhovoru ostatnich sourozenct.

Atmosféra je pfinejmensim napjatd, baron se
svym potomkim opovrzlivé vyhybd, vie prostu-
puje paranoia a intriky a baronovy deniky jsou
ulozeny hned vedle zévéti. Notat Sov, obryleny
ork Tung, je do akce druziny zasvéceny a muize
pomahat, ale moznd md vlastni plany.

Knihovna

Tato zépletka se spust{ v momentg, kdy se dru-
zina dostane do nevefejné Casti nékteré ze so-
vich knihoven — at uz sem vniknou potaji, nebo
je jim pfistup umoznén za zdsluhy, nebo nékdo
knihovnu poni¢i a druzina bude stopovat vi-
nika. Zdaleka vSak nejde o zapraseny kumbal
s knihami cekajici na opravu vazby: regély se
klikati jako labyrint, ty¢i se vysoko nad svét-
la lamp, jezdici Zebiiky vedou k nespocetnym
ochozim, povytazenim nékterych titula se ¢as-
to oteviou tajné dvefe, a nékteré z knih chrasti
fetézy, kterymi jsou pro jistotu pfipoutdny.

Ve skutec¢nosti jde o transdimenziondlni pro-
stor, jehoz puvod, podstata a fungovini nejsou
zndmy. Sovy jej objevily viceméné nahodou, kdyz
se cesty do néj oteviely na mistech, kde shro-
mazdovaly knihy, a jeho tajemstvi se jim dodnes
nepodafilo rozlustit. Snad jde o mocné kouzlo,
které zde zustalo po legendarnich dvandcti ¢a-
rodéjich, snad samovolny efekt nahromadénych
grimodrd, snad dilo tajemného odpiirce Cirkve —
jisté je pouze to, Ze se tdhne neomezen skutec-
nym prostorem a fidi se vlastnimi zdkony. Zd4
se, Ze je zde v nespoletnych policich uskladnéna
kazdd kniha, ktera kdy byla napsina, ovSem ti-
déni a fazeni svazk( nedavd zddny smysl, a najit
tu cokoli je tak takika nemozné.
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Sovy Knihovnu za dob Cirkve mnohokrét
vyuzily jako skry§ nebo zkratku z jednoho ukry-
tu do druhého, ovSem také se naucily, Ze neni
radno toto misto brit na lehkou vihu. Je velmi
snadné se mezi spletitymi regaly ztratit. Miize
se také stdt, Ze se ocitnete v jiné knihovné Sov
na dplné opacné strané ostrova. To je oviem
ta lep$i varianta. Mimo ovéfené stezky skryvd
Knihovna mnohd nebezpeéi: ozivlé knihy kou-
zel, astralni knihovniky zufivé trestajici jakykoli
hluk, personifikovand slova ¢ zhmotnéné ob-
jekty studii a dizertaci — a idajné také naveky
bloudici hlupdky, ktefi se pokusili porusit zi-
hadné zdkony tohoto mista. V soucasné dobé
je tudiz tajemstvi Knihovny pfisné stfezeno
vnitinim kruhem Spolecenstva a kazdy nové
otevieny vstup v ostatnich knihovnich Sov je
peclivé zapecetén a skryt.

Zacharyho ambice

Zachary Humbrick se rozhodl, Ze se pokusi
nahradit sileného korunniho prince Jonaha bez
prilisného pozdvizeni, které by mohlo destabi-
lizovat kralovstvi — a to tak, Ze ovladne princovu
mysl. S ambiciéznim plinem vsak bude potfe-
bovat pomoci. Nejprve bude druziné zadavat
tkoly spocivajici v tom, aby vyhledala dostup-
né védomosti o princové udajné dusevni poru-
Se, a az piijde na to, Ze v princovi sidli duch ¢
piizrak Ameline, bude potiebovat dalsi infor-
mace — tentokrat o ovlddani magickych bytosti.
Ty by mohli mit napfiklad terlingtonsti piléici,
Reginald Westenholt nebo mustonsky spolek
Mlzné vrany, ale jen tak se o né nepodéli.

V urcitou chvili by méla druzina pfijit na to,
ze Zacharymu jde o trin. Pokud ho s tim kon-
frontuje, on se jim pragmaticky pokusi vysvétlit,
ze jeho plan zachrani zem pfed vlddou silence na
triné, pripadné pfed novou obcanskou vilkou.
Kdyz nebude zbyti, prozradi druzing, ze Jonah
zavrazdil obé své déti, i kdyz Zachary toto pouze
tusi a dikazy pro to nemd (oficidlné zemfely na
nahlou zastavu dechu, kterd se u kojencu ¢as od
¢asu pfihodi, i kdyzZ se na hrad¢ suskd, Ze na ne-
nisilnou smrt to zrovna nevypadalo.) Rozuzleni
bude zdviset na rozhodnutich druziny. Postavit

se proti Zacharymu bude ale mozna znamenat
postavit se i proti kralovskému pdru, ktery se ne-
chal zmanipulovat vidinou synova uzdraveni.

Celé to muze zkomplikovat Jonahiiv ne-
vlastni bratr Deiran, o jehoz skute¢ném pavodu
Zachary nevi. Connor Humbrick si totiz od
doby, kdy mu Zachary dal nadgji, ze dokize
vylécit Jonaha, zacal Deirana v§imat mnohem
méné a misto toho travi hodné ¢asu s Mathilou,
Jonahem a Zacharym, coz nikdy pfedtim nedé-
lal. Deiran ale Zacharymu nikdy nevéfil a také
vi, Ze pokusy o uzdraveni Jonaha pomoci taj-
nych védomosti Sov uz v minulosti probéhly
a nepomohly. Celé mu to piijde podezielé, ale
nemd jasné dukazy, takze se obdvi, Ze by jej
otec obvinil ze Zarlivosti. Proto bude hledat jiné
zpusoby, jak se do véci vlozit, a pokud druzina
bude Zacharymu s realizaci planu pomahat, za-
méii se na jeji Cleny.

Ptdcénictvi pro zacdtecniky

Ealdred mél u sebe pfi jedné ze svych promén
v sovu vzdcnou knihu popisujici rodokmeny
starobylych thurenskych rodin. Pfi proméné
se vak cosi pfihodilo a kouzlo ¢dstecné preslo
na knihu. Ta ziskala schopnost létat a uletéla
z Porkferry. Ted krouzi nad Thurenem a Sovy
by ji chtély odchytit a dostat zpatky, nez se
poni¢i nebo dostane do nepovolanych rukou.
Ealdred nema silu létat po celé zemi, a proto
lapenim knihy povéfi druzinu.

Sledovinim knihy a vyptévinim se svédka
muze druzina pfijit na to, Ze kniha obcas pfistavd
na vrcholcich vézi a tam odpocivad. Kdyz je za-
viend, tak spi. Nicméné ma velmi lehky spanek
a jako skutecny ptak se boji lidi. Kdyz se k ni né-
kdo piili§ piiblizi, tak uleti. Zapletku jesté mui-
Zete ozvlastnit pfidinim nové postavy — nejlépe
nékym, kdo chce v knize potvrdit svij prastary
ndrok, nebo z ni naopak odstranit ur¢ité infor-
mace, a proto se k ni bude chtit dostat jako prvni.

Yo Y.

Ocisténi

V knihovné, kterd je domovskou zikladnou
druziny, nékdo seslal chybné ¢&i neuvidzené
kouzlo na jeden z regéld, a zacaroval spis o hy-
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giené. Slova a koncepty z této brozury opanova-
ly celou budovu. Projevem mohou byt naptiklad
knihovnici, ktefi horlivé uklizeji kazdé smitko
a utodi na kazdého narusitele Cistoty, kluzkd
mydlové voda snazici se vSe pokryt bublinami,
ruéniky ¢ihajici na lidi, aby je mohly spoutat
a dotdhnout do kadé s vodou, horky depilacni
vosk, ktery skdce a lepi se na navstévniky, tétky,
kartiCe a holici bfitvy prohdnéjici se po mist-
nosti... Zastavte toto silenstvi.

Fantasy bestseller

Spisovatel ukryl v knize heslo k magickému
zdmku — bohuzel je zrovna tato strinka poni-
¢ena. Druzina se proto musi vydat pfimo do
knihy, ve které autor popustil uzdu fantazii
a popisuje Thuren, ve kterém neexistuje magie.
Postavte pfed druzinu problém, ktery bézné
fesi kouzly, a nechte ji zkusit poradit si jinak.
Pokud by byla obtiznost pfili§ vysokd, mizete
hréce nechat vritit se v knize o pdr stranek zpét
a zkusit to znovu. Heslo je jméno syna jedné
z postav — Denton.

Koho také v Thurenu
pothdte

Primrose Davy
»Aen sycak Mauk zdrazil doddvky lagdorského

vina pro paldc jen, aby se mi pomstil za to, Ze jsem
ho odmitla. Pritom vsichni v tomhle mésté védr, Ze
mdm zdsadu, ze které neustoupim: nesdilim chlapy
s krdlovnou. Ach, kdybyste mi s tou prekérni situact
dokdzali néjak pomoci.. .~

Carodéjka Primrose byla kvili svému ohrom-
nému naddni pro ohnivou magii naverbovi-
na do Vilky holubic uz jako dévéitko, a to na
strané Ameline. Od krvavé odplaty ji oficidlné
uchranilo, Ze byla na konci vilky odsouzena
jesté kralovnou Ameline za zradu a uvéznéna.
Po velkém fyzickém i psychickém vyCerpani se
totiZ zcela zhroutila a odmitla déle poslouchat
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rozkazy. V kulodrech se v§ak vypravi, ze ji sou-
¢asna kralovna udélila milost na truc Marcusovi
Westenholtovi — byla to pravé Primrosina
kouzla, kterd usmrtila jednoho z Marcusovych
synil. V soucasné dobé md Primrose na starosti
dvorni zdbavu a protokol, a jeji ohiostroje jsou
svou nddherou vyhlasené i v ciziné.

Primrose je smyslna a vyraznd Zena. Obklo-
puje se mladymi muzi a nebrani se rozsifit fady
svych milencti a milenek. Svého posldni prvni
damy kralovské zdbavy se ujala s vervou, nejen
proto, Ze si rada uzivé, ale také z viry, Ze dosta-
te¢né zabaveni a spokojeni lordi nebudou mit
¢as, a moznd ani chut, hledat divody pro dalsi
rozbroje a vilky.

Primrose je v neustdlém sporu s Marcusem
Westenholtem, ktery nesndsi mrhani penézi za
shlouposti a zasazuje se o co nejnizsi vydaje,
a to predevsim na tkor véci, které ma na starosti
ona. I kdyz si Marcus uvédomuje, Ze Primrose
byla jen véle¢nym ndstrojem a smrt syna by mél
spi$ zazlivat jejim nadfizenym, jejich vztah za-
stdvd napjaty. Tim spi, Ze Marcuse silné pfita-
huje, ¢ehoz se on dési.

Ross LesTRANGE

SVrabci na strese curlikaji, Ze kralovskym vyset-
Fovateliim privezli t7i bedny se zvldstnimi cerve-
nymi znackami. Kelver s nimi déld tajnosti az na
piidu, snad aby mu je nikdo nevyfouk. At si je klid-
né nechd, nemusime prece nasim statecnym hochiim
2 gardy délat naschvdly, ovsem prece jen by mé za-
Jtmalo, co v téch bedndch vlastné je. .. Troufnete si2*
Baron Ross Lestrange, niz§i §lechtic z Terling-
tonu, se oficidlné Zivi pronajimdnim lodi. Ve
skutecnosti je paSerdk, obchodnik s informa-
cemi a neformalni hlava terlingtonskych zlo-
déju. Velmi rad uzavird sazky na vSechno moz-
né a pak rozlitnymi dimyslnymi metodami
ovliviiuje vysledky toho, na co si vsadil. Nevidi
rad, kdyz se okolo jeho kseftd motaji pilcici
a Dakijci, a chtél by rozsifit svij vliv. M4 nicmé-
né urcitou zlodéjskou Cest a k vrazddm a pod-
raziim se uchyluje az jako k nouzovému feseni.
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Ross je tmavovlasy ctyficatnik s knirem
a velkym pupkem. M4 rdd kvalitni vino a fasci-
nuji ho vile¢né manévry s figurkami vojdki
nebo lodi. Velmi dobfe plati za vypravéni, deni-
kové zépisy a nakresy z uskute¢nénych namor-
nich i pozemnich bitev. A obzvl4st rdd by uvital
dustojného protivnika do své herni partie.

Mapam SYNN

~Peyton u nds dostal péci, o které by se mu u jeho
vysSinuté matky ani nesnilo. A odvdeécil se tim, Ze
utekl i s vzdcnym zlatym prstenem, ktery jsem do-
stala od lorda Dynara Langylla. Zaplatim vim
za nalezent prstenu, a za to, Ze ke mné privedete
Peytona zpdtky zivého. Musim mu... promluvit
do duse a navést ho zpét na spravnou cestu. Meli
byste védet, Ze jsem si prsten pojistila jistou kletbou.
Takze hleddte asi tiindctiletého piilelfa, ktery ne-
dokdze odolat konzumaci hmyzu.“

Vilka holubic zanechala v Thurenu mnoho ma-
gickych min a jinych nebezpedi. Elfka Synn
posbirala vilecné sirotky a zacala je nabizet jako
hledace starych vale¢nych pasti. Déti jsou malé
a lehké, takze maji vétsi Sanci, Ze pasti nespusti,
spolehnout se na to v§ak neda, a ne vzdycky pro-
béhne odstranéni pasti tak, aby to sirotek pfezil.
Dnes madam Synn $éfuje znimému sirot-
¢inci, ktery v chladnéjsi poloviné roku sidli na
pfedmésti Terlingtonu a v teplejsich mésicich
putuje po celém Thurenu, kde se jeho chovanci
ynechaji“ najimat na tkoly rozli¢éného druhu.
Autoritativni padesdtnice Synn chodi vzdy
zahalend v jednobarevném habitu, ze kterého je
vidét pouze oblicej. Stejné obleceni museji no-
sit v8ichni jeji svéfenci i svéfenkyné, s vyjimkou
plnéni ukold, pfi nichz potfebuji splynout s da-
vem. Rezim v sirotéinci je velmi piisny, détem
je vétépovino do hlavy, Ze jsou soucdsti celku
a musi byt vzdy pfipraveny se pro néj obétovat.

DAa1si posTAVY

Erol Crono: Hubeny tficatnik s Cernym $itkem
na hlavé. Lovec odmén povéfeny korunou —

kamkoliv pfijde, musi mit v rdmci mozZnosti
oteviené dvefe. Karbanik a patologicky 1haf.

Admas, ,Bestie“: Lovec a chovatel divoké
zvéfe. Znetvofeny oblicej a leva ruka, nizky pud
sebezachovy. Tvrdi, Ze umi mluvit se zvifaty a Ze
prepral medvéda holyma rukama. Rad hecuje
dobrodruhy k silenym sdzkdm tykajicim se di-
vokych zvifat.

»Knira&“: Trpaslik s velkym hnédym knirem.
Potulny $melinif bez $petky soucitu. V' tézkych
Casech odird lidi pfedrazenym zbozim. Tém
nejzoufalej$im nabizi moZnost zaplatit mu
v ohavnych sluzbickach.

Aguva: Mohutnd holohlava orkyné s hnédou
kazi. Vzdy fikd, co si mysli. Utekla z panstvi, kde
ji zotrodili na praci v dolech. Chce ziskat spolec-
niky, ktefi by ji byli ochotni pomoci vyzbrojit se
a jit se svym pivodnim panim pomstit.

Fancy: Prodavacka peciva a nejvétsi drbna
v regionu. Velky drdol na hlavé. Chce provdat
svoji hloupou dceru Megan do vyssich kruht
a udéld pro to cokoli.

Mabd: Vrtosiva ¢arodéjnice na odpocinku
prevlecend za rozvernou bélovlasou stafenku Zi-
jici v omselém domecku pobliz. Ze nevite kde?
Nevadi. Mabd je v§ude zdejsi. Dlouhou chvili si
krati spfaddnim drobnych pletich, které zarucuji,
Ze se kolem stile néco déje, a také dohazovanim.
Niklonnost mezi partnery vsak obc¢as podpoti
svymi Carami. Na koho se zaméfila tentokrdt?

. A A 2

,y2Univerzalni“ zdplethy

v 2 20 2

a p¥ibéhové hachy

* Krdlovna Mathila ne¢ekané umird. Moznd
je pfimo zavrazdéna. Vznikd mocenské va-
kuum a hrozi vypuknuti dal$i obcanské vél-
ky. Dokédze druzina zamichat s rozdanymi
kartami? A na kterou stranu se postavi?

* Po okoli mésta, kde se druzina nachézi, za-
¢alo putovat ozbrojené komando slozené ze
Ctyt vojdkd a dvou Carodéji. Maji na sobé
uniformy méstské strdze a pry jsou povéfe-
ni Serifem, aby Cistili okoli od Chaosu, kte-
ry se tu udajné zalind projevovat vice, nez je
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zdrévo. Druzina se muize stit svédky (nebo
piimo obé&tmi) toho, jak komando terorizuje
mistni obyvatelstvo — napf. brutilnimi vysle-
chy a prohlidkami. V okoli skute¢né existuje
problém s Chaosem — po lesich se potulu-
ji zmutované srny se tfema oc¢ima, krélici se
Sesti nohama a podobné. Mistni lidé si budou
chtit najmout na pomoc hrdiny, ktef{ problém
vyfesi dfiv, nez komando ublizi dalsim lidem.
Vyptavini se a sledovini stop je zavede az na
opusténou farmu. Zde zacala pred lety vyvérat
ze zemé chaotickd energie a mistni hrani¢d-
fi misto magicky zapecetili. Pfed par tydny
sem ale pfisla mladd pokroucenka jménem
Tildis. Podvédomé ji to k tomuto mistu tdhlo
a ochranné kouzlo nevédomky rozbila. Pokud
druzina dojde na misto a konfrontuje divku,
bude jim tvrdit, Ze nic $patného neudélala a ze
ji md druzina nechat byt. Méstské komando —
pokud se do toho zacne vkladat napriklad
proto, Ze zdroj vypatrd také — bude vsak chtit
mutantku zabit. Tildis se umi brénit psychic-
kou magii a v pfipadé nejvyssiho ohrozeni do-
ize vyvolat nestviry z fiSe Chaosu.

Druzina popiji v méstském hostinci, kdyz se
jednoho z jejich ¢lent pokusi okrdst mladd
trpaslice. Ve skutecnosti ji jde o to, aby nastr-
¢ila postavé do kapsy prsten manzelky mist-
niho $erifa. Pokud druzina lest neprohlédne,
za par minut do hospody vtrhne méstska gar-
da a bude chtit jeji ¢leny zatknout za kradez
tohoto prstenu. Kdo to na druzinu nastrazil?
Nepfitel, kterého si udélala béhem predcho-
zich dobrodruzstvi? Konkurenéni druzina
pasouci po stejném tkolu? Nékdo jiny?

P1i no¢ni cesté skrz ulice mésta druzina uvi-
di zvlastni pfizracnou postavu muze. Pokud
k ptizraku pujde bliz, zjisti, Ze vypravi néjaky
piibéh, a obcas se zastavi na uritych mis-
tech. Kazdé z nich je ¢asti sklddanky toho,
pro co a jak muz zemfel: el pro tajemnou
zimni ridzi pro svou milou, ale na konci ces-
ty jej zabili bandité najati otcem jeho snou-
benky. Pokud si druzina vyslechne cely jeho
piibéh, tak na kazdé jeho zastdvce narazi na
néjakou prekdzku, kterou prosel, na konci

moznd i na samotné bandity a zimni razi. Po
jejich zneskodnéni duch podékuje druzing,
ze mize konecné klidné spit, a poprosi jeji
Cleny, aby donesli onu ruzi jeho milé.

Vecer ve mésté druzina potkd na mol opilého
bezdomovce, ktery je bude prosit, at mu po-
muzou ziskat ztraceny majetek — ve skutec-
nosti je pry bohaty slechtic. A i kdyz se mu
plete jazyk, nemluvi jako obycejny ozrala...
Vypada to, Ze jeho historka ma v sobé zrnko
pravdy. Pokud z néj druzina dokédze dostat
vysvétleni, nebo jej donuti vystfizlivét, zjis-
ti, ze byl pfipraven o dédictvi svym vlastnim
bratrem, ktery jej u rodiny zdiskreditoval.
Moznid ale, Ze za to jeho vydédéni nemiize
bratr, ale vé¢né problémy s alkoholem...
Mlady muz jménem Dalston se chce dostat
do Svatyné boufe a hledat tam osviceni. Sdm
to ale nezvladne a hledd doprovod — plati bo-
haté. Je to slechticky synek, ktery tajné utekl
roding, a tak nejenze se druzina bude muset
utkat s nepfizni pocasi a hrozivymi ledovymi
monstry, ale navic bude mit v patich skupinu
lovct, jejichz dkolem je dovést mladika zpét
domui. Vse muze zkomplikovat jesté Vorg,
stary ork z kopci, posledni z vybitého kme-
ne, ktery také hledd nékoho, kdo by ho do-
provodil do svatyné, aby mohl pfed mnichy
pfednést svd obvinéni. Pokud druzina svoli,
ze se k ni maze pfipojit, bude mit co délat
s témi, ktef{ Vorgav kmen vybili a nyni bu-
dou chtit orka umlcet.

Ve vesnici, na které z néjakého divodu né-
komu z druziny zalezi, se udila morbidni,
snad ritudlni vrazda. Zd4 se ale, Ze vesni¢ané
o celé zalezitosti védi vic, nez druziné fikaji.
Pravdou je, Ze nalezli staré znalosti o povold-
vani mistniho ducha drody, hojnosti a Zivota,
a po provedeni pdr drobnych ritudli zjistili,
ze se jim opravdu dafi lépe. Nyni ale duch
posedl jejich knéze a zddd krvavé obéti.
Sﬂeny kanec narazi do koéiru, v némz dru-
zina jede. Po jeho zneskodnéni si lze v§im-
nout velmi delikdtnich ritualnich jizev po
celém jeho téle a z lesa jsou vzdilené slyset
bubny... Nedalekd or¢i komunita vyslala
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kance v rdmci vésteckého obfadu, protoze
hledd pomoc s nelehkym tkolem, a jeho
zabiti si vylozi jako znameni duchu lesa, Ze
druzina md jejich zaleZitost vyfesit.

Druzina najde znesvécenou kryptu. Duch
starého véle¢nika ji pozdda o nalezeni téch,
ktefi znesvétili misto jeho posledniho odpo-
¢inku, a navrdceni jeho mece. Mozna naleze-
ny me¢ druzing slibi jako odménu?

Druzina pfekro¢i bludny kofen a dostane se
do otisku z Vilky holubic, kde potkd svého
patrona ¢i naopak nepfitele. Kdyz uvidi jeho
minulost v novém svétle, moznd svij dosa-
vadni postoj k nému pfehodnoti.

Pobliz hlavniho mésta se nachazeji paseracké
cesty a piekladisté. Obchdzeji krilovskd cla
a jejich existence znamend pro korunu znac-
nou ztratu. Naopak jistému typu lidi skytaji
moznost rychle zbohatnout. Pokud druzina
néktery z paserackych kruhu rozkryje, pte-
da to autoritdm, i kdyz si tim nejspiSe zajis-
ti mocného nepfitele, nebo se nechd zlakat
tuénym vydélkem? A co kdyz tajemné zd-
silky sosek jsou ve skutecnosti silné nasdklé
Chaosem, a kazi vSe, s ¢im pfijdou do styku?
Lord Connor Humbrick, manzel krilovny,
piilezitostné utikajici od svych povinnos-
ti i od beztédné rodinné situace na lov &
na mofe, se pii jedné ze svych vyprav ztra-
til. Odmeéna za jeho nalezeni bude opravdu
§tédrd. Mozna se tajné vratil ke své pravé lds-
ce Odeling, mozna narazil na lovnou trofej,
jakou svét nevidél: nejlepsiho jedince svého
druhu, ktery kdy chodil ¢ se plavil na tomto
svété, a iplné podlehl lovecké vasni. Moznd
jej unesli divoci obyvatelé osady schova-
né hluboko v lesich ¢&i se zranil tak, ze neni
schopen se vratit zpét bez cizi pomoci.
Druzina usly$i opoddl tiché kiourdni ne-
mluvnéte. Najde ho opodal zabalené v bro-
kdtu, s peCetnim prstenem v rucce. Vedle néj
lezi mrtvola vlka, které z boku tr&i nékolik
$ipi. Nedlouho poté zaslechne pokiikovini
lovet, aby to ¢ubéi dité rychle nasli.

Kolem druziny projizdi privod kocart, slu-
zebnych a stréznych. Z toho nejhonosné;jsi-

ho vozu zpoza ziclonky vykoukne tvaf mla-
dé slechti¢ny. Divka zaseptd: ,Pomozte mi!“
Ve skutecnosti neni dcerkou slechtice, ktery
ji chce provdat za svého spojence starého
oplzlého barona. Je pouhou sluzebnou, kterd
je za §lechtickou dcerku pestrojena. Slechtic
svou dceru totiZ miluje pfilis na to, aby ji tak-
to provdal. Spojenectvi s oplzlym baronem je
vak prili§ cenné a on nechce takovou moz-
nost zahodit. Sluzebnd nemuze volat o po-
moc prilis hlasité, jelikoz ¢dst jeji rodiny otec
pravé Slechti¢ny drzi jako rukojmi. Navic ji
planuji zanedlouho zavrazdit, aby nemohla
podvod prozradit.

Druzina na svych cestich potkd Wiggina,
o¢ividné pomateného kazatele viniciho lid-
skou zkazenost ze vSech nestésti. V urcitou
chvili ale Wiggin vytkne néco, co by pte-
ce vibec nemél védét, napiiklad tajemstvi
nékterého z ¢lent druziny. Pokud se o to
druzina zacne zajimat hloubéji, zjisti, Ze je
posednut duchem tajemstvi a dostdvéd vize
o tajemstvich lidi ve svém okoli. To je vel-
mi mocnd a zdroven nebezpecna schopnost.
Obzvldst v rukou silence, ktery tak upl-
né nevi, co povidd, a brzo zacne lidem ka-
zat o tom, zZe zkazZeni nejsou jen oni sami,
ale i jejich zhyraly pdn, jejich zbabély knéz
a dalsf osoby v sousedstvi...

Banda chvéstavych tuldkd vedend prolha-
nym bardem ¢ bardkou si pfivlastnila zd-
sluhy za néktery hrdinsky skutek druziny,
ktery se udél pfed minimem svédka. Pokud
proti tomu druzina nijak nezasihne, bu-
dou si chvastouni pfivlastiiovat i dalsi jeji
zdsluhy a postupné ji svym chovdnim nicit
reputaci.

Mistni lovci nasli bylinu, kterd zabrani vl-
kodlakim se zménit zpét do lidské podoby,
a ted je lovi a stahuji je z kize, kterou pak
draze prodévaji. Takhle velkou a kvalitni v1¢i
kuzi totiz jinde nenajdete. Najmou si i dru-
Zinu pod zdminkou, Ze vlkodlaci napadaji
mistni lidi a musi byt zniceni. Lovcim po-
mdha zdstiplny druid, ktery umi ovladat vlky.
Postvavd je proti mistnim lidem tak, aby to
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vypadalo, Ze skodu pachaji vlkodlaci, a on pak
tyto koZoménce mohl pfed lidmi ocerfiovat.
Ti vyznamné kovafské dilny se uchdzeji
o exkluzivni kontrakt pro kralovskou gardu.
Brzo se za¢nou predhdnét nejen ve kvali-
té¢ svého dila, ale i ve vzdjemnych podra-
zech a sabotdzich. Druzina je najata jednou
z nich, aby bud odhalila nekalé praktiky sou-
pefl a nahldsila to krdlovné, ¢ zhatila praci
konkurence tak, aby na to nikdo nepfisel.
Skupinka vyslouzilych veterdnii se rozhodla
usporddat jesté jednu — posledni — vypravu
do ttrob Dannamore. Co kdyby se jim pfece
jen podafilo nalézt poklad prastarych Caro-
déju? Jejich rodiny by jim to rady rozmluvily,
ale protoze se jim to nedafi, shdn&ji nékoho,
kdo na posetilé kmety dohlédne. A nebude to
jednoduché, nebot stafi veterdni maji zvlastni
talent zaplétat se do nejriiznéjsich slamastyk,
at uz pujde o unos krasné ddmy, ze kterého
budou podezieli, nalezeni ukradeného véna
dcery vyznaéného kupce ¢i neuvazené ode-
mknuti jakéhosi prastarého kouzla.

Druzina Bezzubého Hrima, mazaného sta-
rého lotra a lupice, se chystd vyménit une-
sené vesniCany za vykupné. Osvobodit ty
vesnické baliky miize byt nadlidsky tkol, ale
uhlidat, aby alespon jejich pfedini probéhlo
tak, jak md, to by se snad zvladnout mohlo,
nebo snad ne?

Ricka ur¢ujici hranici panstvi v odlehlé ¢ésti
zemé, kde je tézké dovolat se spravedlnosti,
by klidné mohla obtékat vesnici z druhé stra-
ny, jen kdyby se pfirodé trochu pomohlo...
Druzina mutiZe byt najata osobou, kterd chce
vesnici zabrat, a povéii tim jeji ¢leny. Také
ji mizZe najmout poskozend strana, aby dru-
zina dala véci do poradku a usvédcila viniky.

Ndhodné tabulky

Pokud chcete prvky z téchto tabulek losovat,
pouzijte hod k6 na uréeni &isla 1 az 6, dile
znovu hodte k6 pro uréeni sudé nebo liché.
Vznikne tedy 12 moznosti (L1 az L6, S1 az S6)
se stejnou pravdépodobnosti, Ze padnou.

V THURENSKE VESNICI

L1

L2

L3

L4

L5

L6

S1

S2

S3

S4

Zrovna se tu pofadd soutéz. Muze jit o lu-
kosttelbu, kouleni syra z kopce ¢ mistni
verze rugby, které se hraje po celé vesnici.
SoutéZe se ucastni &tyfi tymy. Clenové dru-
Ziny dostanou moznost piipojit se k tomu
oddilu, ktery ma nejméné bodu.

V kraji se pfemnozili krélici a likviduji dro-
du. Farma#i nabizeji odménu tomu, kdo by
problém vyfesil.

Vy¢kavaji zde desitky lidi z raznych spo-
lecenskych vrstev. V nedalekém héji se pry
nachdzi ,véstirna“.

Vsichni vesni¢ané jsou nastéhovani v jedné
neuméle opevnéné budové, zatimco ostatni
domy vypadaji opusténé.

Podle ro¢niho obdobi mtze druzina nara-
zit na méjové slavnosti, sklizen ¢i slunovrat,
ptipadné miiZe jit o svatbu, oslavu vitézstvi
nad Cirkvi anebo oby¢ejnou zabijacku.

Ke vsi patfi rozlehly komplex jeskyni, by-
valé paseracké doupé. Mozna tu jsou jesté
mista, kterd zdejsi nenalezli?

Uprostied se ty¢i krasny dfevény kostel
zasvéceny vife, kterou jste jesté nepotkali.
Zevniti se ozyva usedavy pla¢. Vesnicané
véis odmitaji pustit dovniti.

Ves je rozdélend velkym kamennym mos-
tem se sochami starych vilecniki. Ted je
v§ak most zablokovany vozem, ktery se roz-
bil tak nesikovné, Ze se s nim nedd pofddné
hnout. Na cesté se jiz vytvofila kolona, hor-
ké slunce ndladé nepfidava, a k tomu se né-
kdo pokusil prevést pfes most pocetné stido
ovci, které se nyni potuluji po celé vesnici.
Prochizi se tu strom. Ozivil jej mistni mo-
cichtivy druid a pouzivd ho k udrzovini
vlady nad vesnicany.

Vesnicané se zrovna vyddvaji na trh s mist-
ni vyhld$enou medovinou. Slozili by se na
par zlatéka jako odménu pro hrdiny, pokud
by jim pomohli dostat povozy s medovinou
bezpetné do mésta. Cesta vdak prochdzi
hrani¢nim Uzemim dvou §lechtici a oba

chtéji ndklad pro sebe.
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S5 Ve vesnici nejsou vibec zddné déti.
Vesnicané ale vypadaji vesele a pfijemné.

S6 Na pastvinich kolem se pasou nadherni
kong, kteff jsou vyhldseni v celém Thurenu.
Posledni dobou jsou ovSem neustile ner-
vézni a podrazdéni. Véera vystavni plemen-
ny hiebec udupal ¢eledina.

Co T€N DULEZITY CLOVEK TAJI?

L1 Jeho déti nékdo drzi v zajeti a nuti ho ke
$piondzi.

L2 Pronisleduji ho no¢ni miry tykajici se véci,
které provedl za vilky. Obcas se zhmotni
jako démoni a ohrozuji okoli. Nevi, jak se
s tim vypotrddat.

L3 Zna dulezité tajemstvi o Vilce holubic.
Bohaty slechtic se to dozvédél, a vyslal pul-
Cického vraha jej umlcet.

L4 Nagel tajemny grimodr. Zlikdn tajem-
stvim se pustil do ¢teni a experimentovi-
ni. Bohuzel stranky byly nakazeny néjakou
magickou chorobou. Télo ¢tendfe se zadind
ménit. Choroba brzo napadne i jeho mysl.

L5 Zneuzil (fyzicky & psychicky) nékoho ze
svého rodu a ten o tom nehlod4 nadile mlcet.

L6 Dodavé pul¢ikim informace o lidech, ktefi
jim cht&ji ublizit kvili bohatstvi v Utodisti.
Obcas ale uda i nékoho, jen aby se ho zba-
vil. Takhle zmizel nevinny kontakt druziny.

S1 Neni tim, za koho se vydavd. Je to pivod-
né najaty dobrodruh ¢ partner ,dilezitého
Cloveka“, kterého nyni drzi v zajeti a vydd-
vé se za néj, pfipadné téz vyuzivd pohodli
a bohatstvi jeho rodiny. Je mozné, Ze onen
ydilezity clovek® je takto véznén jiz dlouho,
klidné i cel4 1éta.

S2 Vyzivi se v zabijeni a muceni druhych.
Nyni v$ak neni tolik pfileZitosti jako za
vilky, a tak hledd kde to jen jde, a uz prilis
dlouho nemél Zddnou obét.

S3 Raéd se chvistd svymi historkami a chlubi
se hromadou trofeji a suvenyri. Vétsina
z toho je ale lez. Nékteré z téch véci jsou
koupené, ale vetsinu z nich ukradl svému
spole¢nikovi, kterého se pak zbavil.
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S4 Za vilky pfiel k cennému artefaktu a md
strach, Ze se o né&j pfihldsi majitel nebo ma-
jitelovi potomci, ktefi po ném aktivné pét-
raji. Je mozné, Ze uz jsou nablizku.

S5 Je mutant s rohy. Ty si pravidelné pilu-
je a schovivd pod sitkem, ony ale rychle
dorstaji.

S6 Ma ohromné dluhy a véfitelé klepou na dvefe.

N4 Lop1

L1 Na lod dto¢i mofskd piiseral Moznd je to
kraken, gigantickd mofska Zelva ¢i néjaké
Chaosem zmutované monstrum.

L2 Nalodivypukla vzpoura! Pridite se ke kapi-
tinovym vérnym, ¢i vzboufencim? Moznd
jste dokonce vy tim diivodem, pro¢ vznikla.

L3 Lod narazila na ostry utes, nastésti se
nachdzi pobliz drobny ostrov. Je pusty?
Zvlddnete pfivolat zdchranu nebo opravit
ponicené plavidlo? Nebo pridite své kosti
k t€m, které se kupi na plazi?

L4 Prepadeni! Vlajku, kterou se py$ni utocici
lod, viibec nepoznévite.

L5 Lod potkala n¢jaka katastrofa. Mozna to
je pozir, epidemie... Moznd doslo jidlo ¢
voda. A mozn4 to nebyla nehoda a na lodi
se skryvi sabotér.

L6 Jednim z cestujicich je médlomluvny muz
v képi. V ur¢ity moment mu v§ak uvidite do
obliceje a dojde vdm, Ze ndpadné piipomi-
na hledaného zlocince z jednoho plakatu.

S1 Vaselod'se potipi! At uzza to mize cokoliv
(tes, morska piisera ¢ prokleti), co viech-
no stihnete zachrdnit, nez se potopite?

S2 Proplouvite kolem trosek jiné lodi. Dokon-
ce to vypadd, Ze ve vodé€ jsou jesté piezivsi.

S3 Na obzoru se odehréivd litd ndimotni bitva.
Pridate se, nebo ji radsi obeplujete?

S4 Vasi lod najednou obklopila hustd milha.
Slysite v ni vrzani jinych lodi, a jakmile se
rozplyne (stejné rychle jako piisla), zjistite Ze
jste na opacném konci thurenského pobrezi.

S5 Sestithelnikové stopu §iroké cedicové slou-
py tvoii zvlnénou mozaiku podivného po-
bfezi, na které se divite. Do mofe se otvird
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nékolik jeskyni, které vim jsou povédomé
z obrizki v kronikdch. Pry jde o prastaré
paldce zapomenutych ndrodua. Zakotvite?

S6 Boufe se podle vseho drzi jen nad vasi lodi
a putuje s vami.

ZVLASTNI PRVEK V HRADU CI TVRZI

L1 Je tu spousta nepfirozené inteligentnich
veverek. Vetfelce mohou o8klivé pokousat
a podrdpat. Nddvofi i vnitfek hradu proriis-
taji stromy s vever¢imi piibytky.

L2 Pod tvrzi se skryvd jeskynni komplex,
kde se dfive schovavali zlo¢inci a rebelo-
vé. Vypadi to, Ze do komplexu vede vstup
iz okoli hradu, a neni iplné opustény.

L3 V hlavni vézi je vyhlaSend pozorovatelna.
Zdejsi magicky astroldb je mistrovskym di-
lem; odpurci Kosmického fadu vsak véri, ze
je vytvorem této viry a chtéji jej znicit.

L4 Kameny na hradbich jsou pokreslené zi-
fivymi barvami a runami. Kluci odvleceni
do vilky kreslili runy $tésti, sily i smrti a svd
jména na hradby, aby se vritili domi. Na
jednom misté ale runy krviceji.

L5 Na hradbich se v noci schézeji pfizraky,
které netrdpi plynuti ¢asu, cizi bolesti, ani
nedostatek cehokoliv, vezmou si ale vasi
dusi a radost ze zivota.

L6 Skala, na které se hrad ty¢i, je oblibenym
cilem sebevrahu, zazila spoustu kleteb
a objevuji se tu démoni. Jeden mlady muz
se zrovna pripravuje skocit, je synem bo-
hatého obchodnika a citi se pfili§ svizany
odkazem svého otce.

S1 Velkd ¢dst hradu lezi pod vodni hladinou,
pfesto dovnitf nevtéka Zddna voda. V okoli
hradu vsak plavou velké masozravé ryby.

S2 Soustava ozubenych kol, dovezeni az
z Kalusu, otevird vSechny dvefe pikami
v trannim sdle. Cely systém byl ale poskozen
a je potfeba sehnat nékoho, kdo jej opravi.

S3 Tvrz je vytesana do boki propasti. Schudky
vedou dolt do hlubin. Tam je ddvno zapo-
menuty a utopeny chrim zasvéceny hlasu
z hlubin.
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S4 Hradby jsou zdobeny kostmi a natfené krvi
nepritel. Straze si barvi odév krvi.

S5 Je to spi§ zficenina velké tvrze, kterou se
snazi potomek zdejsich slechtici opravit,
ale nemd dostatek financi na to, aby to pro-
vedl rychle a dobfe. Pozor, kam slapete.

S6 Tvrz md ndpadné velké kotce pro psy, ale
zddné psy v nich. V okoli je Casto vidét
smecka vlka $tvouci zvéf. Na hradé neni
jedind kocka.

YV THURENSKE MLZE

L1 Rozestoupila se, jako by vim ukazovala cestu.

L2 Vystoupi z ni osoba, kerou jste neddvno za-
bili. Pfelud, nebo ne?

L3 Tajemna postava vés sleduje.

L4 Mlha vés dusi. Jako by byla plnd nenavisti.

L5 Obrys draka. Nadechuje se, aby vam frkl do
tvife. Budete riskovat, Ze vés to jen ovane,
nebo se pokusite uhnout?

L6 Mlznd vesnice.

S1 Mizi vim drobné véci, které mdte na sobé
nebo pii sobé.

S2 Ptekrasnd hudba a ozvéna smichu.

S3  Obla¢né schody vedouci vzhiru do nebe.

S4 Vase nejoblibengjsi jidlo v mlzné podobé.
Ochutnite?

S5 Mlzny znak, hlasici zékaz vstupu ¢i pokra-
Covini dél v cesté.

S6 Vy sami jste z mlhy!

PROKLETI LIDE

L1 Je proklet obsesi néjakou véci, neni schopen
na ni pfestat myslet, odmitnout ji a uz viibec
ne se ji zbavit. Rdd se ji kochd a v tu chvili ne-
vnima ani své okoli, protozZe je tak krdsnd...

L2 Spatné rady od jinych lidi mu pfipada-
ji dobré a dobré rady se mu naopak zdaji
$patnymi.

L3 Jeho ¢ich je zcela zmateny. Vonavé véci mu
piiSerné smrdi a naopak.

L4 Nedokize odmitnout jidlo, které mu pfine-
se zena, 1 kdyby védél, Ze je jedovaté.

L5 Porid ho kouse hmyz a nedd mu pokoj.
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L6

S1

S2

S3

S4

S5

S6

Riké nahlas to, co si mysli. Nutkani je scho-
pen odolat jen pii silném soustiedéni.

Je mu neustéle zima, i v teplém letnim dni
se lehce klepe. Zédny ohen neprohfeje jeho
promrzlé télo.

Vsechno jidlo mu chutna jako prach. At uz
hoduje na kralovské hostiné ¢&i ji zkazené
maso nesouci nepfijemnou nemoc.

Nesmi vstoupit do néciho obydli, pokud
neni pozvan.

Odmitnout zddost o pomoc ho stoji boles-
tivé svédéni a nepfijemnou vyrdzku.
Kazdou véc, kterou neziskd poctivym zpu-
sobem, presné do mésice nékde ztrati ¢i
o ni piijde.

Nemtize odejit ze souboje, dokud nékoho
nezabije vlastnima rukama. Touha je silnéj-
§i nez zdravy dsudek.

DucHoVE PRIRODY

L1

L2

L3

L4

L5

Cynnbreast — patron plodnosti, trody, jed-
noty a sily. Muze pozehnat pohlavnimu
styku a zvy$it tim $anci, Ze z n&j vzejde dité.
Je velmi nepfitelsky k démonim, zejména
tém vzeslym ze sily a chtiCe, ktef{ podle ngj
dodavaji lidem fale$nou a nebezpe¢nou silu.
Edwaell — duch zpévu, radosti a tance.
Prili§ zahledény do sebe. Pokud jste v jeho
teritoriu smutni, nese to jako osobni urdz-
ku. Bud se vim spravi ndlada, nebo se vis
bude snazit vypudit.

Herwergblorg — divoky vl¢i duch. Vréi
a brumld, Ze civilizace je $patnd a niéi pfi-
rozeny Fad véci. Dokonce i jazyk povazuje
za zbyte¢né komplikovany, nepfirozeny ni-
stroj. Jeho nejvérnéjsi uctivaci proto nemlu-
vi a dorozumivaji se vréenim, pohyby téla
a mimikou tvéfe.

Aesclov — duch stromti. Posedne konkrétni
stromy a ty se pak mohou vytrhnout z ko-
fent a chodit mezi lidmi. Rdd si hraje s dét-
mi a nesndsi egoistické Carodgje.

Ceorad — duse a patron thurenské mlhy.
Kde je jeho védomi silné, tam je vSe zaha-
lené alespon v malé pfikryvce mlhy. Muze

L6

S1

S2

S3

S4

S5

S6

v sobé nechat nékoho ztratit a nechat ho
vynofit z mlhy v jiném misté nebo Case.
Lyftwhelm — duch zjevujici se v podobé
velkého opefence, nejcastéji vyra nebo so-
kola. Pozoruje lidi, chrani je a ddva jim rady,
varuje pied nebezpedim a poskytuje snové
vize. Ale je taktéZ krutym patronem vyza-
dujicim si mnoho rituald a dard.

Easc Ergast — malé duse chranici obyvatele
za drobné dary a sluzbicky, jako je napfi-
klad pfinést jim hrnec mléka ¢ vymyslet
a zazpivat pisen. Je mezi nimi vSak i pdr
zlych, skodolibych. Ty odmériuji lidi za
sluzbicky, kterymi nékomu 8kodi.

Forwid — obrovsky divo¢dk, medveéd ¢
vlk, velky jako povoz a s kizi se slozitym
ritudlnim tetovdnim, zdobenou barevnymi
kaminky, kostmi a $perky. Na jeho hibetu
se vozi drobni lesni savci a ptdci; zvifata se
zdrzuji i v jeho okoli, aniZ by na sebe utocila.
Ammidrac — avatar pfirody utocici na ka-
zdého, kdo ublizuje rostlindm. Za poslapa-
nou travu se vam asi nic nestane, za utrzena
jablka vdm vétev nanejvy$ udéld monokl,
ale pokud pokdcite nékolik stromu, pak ze
zemé vyrazi chapadlovité kofeny, zbyvajici
stromy a kefe se propletou do silného sple-
tence a okolni pfiroda vds rozdrti a rozerve
na kusy. V jeho teritoriu se proto doporu-
Cuje jist jen maso.

Mor-Listus — bazinné monstrum bez tva-
ru, které sezere kazdého, kdo zabloudi tam,
kam nemd. Krmi se mrtvolami v bazindch
a umi i vytvifet bludicky, které pak do ba-
#in lakaji dalsi lidi.

Ealdedettes — duch uctivdni kultu zemfelych
piedkii. V piipadé ohrozeni miiZe posednout
ostatky vaseho predka a pomoci vim. Opo-
vazte se vak jméno svych predki zneuctit!
Ahtanboc — duch odpovédi. Mivd podobu
velké knihy, do které jeho uctivaci zapisuji
nevyfe$ené véci, modlitby a prosby obyva-
tel. A kniha muze zjevit rady a odpovédi.
Kdyz ho vsak rozzlobite, jeho rady mohou
byt $patné a zavadéjici. Muze jimi zpusobit
i vasi zahubu.
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Pdr tipii na zavér

Politickd hra a intriky mocnych vnaseji do kam-
pané silné emoce. Nebojte se toho! Aby hrac-
ské postavy na vlastni kizi pocitily ndsledky
thurenské vysoké politiky, nemuseji byt extra
zkuSené ani zameéfené na uméni vyjedndvani.
I ,obycejné“ ukoly tykajici se napfiklad zachra-
fiovéni vesnice pfed stviirou mohou byt soucds-
ti néciho planu... nebo dokonce souldsti plinu
v planech jinych planii.

Politickd hra jako soucdst kampané nezna-
mend, Ze hra¢ské postavy nutné musi jit proti
sobé. Druzina bude mit spole¢né pritele i ne-
ptitele, pouze ji tito lidé zatahnou do velkych
problémii.

Thurenské krélovstvi jsme zdmérné zasadili
do ,klasického“ fantasy havu zemé, kterd prfi-
pomina kulturu a spole¢nost stfedovéké Anglie.
Takové prostfedi ma velkou vyhodu — umoz-
fuje vSem hrdcim udélat si na zdkladé pou-
hych par vét popisu velmi podobnou pfedstavu
o tom, v jakém prostiedi se jejich postavy budou
pohybovat. Zvlast pro skupiny slozené ze zacd-
te¢nikd nebo hrac¢y, ktefi se navzdjem piilis ne-
znaji, je dulezité minimalizovat nedorozuméni
kvili odlisné predstavé o fikci — a tam se mize
projevit sila Thurenu.

Vyznamnych thurenskych slechtickych roda
bude jisté vice, nez jsme uvedli — popustte uzdu
fantazie a dotvofte si své vlastni.

MORALNI DILEMATA

* Melo by se uctivini Nebeského ducha v Thu-
renu opét legalizovat, nebo naopak zcela

vymytit?
* Kdo by byl nejvhodnéjsim kandiditem na
thurensky tran?

* Byla spoluprice Dellamya s Cirkvi Nebes-
kého ducha podld zbabélost, nebo ta nejro-
zumnéjsi véc, kterou tehdy mohli udélat?

* Je spravné mstit se Mathilinym generd-
lam za to, Ze nechali zlikvidovat Agathu
Dellamy?
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* Rozhodl se Connor Humbrick spravné, kdyz
ukondil vztah s Odelinou? Mél ziistat se svou
laskou navzdory tomu, Ze rodina by mu to
nejspis neodpustila a pokusila by se Odeliné
ublizit? Nebo bylo lepsi svou lisku obétovat
a zajistit vlkodlakim ochranu?

* Pokud se Jonah Carlyss stane krdlem, bude
lepsi, kdyz zistane ve stavu, v jakém je ted,
nebo kdyz ho bude zcela ovlidat Zachary
Humbrick?

Vs THUREN

Mnoho informaci jsme zamérné nechali nevyi-
Cenych, dotvofte si je sami nebo s pomoci svych
hrac¢i. Nad ¢im se miizete napiiklad zamyslet:

* Byl Aranthur Porsenna sluzebnik temnych
sil a manipuldtor, jak o ném pisi oficidl-
ni kroniky? Nebo to byl nesmirné schopny
vojeviiddee a rddce, a ego Thurenct neuneslo
fakt, Ze cizinec z daleké zemé pro prosperitu
Thurenu udélal vice, nez oni sami? Nebo byl
obojim? A co se s nim viibec stalo?

* Muze se ¢lovek stit vlkodlakem i jinak, nez
Ze se jiz s timto ,,darem“ narodi?

* Jakd je skute¢nd podstata Prastaré magie?
A dochovaly se v Thurenu dal3i jeji projevy?
Pokud ano, jaké?

* Jaky vztah ma rod Dellamy k elfam? Byli
mocenskou protivihou v rimci Cirkve a po-
starali se o to, ze thurenskd odnoz Cirkve
elfy na vysokych mistech neméla? Nebo byli
naopak spojenci a dodnes maji elfy ve svych
sluzbach? Ci néco jiného?

* Pro¢ byl krial Wilbur vyjimeéné shovivavy
k elfim komunitim hanby a dal jim vyjimku
z odvadéni dani? A co brani Mathile, aby ji
zrugila?

* Co mdv plinu Agatha s fidburnskymi elfkami?

* Jak chutna syr las?

* Jsou Thurenci prvni lidé, ktefi obyvaji ostrov
Thuren? Pokud ne, co zde zbylo z pfedchozi

civilizace?
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Kalus

Kocka Ezil byla nejmensi z Pravlddci. Mohla
se schovat v Ulaxové uchu nebo si zdiimnout wve
Svahaminé zdtylku a nikdo by ji tam nenasel.
Mnozi si mysleli, Ze Ezil viibec Pravlddcem nent,
spis jejich potomkem ci slabsim pribuznym.

Ale Ezil nebyla slabd. Ve skutecnosti byla ze
vSech Pravlddcii negmocnéysi.

Dostala se, kam potiebovala. Skvéle slysela
a vidéla. Svou mazanosti a vymluvnosti dokdzala
Ppresvédcit kazdého k cemukoliv. Jeji nejvétsi zbra-
ni vsak byla magickd moc, kterd ji umozriovala cist
myslenky jinych tvori a vidét budoucnost.

Proto véas poznala, Ze se Matka Zemé rozhodla
ukoncit vék Pravlddcii a vsechny je uspat, a pripra-
vila se na to. Shromdzdila mnoho magické energie
na jedno specidlni misto: idoli u dsti veky Aruffy.
Bylo pro to idedlni: ledovec napdjejici teku prines!
energii ze slunce, priliv dodal silu z more a vrcho-
vina tycici se nad idolim poskytla iikryt pred zraky
spehit Matky Zemé.

A pak se Ezil zavrtala do svého krdsného no-
vého pelechu a kdyz prislo kouzlo, které vsechny
Praviddce uspalo, ji se dotklo jen cdstecné. JenZe
Jako kazdy spravny manipuldtor, ani ona k tomu
nikomu neprozradila vic. Casem misto jejiho od-
pocinku objevili lidsti carodéjové a vybudovali na
ném velké mésto jménem Kalus, a kdo vi, jaky vliv
ve skutecnosti Ezil na Zivot mésta md.

To pravi povést o Kalusu, mésté plném lidi
a magie, ovlidaném chytrymi kockami. Par-
don, to se mi popletlo — ano, jisté, chci Fict:
o mésté plném lidi a kocek, ovladaném chyt-
rymi mégy...

A
Shrnuti
Kalus je impozantni mésto vystavéné pii usti
divoké feky Arufty. Jeho jednotlivé &isti jsou
diky velkému pfevySeni pospojoviny Fadou

schodist, vytahd a mistkd. Téméf celd jeho
plocha je husté zastavéna, i kdyZ dnes mnoho
domu zeje prazdnotou.

Meésto si vladne samo. Je mocnou magokra-
cii, kterd si po celou svou historii udrzela ne-
zévislost na Cirkvi Nebeského ducha. Jeho vy-
jimecnost je ddna zejména silnou koncentraci
magie a vSudypfitomnymi, vysoce inteligent-
nimi koc¢kami. V dobéch, kdy 1idé prchali pred
utlakem z drzav Cirkve, se Kalus pysnil az tfi
¢tvrté miliony obyvatel.

Po pidu Cirkve Nebeského ducha piiliv lidi
ustal a o dekddu pozdéji populaci mésta zko-
sila krutd morovd rdna. Obrovské domy, pro-
ti zhrouceni a pozirim zpevnéné mocnymi
kouzly, tu vsak stéle stoji a stivaji se ukrytem
rozli¢nych tvorid, které pfitahuje magickd ano-
milie mésta. Kalus se svou specifickou magii je
tovdrnou na sny; ldkavé vidiny zbohatnuti vabi
dalsi a dalsi dobrodruhy k pokustim urvat si
mezi opusténymi vilami, svatostdnky, dilnami,
skladisti a laboratofemi vlastni kus pohddko-
vého bohatstvi. Ulice Kalusu jsou oviem také
stisnénym labyrintem, ktery umi sny a ambice
spolknout jako nic a uz je nevriti.

Mésto houzel

~Kalus je od praddvna prosyceny magii jako mdlo-
ktery jiny kout Taurilu, procez vyroba magickych
predmétii, lektvarii a amuletit by zde méla byt lev-
néjsi. 1o je ale jen teorie. Ve skutecnosti je to ta-
kovd wvelkd hra. Felixiiv 7dd v jednu chvili snizi
dané a cla, aby mdgy a alchymisty naldkal zacit ve
mésté podnikat. Ndsledné zacne dané, cla a dalst
poplatky pozvolna zvedat s védomim, Ze uz jed-
nou zavedenym dilndm se nevyplati stéhovat se
pryc. Samoziejmé, nakonec prijde nevyhnutelny
moment, kdy taxy prekroci iinosnou mez, a nasta-
ne bourlivy prevrat, na jeho% konci Felixiiv rdd
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sustoupt ndtlaku— a rozjede cely kolotoc od zacit-
ku. Nemaji to Spatné vymyslené.
— Reginald Westenholt

Usti feky Arufly se stalo vyhledivanym cilem
mégl z celého Taurilu poté, co se Zjistilo, Ze
toto misto je neobvykle ,nasdklé“ magii. Kromé
zvldstnich jevi véeho druhu, které tu samovolné
vznikaly a Zily vlastnim Zivotem, se zde téz sna-
ze délaji nékteré magické ritudly, jejichZ seslani
vyzaduje del$i dobu. V srdci adoli byla nejdfive
vybudovina magicka univerzita; Kalus, nejvét-
§ mésto Taurilu, kolem ni vyrostl aZ postupné.
Zbytek vyplnila kaskddovitd pole, kterd obyva-
tele Zivi.

Pozornosti nové prichozich nemohlo unik-
nout mnozstvi kocek, které navic oproti béz-
nym kockdm pusobily mnohem inteligent-
néj$im dojmem. Kroniky fikaji, Ze jiz prvni
skupiny osadnika sdilely ddoli s mnozstvim
téchto zvlistnich Selem. Pokud vsak nékdo
zkusil nékterou z nich vyvézt z udoli pry¢, pak
se z ni v lep§im pripadé stala ,normdlni“ koc¢-
ka, v hor§im pifipadé zacala §ilet a chfadnout,
a brzy zemfela. Magické artefakty, které byly
diky kaluskym anomdliim vyrobeny levnéji
nez jinde, vak po opusténi Kalusu a pfevezeni
do jinych mést své pfednosti neztratily. Prave
vyvoz magickych pfedméti a alchymistickych
veledél byl odjakziva zdrojem nesmirného bo-
hatstvi mésta.

V dobé nistupu Cirkve Nebeského ducha
jiz byl Felixtv fdd, spolecenstvi mdga ovlddajici
Kalus, natolik silny a mocny, Ze se odmitl pod-
robit. Pfesnéji fe¢eno uzaviel s Cirkvi dohodu,
ve které formdlné uznal moc Cirkve a odvadél ji
ro¢ni poplatky, ve vnitinich zéleZitostech si viak
ponechal plnou autonomii.

Z Kalusu se tak stalo utocisté pfed prond-
sledovdnim. Jakmile se nékomu povedlo do néj
dostat a skryt se v jeho zakoutich, uz ho Cirkev
nedokdzala najit. Priliv 1idi do mésta byl pro-
to v té dobé obrovsky. Méstské zdi praskaly ve
$vech. Vétsina parka byla zastavéna, ulice byly
tak uzoucké a pfecpané, Ze jimi slo sotva pro-
jit, a pfed branami se tisnili dalsi a dalsi lidé.

Felixiv fad proto nechal ve mésté postavit ob-
rovské domy, které diky magii lépe odolavaly
zhrouceni, sabotdzim a pozdru. Brzy se Kalus
proménil v labyrint vysokych domovnich blokid
Citajicich az deset nadzemnich pater a nékolik
podzemnich.

Uzivit mésto se tii ¢tvrté milidny obyvatel se
v§ak ukdzalo jako velmi obtizné. Duvod, pro¢
takové mnozstvi lidi navzdory vsudypfitomné-
mu hladu a nemocem dokazalo dlouhodobé Zit
pohromadé, byl prosty: neustdly pfiliv novych
piistéhovalcii. Kalus sice nevedl vilky s jinymi
mocnostmi, ¢as od ¢asu se ale sim ménil ve vi-
le¢nou zénu. A zatimco ve mésté se bojovalo
o kus zvance, Felixiv i4d si ve své uzaviené lu-
xusni ¢tvrti v klidu pokracoval v experimentech.
Po pidu Cirkve ztratila vétsina lidi divod do
Kalusu utikat, a navic deset let nato postihla
mésto nicivd morovd rana. Koluji zvésti, Ze ten-
to mor byl magického pivodu.

Dnes mé Kalus néco kolem 80 tisic obyva-
tel. Stdle je to veliké mésto, jedno z nejvétsich
na Taurilu. Stale do ng&j pfichdzeji novi lidé, ale
jeho dévnd sldva se jen tak nevriti a obrovské
vylidnéné domy jsou toho pomnikem. Pro mla-
dé dobrodruhy se vsak poloprazdné mésto stalo
vyzvou: mohou se tu zabydlet, urvat si pro sebe
velky kus prostoru a stdt se tu ,,nékym®.

Kalusané

Kdyz se zeptite obyvatel Kalusu, odkud pochdzeji,
uslysite o vSech koutech znamého svéta. Zajimavé
ale je, Ze kdyZ jim poloZite otdzku, kym jsou, pak
vdm hrdé odpovi: Jsme Kalusané!* Ze Kalus nemd
Zddnou vlastni kulturu? Ha, to vypravéji jenom
zchudli dakijsti slechtici, které hnéte, Ze kdyz pri-
Jedou do mésta, nikoho jejich sahodlouhy rodokmen
nezajimd. Kalus je Silend smés; nikde jinde tako-
vou nenajdete.

— Reginald Westenholt

Oproti zbytku svétadilu jsou obyvatelé Kalusu
nebyvale tolerantni. Nakolik je to proto, ze
maji Casto starost spiSe o preZiti, nez o néci
barvu pleti ¢ tvar usi, je samoziejmé otdzkou.
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Pravdou zustdva, Ze i nejpivodnéjsi Kalusané
by ve svém rodokmenu nejspiSe nasli utecencii
z jinych zemi, cizdki a naplav vic nez dost. Ziji
tu i mutanti, a pokud se je nékdo snazi zabit,
byva to kviili majetku nebo vyfizovani osobnich
ulttll, a ne proto, Ze jsou to, co jsou. To ale vzhle-
dem k tomu, jak nizkd bezpecnost v Kalusu je,
nemusi znamenat zas tak velkou vyhru.

Typicka jména — muzska: Barnard, Devran,
Dragor, Gallwanoth, Grum, Hynek, Jaskin, Kla-
dan, Luigord, Mungo, Okrouhlik, Omi, Orion,
Petronil, Tobias, Torogiam, Valor, Zeddicus.

Typickajména—zZenska: Arela, Catria, Cen-
nil, Entali, Esmeralda, Evy, Finola, Garthyril,
Keane, Kira, Mia, Mitote, Nara, Ragna, Salve,
Valentina, Zirael.

Kochy

JR-IV-54/208-8647-004. Sandorr Vashirani,
precin proti vyhldsce é. 50/1344 o omezent pohybu
Zivého skotu v centru mésta. Obvinény argumen-
tuje, Ze jeho kocka, Gracieta Estefanella Zunitia
Luthisanio, se chtéla povozit na hibeté krdvy, ale
nechtéla kviili tomu opustit mésto. Pro vysoké po-
stavent kocky nebylo moZné vyuzit obvyklé spek-
trum vySettovacich metod. Komplikovany piipad,
preddvam vyssi instanci.

— Meliora Ede

Kalus je plny kocek. Nékteré vypadaji zcela
obycejng, jiné jsou uz od pohledu zvldstni: se
specifickym zabarvenim nebo prasvitné, ¢dstec-
né neviditelné, obalené mlhou, s rohy nebo tfe-
ba srsti ostrou jako jehly. Také je vidét, ze jsou
inteligentnéj$i nez obycejnd zvifata. Mozna
jsou dokonce chytfejsi nez lidé. Kaluské kocky
mohou umét ¢ist i pocitat, zajimaji se o0 médu
a uméni, a nékteré z nich umi i carovat.

Lidé hierarchii kaluskych kocek pfili§ nero-
zumi. Chdpou, Ze 1 mezi nimi existuji obdoby
urozenych rodd ¢ plemen. Kazdy vzneseny
koci¢i rod ma své specidlni znaky jasné dané.
Jedna se pfedevsim o zbarveni a vzorovini srs-
ti. Zdrovei o sobé urozené kocky obvykle maji
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velmi vysoké minéni a ocekdvaji od lidi, Ze je
budou rozmazlovat a hyckat.

Kocky jsou v Kalusu povazovany za rovné li-
dem, i kdyz mite obcas pocit, Ze to §lo jesté dal
a ony si tu omotaly lidi kolem drapku. Rédy se
promendduji na koci¢ich chodniccich a zidkich
nebo jsou lidmi noseny po mésté. Obcas obsa-
di dim nebo dvir a konaji tam své spolecenské
udalosti, pfi kterych se nezfidka kdy poperou.
Jejich spolecenstvi md, jak se zda, jesté slozitéjsi
vlastni politiku nez to lidské, a i mezi koc¢kami
probihaji vrazdy, ¢istky a intriky. Neocekava se
vsak, Ze lidé budou fesit problémy koci¢iho spo-
lecenstvi, pokud to neni nezbytné nutné; kocky
si obstardvaji vlastni spravedlnost. Neradno ji
podceriovat, protoze se nerozpakuji vykondvat
tresty i nad lidmi. Lecktery zpychly hlupak uz
zjistil, Ze ani nejlepsi bojovnik si jen tak nepora-
di s tim, kdyz ho nahle pfepadne vztekld kocici
smecka vyzbrojena nejen drépy, ale i kouzly.

Kaluskou kocku si muzete adoptovat jako
pfitelicka, podobné jako carodéjové a druidi
mivaji své familidry. Nicméné u kaluské koc-
ky — pokud se vénujete jen jediné — po néjaké
dob¢ muze blizké dusevni pouto piertst v néco
specidlniho, ¢emu se Fika spona: jejimu lidskému
spole¢nikovi se oteviou nové dusevni obzory,
coz se projevi napiiklad tim, Ze bude po ¢arovi-
ni mén¢ vycerpany.

Pokud chcete s kockou vytvofit sponu, nej-
lepsi je navstivit ufad zvany Sifl propojeni, a zde
si adoptovat (za nemaly poplatek) urozenou
kocku. Ty drzi v ko&i¢im spolecenstvi monopol
na vytvafeni spon s lidmi. To ale neznamend, Ze
by neurozené koc¢ky sponu nemohly vytvofit...
Pokud je ovsem dokdzete presvédcit, ze jim ne-
poslusnost bude stit za rizika s porusenim ko-
Cicich pravidel spojend. Pokud se o svou kocku
budete dobfe starat a zalibite se ji, mize ¢asem
mezi vami vzniknout spona. Ovsem pelovat
o urozenou kaluskou kocku znamena mnohdy
obskakovat ji az nedustojnym zptsobem a pl-
nit jeji vSemozné rozmary. Urozené kocky jsou
chytré a sectélé, mohou vyzadovat napiiklad
navstévy divadla, pfed¢itdni knih, nebo sledovat
zédpasy lidi mezi sebou.



SGFEGFEFEFEFTEAFTEFTSGTSGTEF

Urozené kocky si samy vymyslely systém, jak
je maji lidé pojmenovavat. Delsi jméno podle
véeho znamend noblesu, tii slabiky jsou mi-
nimum. Nezfidka maji i tfi nebo ¢tyfi jména
podtrhujici jejich dulezitost. Mélokterd uroze-
ni kocka je ochotna uzaviit sponu s ¢lovékem,
ktery md jméno delsi nez ona. Od neurozenych
kocek se naopak ocekdvi, ze budou mit jméno
jen jedno, a to nejlépe nanejvys dvouslabi¢né.

Typicka jména urozené kocky: Amaryllis,
Aramina, Beronia, Elestria, Lamorna, Melyona,
Nirari, Rosenvina, Samrina.

Typickdjménaurozenéhokocoura: Avikam,
Banilap, Klemokar, Imokin, Modredis, Remoir,
Samirel, Zeanafet.

Ko¢i¢i rody maji ndzvy konéici na pismeno
,¢“ nebo ,,0“. Typicka jména rodt: Amaturine,
Borosanko, Caertanate, Haligomane, Lodobe-
ronto, Montramatare, Nansladrano, Niarasme,
Pomerondo, Raskalango, Untrusevio.

Zivot v Kalusu

»INa proni pohled je zvldstni, Ze prestoze Kalusané
v Exzil pevné véri, nijak obradné ji neuctivaji. Ale

k jeji praktické ndture vcelku sedi, Ze nepotiebuje
okdzalou pozornost. DiileZité pro ni je, Ze o ni lidé
vi, bojt se ji a dodrzuji jeji pravidla.”

— Reginald Westenholt

S€EDM PRAVIDEL

Kaluska spolecnost je postavend na vife v pakt,
ktery byl pry kdysi divno uzavien mezi Ezil
a lidskymi obyvateli udoli Aruffy. Podle tohoto
paktu mohou tvorové v Kalusu vyuzivat Eziliny
magické moci za piedpokladu, Ze jejich spole-
Censtvi bude dodrzovat nasledujici pravidla:

1. Kalus je nezédvisly na cizich mocnostech.
Slouzi jen svym vlastnim z4jmam.

2. Kalus je tolerantni ke vSem nabozenstvim,
rasim a ndrodam.

3. Kalus je utocistém pro ty, ktefi zazivaji utra-

py kviili své vife, rase ¢i narodnosti.

. Vyuzivat moc Chaosu je pfisné zapovézeno.

5. Kouzelnd moc Kalusu se nesmi pouzivat tak,
aby cizi mocnosti vyhodnotily Kalus jako
piilis velkou hrozbu a jeho preziti tak bylo
ohrozeno.

6. Lidé a kocky ziji v Kalusu v oboustranné
prospésné harmonii.

7. Kocky nesmi zasahovat do politiky lidi a pla-
ti to i naopak. Lidé nesmi zasahovat do poli-
tikafeni kaluskych kocek. Jedinou povolenou
vyjimkou je sluzba tomu, s kym méte sponu.

N

Legitimita moci v Kalusu je dina Sedmi pra-
vidly. Pokud by ve Felixové fadu prevazili lidé,
ktefi by na Sedm pravidel nedbali, pak je podle
vétdinového ndzoru obyvatel Kalusu na misté
takové vliadce svrhnout. Otizkou ziistivi, zda
se vétsina obyvatel Kalusu s pravidly doopravdy
ztotoziluje, nebo se jen boji, aby kvili jejich po-
ruSovéni Ezil neodiala méstu magické vysady.
Praxe je samoziejmé slozitd. Cirkev Nebes-
kého ducha po staleti ovlidala zemé sousedi-
ci s Kalusem a zkousela vSechno mozné, aby
ziskala i Kalus. Za takové situace bylo obtizné
rozpoznat umirnéného uctivace Nebeského
ducha od agenta Cirkve snaziciho se kaluskou
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spolecnost rozvritit. I jiné ndbozenské sméry
budily rozpory, napiiklad uctivaci hlast z hlu-
bin, ktefi si vybudovali komunitu v kaluském
pfistavu, nebo nekromanti sidlici v podzemnich
patrech domu v centru mésta. Je uctivani stvir
Chaosu totéz jako vyuzivini chaotické energie
nebo neni?

Historie Kalusu se tak skladd z fady slozitych
politickych situaci a uddlosti: vice i méné krva-
vych vymén vlddnoucich klik v rimci Felixova
fadu, ndbozenskych Cistek i Cistek tvaficich se,
ze ndbozenské nejsou, kiivych obvinéni, cile-
nych provokaci a podobné. Ale mésto pfetrvalo
a vétsina obyvatel Taurilu jej obdivuje za to, Ze
po staleti dokdzalo odolat natlaku Cirkve a za-
chovat si svou svobodu a nezavislost.

HosropARsTvi

Piteti ekonomiky Kalusu je vyvoz magickych
artefaktd. Mnoho magickych dilen funguje tak,
Ze se jim jednou za pul roku povede artefakt,
ktery jim zajisti existenci na pulrok dopredu.
Proto je tu extrémné silnd poptivka po dvojich
prostfedcich: zaprvé téch, které chrini zbozi,
jako jsou spolehlivi strézci a zpisoby zabezpe-
¢eni domu; a zadruhé po prostedcich pro $pio-
naz a kontragpiondz a piipadné téZ po osobich,
které v tom umi chodit. Nékdo schopny obrat-
né prekondvat zdmky, vemluvit se do cizi pfiz-
né, odhalit pasti nebo tise zlikvidovat ostrahu je
v této ekonomice nesmirné cenény. A to je dalsi
davod, pro¢ je Kalus oblibenym cilem ambici-
6znich dobrodruhu.

N#ABoZeNsTV

Vétsina Kalusant véi{ v existenci kociéi Pra-
vladkyné ¢ patronky mésta, Ezil. Pfedstavy
o ni se ale lisi. Nékdo si mysli, Ze pod méstem
opravdu spi obfi kocka a domy jsou vystavéné
na jejim kozichu. Jini si spi§ predstavuji jeji vé-
domi jako mocny zdroj energie, ktery je scho-
vany pod méstem. Pro jiné je mysl Ezil rozpty-
lena v celém Kalusu; je v kazdém domé, kocce,
a moznd i lidském obyvateli.
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Vyznamné zdjmové
skupiny

SFelixiiv #dd md své jméno po svém vyznamném
Clenu, carodéji Felixovi. Ten se na stard kolena oze-
nil s kaluskou kockou. Lidé si tehdy tukali na celo,
ale Felix se pry pak doZil sto ityriceti let. Dnesni
historici iidaje o jeho véku dost zpochybriugt, teh-
dy tomu ale lidé vérili. Dodnes najdeme v Kalusu
muze i Zeny, kteri uzaviraji formdlné siatky
s kockami, i kdyZ se od té doby podle vseho niko-
mu nepodarilo dosahnout véku nad lidskou normu.
Pravdou je, ze Kalusané v manZelskych svazcich
s kockami maji nadprimérny vék doZiti. To ale
bude spis tim, ze maji doma klid.*

— Reginald Westenholt

FeLixuv RAD

Spolecenstvi mdgu, které ovladd Kalus, bylo pu-
vodné cechem sdruzujicim viechny ty, ktefi se
v idoli Arufty chtéli Zivit pomoci magie. Dnes
jiz ¢lenstvi neni povinné, ale nese jisté vyhody,
mimo jiné mozZnost casti na snémech a vol-
bach meéstského predstavenstva. Felixav fid
spravuje téZ nejvyhlaSenéjsi magickou skolu
v Taurilu, Kaluskou magickou univerzitu.

Hyiepac1 PRAVDY

Dle jedné z teorii uctiva¢i Kosmického fadu
se vie, co se ve svéte stane, zapiSe do Kosmické
knihy. Zde zdpis pfetrvd a schopny mdg si ho
umi najit, dokud zapis neni uz tak nepodstatny,
Ze je piepsin nééim jinym. Zdroven se fika, ze
do Kosmické knihy se mize zapsat i nepravdiva
verze uddlosti, pokud ji lidé dostate¢né véfi.
Rad Hledaca pravdy proto zasvétil svou exi-
stenci tomu, aby zdpisy v Kosmické knize byly
udrzeny co nejcistsi, tedy nejpravdivéjsi. Podle
uceni Hledacu kazdd lez v Knize zpusobuje
pokiiveni reality a béh proti pfirozenému fidu
véci. Dokonce fikaji, ze vyskyt Silenstvi a po-
kroucenych tvora a snad i samotny Chaos jsou
dusledkem zandseni Knihy nesmysly. A také,
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ze jednoho dne muZe celd nase civilizace byt
smazdna, pokud se stane pro Kosmickou knihu
prilis velkou zatézi.

Rad vysild do svéta své agenty, aby hledali
pravdu o dulezitych udélostech. Zdroven vsak
Hledaci nechtéji do déjin bez vdzného divodu
zasahovat. Jejich prace ma slouzit vy$§imu tce-
lu. Proto pokud zjisti cokoli ozehavého, tak tyto
informace poslou do specidlniho archivu v Ka-
lusu, odkud jsou zvefejnény az po sto letech.
Tim md byt zajisténo, Ze ¢innost fadu nepo-
slouzi zddnym zdjmovym skupinim.

Dakijc

Dakie a vée s ni souvisejici bylo vzdy v Kalusu
ozehavym tématem. Uz pfed vzestupem Cirkve
to byla dravd, dobyva¢na fise, touzici ovladnout
celé Hotké mote. Zaroven v Kalusu vznikla vy-
znamnd enkldva dakijskych utecencu, kterd se
skldda vétsinou z lidi, jez nesouhlasi s rozpina-
vosti Dakie a s taméj$imi poméry, zistavaji vsak
pysni na svou ndrodnost a snazi se zachovat da-
kijské kulturni zvyklosti.

Dakijskd enklava v Kalusu vzdy byla teréem
neduvéry Kalusani a pfedmétem ndzorovych
sportl, na druhou stranu jeji pfitomnost byla ne-
zanedbatelnym ostrivkem nadgje pro lidi, ktefi
se potiebovali skryt pfed hnévem Dakijského
impéria.

Pid Cirkve Nebeského ducha velmi nepfi-
jemné postihl dakijskou ndmofni moc a Dakie
na pér desetileti upustila od dobyvaénych plani.
Diky tomu polevila i ostrazitost Kalusani pted
véim dakijskym. Jenomze Dakijské impérium
nyni zalind opét vstdvat z popela a nejnovejsi
uddlosti mnohé Sokovaly: Felixiv fdd poprvé
vnovodobé historii povolil Dakijskému impériu
zfidit v Kalusu velvyslanectvi. Mnoho obyvatel
mésta se proti takovému tstupku vici odvéké-
mu nepfiteli boufi. Jak asi zasdhne tato uddlost
zavedenou komunitu kaluskych Dakijca?

Dakijci se svymi télesnymi rysy nelisi od vét-
$iny taurilskych ndrodd, takze muze byt problém
poznat, Ze je nékdo Dakijec, pokud se svij pii-
vod doty¢ny snazi zamaskovat. Dakijci hldsici se

ke své ndrodnosti, véetné téch zijicich v Kalusu,
se vyznaCuji zejména typickym zpiisobem odi-
vani. Tradiéni dakijski méda hyf{ barvami,
muzské i zenské Saty byvaji bohaté, nacechrané
a z vice druhd materialti. Pro razné pfilezitosti
pak zvyky predepisuji odlisné typy odévi a zdo-
beni. Plati, Ze i velmi chudi Dakijci si zaklddaji
na svém odévu, i kdyby je to mélo stit posledni
gros. Ostatni Kalusané maji problém tuto men-
talitu pochopit, a maji pocit, ze Dakijci muse-
ji sedét na penézich, kdyz vsichni vypadaji tak
upravené a dobfe. Zvlast ve srovndni s kaluskou
komunitou Thurencd, kde naopak méda stoji na
spodnich mistech hodnotového Zebficku.

TrucHLicI

Truchlici byla pivodné jen mald odnoz Spole-
Censtva ticha, dnes jde vSak o veelku siroké ozna-
Ceni Kalusanti bojujicich proti vlidé Felixova
fadu. Od pivodnich vérozvésti ndvratu k pii-
rodé se odstépilo mnohem radikdlnéjsi kiidlo
povazujici celé mésto za nepfirozeny a zhoub-
ny nddor, ktery se rozbujel na Matce Zemi a je
tieba ho co nejdfive ,vylécit“. Predeviim domy
chrédnéné magii proti zniceni jsou pro Truchlici
diikazem, jak moc se Kalus jiz vzdalil ,pfiroze-
nému stavu véci.

Kult se nikdy nepodafilo nadobro vymytit,
povidaji si o ném uctivaci Spolecenstev ticha na
celém Taurilu a néktefi z nich se nezfidka vy-
daji do Kalusu pomoci Truchlicim v samotném
ycentru déni“. Na druhé strané se k Truchlicim
hldsi i taci, ktefi se boufi hlavné proti nadvladé
bohatych mégua a pozaduji vlidu, kterd by més-
tu vlddla podle zdjmu jeho obcant.

Krysdci

Pokud se v Kalusu provinite majetkovym zlo-
¢inem proti méstu, pak vds mohou odsoudit
k proméné v krysdka“, tedy velkou humanoidni
krysu. Krysak chodi po dvou nohich, je vysoky
jako ¢lovek a zastdvaji mu lidské smysly a fec.
Kouzlo byvé doc¢asné, ale u nejzavaznéjsich zlo-
¢ing, jako je krdceni dani ve velkém, muize byt
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i dozivotni. Krysakam, ktefi vykonaji pro Kalus
zédsluzné Ciny, lze jejich lidskou podobu navratit
dfiv, nez formalné uplyne jejich trest.

Pokud krysaci, ktefi byli odsouzeni k obzvl4st
silné verzi kouzla, zplodi v proménéném stavu
potomky, je tu urcitd Sance, Ze kletba preskoci
i na né.,Narozeni“ krysici véak s navricenim se
do lidské podoby mohou mit problém — i kdyby
jim Felixav fad odkouzleni umoznil, nemusi se
podafrit.

Krysici se v Kalusu mohou volné pohybovat,
i kdyz jsou pochopitelné ter¢em lidské nedive-
ry a opovrzeni, a najdeme je predevsim v pod-
zemnich patrech domi. Mohou opustit mésto,
ale v jinych zemich se véts§inou dockaji jesté
horsiho prijeti, a proto vétsina z nich v Kalusu
zistivd. Zaprvé jsou zde komunity, u kterych
mohou najit zastdni (napiiklad prosluly zlodgj-
sky spolek zvany Cerné tlapy ma hojné zastou-
peni krysiki), zadruhé mnozi stile véfi tomu,
ze se budou moci navrétit do své staré podoby
at uz tim, Ze vykonaji zédsluzny &in pro Kalus,
nebo nashromdzdi velké bohatstvi na najmu-
ti mocného mdiga. Formuli protikouzla si ale
Felixtv f4d tzkostlivé chrani.

92

NezAvisLé SKUPINY MAGU

Dnes jiz nemusite byt ¢lenem Felixova fddu,
abyste mohli v Kalusu provozovat magickou
Zivnost, a mnohym mdgim takova nezavislost
vyhovuje. V utrobach labyrintu mésta najdete
bezpocet podnikd nejraznéjsich velikosti i za-
méfeni: keramické dilny vyrdbéjici ocarované
nadobi; visuté zahrady s extrémné chutnym ¢
vyZivnym ovocem a zeleninou; $pitdly s mist-
niistkou, kde se zlomeniny hoji rychleji; opra-
virny golem; nekromanty vytvéfejici nemrtvé
na tézké prace; stanice na dobijeni energie nut-
né pro funkci magickych pfedmétd; a mnohé
dalsi. Rada z uvedenych skupin se snaZi vy-
hnout zdanéni a své dilny Casto skryvaji v zd-
koutich a vnitroblocich husté kaluské zdstavby.

SURTSKA €ENKLAVA
Surtové, nirod z dalekého Agol Zaru neboli

,2Dra¢i zemé, maji v Kalusu svoji zavedenou
komunitu. Rikd se, Ze bohatnou predevsim
z drog a jedu, které dovazi ze své domoviny, a ze
se u nich daji sehnat a najmout nejlepsi vrazi
v Kalusu.

Surtové jsou lidé tmavsi pleti a jejich téla
byvaji hojné zdobena tetovinim a piercingem.
Svoji zakladnu maji v jeskynich, do kterych se
da dostat nékolika otvory ve skalni sténé, stojici
mezi piistavni ¢tvrti a centrem mésta.

Surtové v minulosti do Kalusu pfivezli né-
kolik malych drakii, coz jsou tvorové zde ne-
vidani. Zdhadnym zpusobem, snad v nécim
zvridceném experimentu, se mali draci zkfizili
s kaluskymi kockami a vznikla ,draéi kocka®.
Ta podle vieho nemd vyssi inteligenci nez kla-
sické zvife, umi vSak 1état. Surtové je dodnes
chovaji ve své kaluské enkldvé, kde je cvici jako
svefepé hlidace.

KRALOVSKA LODNI SPOLECNOST

Prosperita Kalusu je z velké ¢dsti zavisla na lod-
nim exportu zbozi. Kdo by si také koupil dra-
hy artefakt, pokud by hrozilo vdzné riziko, ze
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k nému nedoputuje. Felixiiv fad po padu Cirkve
ponékud usnul na vaviinech a jeho vlastni flo-
tilu brzy pfevilcovala nové vznikld nidmoini
spole¢nost patfici Jolee Whitfield, Zené thuren-
ského pavodu.

Dnes je Krélovska lodni spole¢nost nejsilnéj-
$im ndmoinim dopravcem v Kalusu a ma s més-
tem uzaviené exkluzivni kontrakty. Klientam
poptavajicim dulezité zakdzky nabizi lodé vy-
lepSené magii a s ostiilenou posddkou. Nédzev
spole¢nosti je poctou Thurenskému kralovstvi,
ke kterému m4 rodina madam Whitfield stale
velmi silny vztah. V piistavni Ctvrti tak mimo
jiné najdeme pocetnou komunitu pfistéhoval-
ctt z Thurenu. Odpor k Dakii je zde obzvlast
silny, coz Felixovu fadu vyhovuje. Neni nad drs-
né thurenské ndmoiniky, ktefi si za$pini ruce
Za Vas.

2 Y 2 . v
Hlavni ¢asti mésta

Kocky smrdi. A Kalus od nich smrdi taky. Nékolik
mésicil trod, nez si na to vds nos zvykne. Vétsina
ndamorniki, kteri v Kalusu trvale nebydli, ziistd-
vd radsi celou dobu dole v pristavu, kde je smrad
% kocek prebity pachem z more. Ackoliv podle mé je
nejlepsim tesenim ddt si na trZisti surtské pepro-
vé ragi, na par dni vds fo bezpecné zbavi starosti
0 jakékoliv viiné a pachy.

— Reginald Westenholt

Kalus lezi mezi dvéma rameny Aruffy, kterd se
prudce Zenou do Hoikého mote. Pro mésto je
charakteristické velké prevySeni. Nejsevernéji
najdeme univerzitni ¢tvrt, ze skalisek na jizni
strané shliZejici na centrum mésta. Na jizni
strané centra pak nalezneme dalsi sriz dold,
po némz lze sestoupit do nejnize polozeného
mista v Kalusu, kterym je pfistav. Jednotlivé
Casti mésta jsou propojeny masivnimi schodisti

a vytahy.

PRrisTAV
Magické anomdlie Kalusu sahaji par kilometra
do more a zasahuji tak i nékolik ostravka.

Domov hlasii

Uctivaci hlasi z hlubin maji na okraji pfista-
vu malou komunitu. Oficidlné slouzi zdjmim
mésta, protoze jejich mystici dokazi vy¢ist, zda-
li se sily Chaosu v hlubindch mofe nehnévaji
a nehrozi katastrofa. Povida se, ze ¢tvrt ve sku-
te¢nosti zasahuje hluboko pod hladinu v okoli
pistavu a Ze néktefi clenové komunity zvlddaji
dychat i pod vodou, a¢ je to pry za cenu uplného
odevzdéni se svym hlubinnym patrontm.

T¢lo Prvniho hlasu, viidee tamnich mystika,
bylo neddvno vyloveno pobliz pfistavu a pfi-
blizné na stejném misté se o pir dni pozdéji
nalezla mrtvola jeho nastupce. I kdyz se nenaslo
nic, co by nasvédcovalo ndsilné smrti, Domov
hlast je nyni uzavieny a pfistavem koluji désivé
domnénky. Likviduje nékdo zdmérné uctiva-
¢e Chaosu, nebo si ¢lenové kultu vyfizuji ucty
mezi sebou? Nebo se snad oba knézi do vody
vrhli sami, protoze redlné potize byly pfilis dé-
sivé i pro jejich otrlé oci?

PFistavni skladisté
V dobg, kdy mésto praskalo ve svech, se shon
v kaluském pfistavu takika nezastavil a kotvis-
tém denné prochazely stovky tun zbozi. Piistavni
skladi§té jsou nedobytnd pevnost sama o sobg,
ale kviili abytku lidi uz mésto tolik neinvestuje
do jejich udrzby. Cast mocnymi kouzly chrané-
nych skladi se pry stala neovladatelnou a sprév-
ci mésta s tim nic nesvedou. Magicti strazci zde
trpi nééim, co pfipomind krizi stfedniho véku,
dvefe se oteviraji jen v urcité dny v roce a klany
Ucetnich, zaméstndvané zde po nespocet gene-
raci, roziazuji zbozi podle astrilnich vzorca.
Podle jejich tvrzeni pfichazi konstelace
hvézd, pod kterou se otevte schranka 113.Tu si
kdysi pronajal arcibiskup Menhart z Norsedu,
ktery vsak na sklonku Zivota propadl vizim
o zhrouceni civilizace a veskery svij majetek
promrhal piipravou na konec svéta.

Ponton

Neékolik spojenych plosin a lodi tvofi malou
plovouci ¢tvrt ¢itajici okolo dvé sté lidi vétsinou
pilcického piivodu. Ponton pluje dostate¢né
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daleko od mésta, takze tam neplati jeho pravi-
dla, ale zdroven se umi pfiblizit dost blizko, aby
se mohl pfiZivit na jeho magické energii. Casto
se tak stdvd mistem pofidernich, okrajovych vy-
zkumi magie, které by i v tolerantnim Kalusu
mohly poutat neziadouci pozornost.

Momentélné je situace v piistavu napjatd.
Nepovedeny pokus nékterého z pontonskych
alchymistt zpiisobil, Ze ryby v zdtoce maji nyni
neuvéfitelnou silu. Rybéfi, kterym zbyly jen
potrhané sité, pozaduji nahradu skod, obyva-
telé Pontonu viak tvrdi, Ze $lo o zfingovanou
provokaci, kterd ma ¢tvrt dostat do podruci
Felixova fidu.

CeNTRUM MESTA

Centrum mésta tvoii labyrint domovnich blo-
ku, které maji obvykle Sest az deset nadzemnich
podlazi. V dobich, kdy byl Kalus pfeplnén lid-
mi, zastavéli jeho obyvatelé skoro vée, co slo.
Zivot mésta se tak odehravd nejen na tzkych
ulicich, ale i ve wvnitroblocich jednotlivych
domu, kam vis jejich obyvatelé mizou, ale také
nemusi pustit.

Vétsina staveb je napojena na damyslny
vodovodni systém. Ru¢né pohdnéné naklad-
ni vytahy tvofi béznou vybavu, nejlepsi domy
pak maji vytahy magické. Protoze se do vniti-
ku budov d4 dostat i seshora, a obc¢as to nékdo
zkousi skokem pies izkou ulicku, vétsina bytd
md v oknech mfize. Oblibené jsou zkazky o taj-
nych cestich v potrubnich $achtich a vytazich
vedoucich do skrytych sklepeni, nic takového
se ale pfi bliz§im ohleddni vétsinou nepotvrdi.
Dnes je velkd ¢dst domii zcela nebo Cdstecné
opusténd a v nékterych po poslednich majite-
lich ztstaly pasti, ¢i tam zacaly zit vlastnim Zi-
votem magické fenomény, které zabrariuji dim
znovu obydlet.

V uzkych ulicich mésta byval svého casu
hekticky az nezvladatelny provoz. Z tohoto
davodu byly vytvoteny dalsi dva zpusoby trans-
portu po centru Kalusu: miistky spojujici domy
ve vyssich patrech a podzemni chodby v Pod-
kalusu. Dnes jiz ve mésté neni tolik lidi jako
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diive, takze mégové zkousi cestovat po ulicich
kouzelnymi drozkami. Ulice v bezpe¢néjsich
¢astech mésta jsou témito povozy, z nichZ né-
které mohou se svymi pasazéry i levitovat, ob-
Cas precpané a nehody silné ocarovanych vozi
zpusobuji nepfedvidatelné magické efekty, pii
kterych napiiklad animac¢ni kouzlo preskoci
na srazenou pouli¢ni lampu nebo probofenou
zed. Felixiv f4d se snazi tento zpusob pouzivani
drozek svymi pfedpisy omezit, ale zatim se mu
to prili§ nedafi. Mozna z Casti proto, Ze i mezi
jeho ¢leny se najdou taci, ktefi se nevéhaji pus-
tit do konstrukce zévodnich modeld, aby s nimi
pak zdpolili o rychlostni rekordy.

Felixav fad zajistuje v centru mésta bezpec-
nost, ale samotni straZnici jsou mizerné placeni.
Vlivna spolecenstvi si radéji udrzuji soukromou
ochranku a nékteré ulice a bloky domua maji své
vlastni zakony. Klidné se vim muiZe stit, Ze nez
projdete centrem z jednoho konce na druhy,
budete nékolikrit pozddini o ,myto“. Tyto ,,do-
mobrany“ si své mocné postaveni dobfe uvédo-
muji a v ulicich tak zufi skrytd valka o dzemi
a vérnost k jeho strézcam. Kalusané si stézuji,
ze méstska garda fesi hlavné zlociny spocivajici
v kraceni dani, pak dlouho nic, a pak az vSechno
ostatni. Obecnym presvédéenim vétdiny mésta-
nil je, Ze za Spatnou bezpecnost v ulicich centra
mésta mize zkorumpované vedeni gardy.

Lheanos, ,,Alabastrovd véz«
Do nejvyssich pater masivni Alabastrové véze
je lidem vstup zakdzdn, nebot jsou vyhrazena
pro kaluské kocky, které zde udajné poradaji své
vlastni tajné porady, slavnosti a obfady. Lidé,
ktefi jsou pfistizeni pii slidéni v koCici ¢dsti
véze, jsou nemilosrdné svrzeni doli.

Ve zbytku véze se nachdzi méstsky orloj
a sidlo kaluského cechu posli. Ti v dobach své
slavy vyuzivali rozsihlou sit chodeb, zkratek
a magickych prichodd k povéstné rychlému
a spolehlivému dorucovani zésilek a zprav. Po
morové riné vSak tajné cesty chétraly, a dnes
pii pokusech o zdchranu cechu vyslo najevo, ze
zdaleka nejsou tak spolehlivé jako difv — leckdy
nedorazi ani zprdva, ani posel. Stala se snad stard
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kouzla prili§ nestabilni? Nebo se nékdo dostal
k podrobné mapé a vi, kde si na posly pocihat?

Strom miru

Pred staletimi zasadil v Kalusu nezndmy druid
stromek, ktery se dnes svou velikosti mize rov-
nat méstskym vézim. Ve vydlabanych dutinich
a na vétvich jsou postavené ruzné piibytky
a ploSiny pro ty, ktefi se vénuji pfirodni magii,
nebo jen hledaji atypické bydleni bliz k pfirodé.
Lidé do jeho kiry vyryvaji vzkazy pro zemielé,
podékovani za $tastné uddlosti ¢i jména svych
déti, aby jim zajistili hezkou budoucnost. Strom
vak také pritahuje lidi oddané radikdlnim my-
§lenkam Truchlicich, diky ¢emuz se tu odehrélo
mnoho krvavych potycek. Nédzev ,Strom miru®
proto dnes piisobi ponékud cynicky.

Widhim, excentricky umélec Zivici se pro-
dejem obrazi dominant méstské architektury,
tvrdi, Ze strom se posledni dobou zacal pohybo-
vat. Vétve méni svou polohu a Widhim to pry
muze ukdzat na nékterych svych obrizcich. Je
to jen zména perspektivy, nebo se skutecné se
Stromem néco déje?

Paldc bleskit

Na 3esti kovovych sloupech upevnénych na
sttechdch sousedicich domd se nad ulicemi
Kalusu ty¢i bizarni kovova stavba pfipomina-
jici strom, jen misto vétvi a listd méd zmét vé-
Zicek propletenych draty a mistky. Zije v ni
rodina svéraznych ¢arodéji studujicich pocasi.
Budova neustile vydavé roztodivné zvuky, kle-
pe se, obcas z ni $lehaji vyboje a riizné jeji ¢dsti
sviti rozli¢nymi barvami. Blesky do konstrukce
sjizdi az s nebezpecnou pravidelnosti nékolikrdt
za den, a to, i kdyz je nebe blankytné modré
bez jediného mracku. Adrenalinové sizky mezi
Kalusany o to, kdo dokéze vylézt co nejvyse na
tuto budovu a pfinést z ni kus jako trofej, jsou
oblibené zejména jako vstupni ritudl u zlodé¢j-
skych spolka.

Posledni dobou si kolemjdouci ¢asto ukazuji
k vypilenému fleku po Madramovi, zndmém
akrobatovi, ktery se chlubil, Ze ukradl s/zu knéz-
ny temnot, Cernou perlu velkou jako pést, a ukryl

ji v misté, kde se sbihaji sloupy podpirajici nej-
vy$si véz. Takhle vysoko se zatim nikdo nedo-
stal, ale co kdyz Madram nelhal?

PopxkaLus

Domy v centru Kalusu mély rozsihld sklepeni
uz v dobé vystavby, a $pina a smeti za ta sta-
leti posunula ulice jesté o n€kolik pater vyse.
Podzemni mésto neboli Podkalus si Zije vlast-
nim zivotem. Najdete tu bary plné zvrhlé zd-
bavy, pofiderni dilny s nemrtvou obsluhou,
Felixovym fiddem tolerované zdpasnické arény,
ale i ty stojici jiz mimo hranici zdkona, paserdc-
kd prekladisté, sidla zlodéjskych cecht i nédbo-
zenskych sekt a mnoho dalsiho.

Diim triumfu

Spolek mégi se pomoci pfedméti patficich
dfive slavnym velikanim kaluské historie naudil
vklidat otisk osobnosti konkrétniho ¢lovéka do
jeho voskové podobizny a tu pak nechédva pred-
vadét jeho nejslavnéjsi ¢iny. Déje se tak ve speci-
dlnim muzeu. To je v neustdlém sporu s Hledaci
pravdy, ktefi neuznévaji pravdivost otisku, které
Dum triumfu pro figuriny pofizuje, s vysvétle-
nim, zZe i kdyby byly skute¢né poctivé ,vytaze-
né“ z Kosmické knihy (uZ to je zpochybriovano
poukdzinim na nedostatek formalniho vzdélani
mégl muzea), mohou byt zdeformoviny 171.

Faktem je, Ze ¢iny slavnych v poddni Domu
triumfu se obcas 1isi od toho, co o téch samych
osobéch popisuji ve svych dilech Hledaci. Diky
tomu ziskalo muzeum od méstské smetinky
nilepku pofiderni a bulvirni zdbavy, coz ho
mezi oby¢ejnymi lidmi ¢ini vSak jesté populdr-
néjsim. Nektefi cynici dokonce nevihaji tvrdit,
ze Hledacim nejvic vadi, Ze prosti lidé radéji
chodi za historii sem nez do jejich honosného
Silu védéni.

Duam triumfu nyni fesi podivnou kridez:
zlodéji ignorovali cenné historické artefakty
a odnesli pouze sochu Lerryho Sigarta, prvni-
ho ¢lovéka odsouzeného k proméné v krysdka.
K ¢emu jim ale mize byt voskova figurina spila-
jici svym soudctim do zlodéji a vydéraca?
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Smetisté
Na okraji Kalusu zeje v zemi jdma, do které cech
popelaru svizi odpad z celého mésta. Obcas se
tam mezi smetim déd najit véc nemalé hodno-
ty, jenze vzhledem k tomu, Ze zde ve velkém,
mnohdy na celych vozech vyhazuji své nepove-
dené experimenty i kalusti magové a alchymis-
té, nejde o zrovna bezpe¢ny zpusob vydélku. Je
také zajimavé, Ze 1 pfes neustdly pfisun nového
odpadu se dira zdd neustéle poloprizdnd.
Momentalné se mésto potyka s odpadni krizi.
Skupina Truchlicich totiZ jimu oblehla a vyhla-
sila, Ze blokddu nezrusi, dokud mésto nepropus-
ti jednoho z jejich mluv¢ich, ktery byl onehdy
zajat pro velezradu. Je zde néjakd moznost, jak
piedejit krvavému stfetu protestujicich s mést-
skou gardou a pfistup k jamé znovu obnovit?

Katovna

Pod né¢kolika piilehlymi domy se nachazeji
spletité katakomby, které byly upraveny na pod-
zemni cvicisté pro boj a pfipadné dalsi obdobné
vyuziti. Muzete si tu potrénovat své dovednos-
ti proti smrticim pastem, nemrtvym, vyronim
Chaosu ¢ exotickym $elmdm. V' dobdch, kdy
bylo mésto pfeplnéné, sem méstskd garda ha-
zela zlocince, ktefi se uz nevesli do preplnénych
véznic. Dodnes v Katovné vlddne nestabilni
magické ovzdusi a dafi se tu nekromancii.
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Jednim z neddvnych pfirastka je duch by-
valého méstského kata, trpaslika Gunbranda.
Ten se sem pfed pir tydny vydal na stard kolena
jesté naposledy setnout pér hlav a nejspise své
sily pfecenil. Nekromati po néjaké dobé nasli
jeho ostatky a pokusili se zjistit, kam Gunbrand
ukryl poklad, ktery si udajné nastiddal z uplat-
ka od odsouzencti. Trpaslikiv duch, kterého vy-
volali, je vSak agresivni, a i kdyZ s vami dokdze
vést rozhovor, tak pfi ném bude neustile puzen
potfebou setnout vim hlavu. Prekond nékdo
tuto vyzvu ve vyfecnosti a uméni boje dfiv, nez
se do zdlezitosti vlozi uctivaci Nebeského du-
cha, ktefi budou chtit tuto ,skodlivou® bytost
pomoci své magie natrvalo zapudit?

UNIVERZITNI CTVRT

Prejit ze stisnéného labyrintu centra Kalusu do
bohaté univerzitni ¢tvrti je jako by vis nékdo
prastil Zeleznou ty¢i do hlavy. Nachdzeji se tu
obrovské kopulovité stavby, palice a véze; to vie
protkavaji parky, mramorem dldzdéné cesty, vod-
ni kandly a jezirka. Ctvrt mé vlastni malou, dobfe
placenou gardu, kterd je nezdvisla na té méstské,
a pédi o bezpecnost tu zajistuji také strazni ve
sluzbich bohatych rodin, které zde sidli. Najmy
v této Cdsti mésta jsou ale astronomicky vysoké.

Kalushd magickd univerzita
Felixav tdd se snazi prezentovat Kaluskou ma-
gickou univerzitu jako seriézni a majestitni
organizaci, coz podtrhuji grandiézni budovy
bohaté¢ zdobené uménim i nakladnymi dekora-
tivnimi prvky ¢ vzdcnym dfevem. Stit se stu-
dentem ¢i zaméstnancem univerzity ale zname-
nd byt vrzen do nekoneéného viru podivnosti. Po
néjaké dobé tady vés uz nepiekvapi velky oun-
tély klobouk, ktery skace z polic na kolemjdouci
a vykfikuje pikantnosti z jejich osobniho Zivota,
ani urdzlivé dvefe, které vim nepiijdou oteviit,
pokud jste s nimi pfedtim neSetrné praskli, ani
chrli¢, ktery i za bezmra¢ného pocasi plive vodu
po studentech majicich mizerné vysledky.
Univerzita také pfedstavuje ¢ily, hojné na-
v§tévovany trh s exotickymi pfisadami a na ve-
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dlejsi dvorané vyrostlo mensi trzisté s bizarnimi
predméty. Ceny nejsou pevné dané a Casto zde
probihd sménny obchod. Studenti tu nabizi své
vlastni vyrobky i dalsi sluzby. V tom druhém
ptipadé vim ale nesmi vadit, Ze dam oZehnuty
vybuchem tu nikdo nepovazuje za dostatecné
zdvazny divod k reklamaci. Je zde také velka
ndsténka s nabidkou odmén za momentdlné
nedostatkové zbozi.

Sdl védéni

Kalusky Sél védéni je nejvétsi sbirkou knih,
listin a textd v Taurilu. Také je zakladnou fadu
Hledacu pravdy. Soucdsti Sélu je také specialni
archiv, ve kterém poznatky Hledacu sto let ce-
kaji na své zvefejnéni. Tento archiv je jednim
z nejstiezenéjsich a nejzabezpelenéjsich mist
v celém Taurilu. Dostat se k jeho informacim
v dobé, kdy se jesté vztahuji k aktudlnimu déni,
by znamenalo ziskat velkou moc. Zatim ale
neni zndmo, Ze by se archiv nékomu podatilo
vyloupit. Rik4 se, ze je bytosti s vlastnim védo-
mim, kterd nepusti ke svému obsahu ani pfed-
stavené fadu.

O to prekvapivéjsi je vandalismus, jaky po-
sledni dobou Sél védéni suzuje. Na jeho sténdch
se nepravidelné objevuji ndpisy s tajemnymi pi-
kantnostmi ze Zivota osob z lepsi spolecnosti
a karikatury uddlosti, které se zdaji byt podezfe-
le dobfe podlozené. Rad se od nich distancuje,
ale mélokdy je mozné je uplné popfit.

Kryopolis
V dtrobach budovy & spiSe pevnosti zvané
Kryopolis se nachdzeji ledové komory, do nichz
se néktefi mocni mdgové nechdvaji zamrazit,
aby je pak nékdo vzbudil — az se pfijde na to,jak.
Coz se jesté nestalo, nebo se o tom aspoil nevi.
Mezi studenty se vypravi, Ze soucasni mocndafi
Radu se do zkoumani tohoto fenoménu piilis
nehrnou; pro¢ také — kdo by chtél uvolnit své
teplé miste¢ko zmrazenym starcim?

Posledni dobou se ale zda, Ze se nékdo pokou-
§i v Kryopoli pachat sabotdzni ¢innost. Neddvno
byly v pevnosti nalezeny sudy petroleje opatie-
né zapalnymi runami. Nebylo jich sice dost na

to, aby dokézaly udélat zdsadni skodu, ale o co
vlastné $lo? Snad nékdo nechce pohfbené migy
rozmrazit? A pro¢ by néco takového délal?

Kaskdapy HRUFFY

Aruffa je kritkd, prudkd feka napdjend horskym
ledovcem. Nad méstem ji uméle rozdélili na
dvé ramena, kterd ho ted obtékaji, a puda okolo
méstskych hradeb byla magicky zpevnéna proti
erozi. Pole na vnéjsich okrajich feky maji du-
myslny zavlazovaci systém. Magické anomalie
najdeme i tady. Obcas se podafi vypéstovat néco
nezvykle velkého ¢i chutného, a ob&as néco, co
utele, anebo nékoho napadne...

Dramatikiiv most

Majestitni most vedouci k méstu od zdpadu
osdzel magistr Larper, jeho architekt, tficeti so-
chami lidi i mytickych bytosti, a natolik ke svym
vytvoram pfilnul, Ze jim vymyslel nejen jména,
ale také vzdjemné vztahy a ndpady na zdpletky,
které by mezi nimi mohly vzniknout. Myslenky
magistra se Cdstecné otiskly do mostu, a tak so-
chy obcas ozivaji, preskupuji se stykaji se spolu,
nékdy mirumilovné, jindy se snazi jedna druhé
ublizit. Kalusané tu radi uzaviraji sizky o to, jaky
piibéh se zrovna ten den mezi sochami odehraje
a kdo z néj vyjde jako vitéz. A kdyz spolu so-
chy maji milostny romdnek se v§im vsudy, je na
Dramatikové mosté obzvlast veselo.

Magie soch vsak posledni dobou zaéind tro-
chu prosakovat do svého okoli, a tak se nékte-
i z prochdzejicich tu a tam nevédomky zapoji
jako komparz. Dosud se jednalo vétsinou o role
dvofani v privodu & jiné kfovi®, ale méstané
se zacinaji obdvat, Ze dfiv nebo pozdéji nékdo
dostane hlavni roli v né&jaké tragédii. Dokaze
nékdo najit Larperovy deniky obsahujici po-
zndmky o osobnostech soch, a na zakladé téch-
to poznatkd sochdm zapojovani kolemjdoucich
do jejich her rozmluvit?

Motyli hora

Na vrcholu kopce zvaného Motyli hora se na-
chézi misto s abnormdlné slabou gravitaci, tak-
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zZe se tam da létat. Hora je diky tomu vyhledd-
vanou atrakci a na moznost proletét se dokonce
byva v urditych ¢asech vystaven poradnik. Vrch
je ohranicen sloupy se sitémi, které tu jsou nata-
Zeny, aby se zabranilo nestésti, pokud by nékdo
pieletél okraj anomilie a gravitace by ho stdhla
k zemi. I tak se tu ale kazdoro¢né stivaji tézké
nehody, zejména kvili nav§tévnikim, ktefi sem
pfichdzeji pod vlivem alkoholu a drog.

Nedavno pojal Felixav fdd podezfeni, Ze ne
vSechny nehody byly nehodami. Kdo zafidil
napfiklad osudovy let pro rasenského vyslance?
Prozradi néco uplatky v pofadniku?

Ko¢i¢i hibitov

Kaluské kocky jsou ukladdny k poslednimu od-
pocinku do velké zahrady obehnané vysokym
zivym plotem. Lidem je sem vstup zakdzin —
kromé malé sekty trpasliki s podivné prizdnym
vyrazem v ocich, kterd se o hibitov stara. Rika
se, ze koCky zde pohibené vriti své védomi
a vzpominky Ezil, kterd je pak muze vetknout
do jiné, nové narozené kocky. Ve mésté pri-
vé ziskala na popularité¢ luxusni droga zvani
Pohlazeni. Podle neovéfenych zvésti rostlina
pouzivana k jeji vyrobé roste pravé na koc¢i¢im
hibitové. Podsvéti urcité rddo zaplati nékomu,
kdo by byl ochoten ji obstarat.

Zvldstni bytosti
a stuiiry

WNikde jinde jsem nevidel tolik démonii spéchu
a stresu jako v Kalusu. Lidé nejsou schopni se na-
ucit, Ze kdyZ na né budou reagovat zase jen spé-
chem a stresem, akordt zvysi sanci, Ze se pobliz
objevi dalsi. “

— Reginald Westenholt

VoDNI BRIGADA
Na likvidaci pozart v Kalusu se pouzivaji vod-
ni elementdlové, ktefi se potuluji ulicemi. Maji

sice urCité instrukce, jak rozpoznat Zivelny

ohen od toho v lidskych obydlich ,chténého®,
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ale nejsou moc chytfi. Klidné se muze stit, ze
véds oplachnou, protoze jste se rozhodli opéct
si na balkéné maso na rozni. Navic pokud né-
kterého z nich trefite do spravného mista, roz-
prskne se vSude kolem, coz je oblibenou kra-
tochvili kaluskych rostikd, i kdyz za to hrozi
vysokd pokuta.

Mezi omladinou se také vypravi, ze kdyz
do vodniho elementila dokédzete napumpovat
dostate¢né mnozstvi lepidla, stane se z néj ele-
mentdl lepidlovy, a to je pry teprve podivand.

LeprTAK

Na kaluskych stfechdch se rozrostla populace
zvlastnich holubu zvanych leptici. Za jejich vy-
hubeni nabizi mésto odménu. Od obycejnych
hfivnac¢a a doupndki leptiky odlisuje jejich
schopnost, Ze odpad alchymistickych laboratofi
a magickych experimentd, kterym se Zivi, dokdzi
natrdvit na nebezpecnou ziravinu, a sva hnizdi-
§té pak pred vetfelci chrani hromadnymi, pres-
né mifenymi nalety. Malokdy sice jejich utoky
zpisobi skute¢né ohrozeni na Zivoté, nicméné
poleptand kize se Spatné hoji a hrozi infekce
a osklivé zjizveni. Kromé toho takovyto holubi-
nec dokdze proleptat i kovy: za par sekund udé-
ld diru do kyrysu ¢&i zcela znehodnoti kvalitni
me¢. Ocarované predméty mohou dokonce pii
potfisnéni vzplit magickym ohném.
Univerzitni ornitologické pracovisté si svého
¢asu pro nédvstévy hnizd v opusténych vézacich
nechalo vyrobit specidlni sklenéné §tity — moz-
nd by se jich par jesté dalo na univerzité sehnat?

HRTACHNEA, ,, VYTVARNICE®

Obfi pavouci zvani Vytvarnice nesptddaji své
sit¢ z hedvabnych vliken, nybrz fascinujicich
graffiti, kterd neopatrnou obét zavedou pavou-
kovi pfimo do chitinu. Jsou to velmi slozité
a komplikované obrazce a $ifry, které dva razni
pozorovatelé nikdy nepopisi stejné. Ti, kdo se
vypravili do doupéte artachney a prezili, hovofi
o vSudypfitomnych, neuvéfitelné dezorintu-
jicich vzorech, které zcela limou perspektivu,



SFEFEGFEFEFTEFEFEFTSGTEF

nepfijemné si pohravaji s rovnovihou, zpiso-
buji nevolnost a bolest hlavy, znemoziiuji sou-
sttedéni a asto zmatou vetfelce natolik, Ze neni
schopen bojovat ani uniknout.

Neddvno se ale objevila zvést, Ze nafedény
artachnei jed zpusobuje nddherné halucinace,
a poptavka vyhnala ziskuchtivé lovce do ulic.

ANimAvoRus

Magozer neboli animavorus je zivocich pfi-
pominajici slimdka & stonozku, privykly vyso-
ké koncentraci magického odpadu v Kalusu.
Hladové konzumuje magickou energii, aby
ji ve svych utrobach vstfebal a dél vyuzil, nej-
Castéji k produkei lepivého, na vzduchu rychle
tuhnouciho slizu vytvéfejictho pevnou hmotu,
ktera obéti nedovoli se brnit.

Jedinec chovany v kaluském panoptiku,
ktery pred svym zdhadnym zmizenim dosaho-
val bezmala dvou sihu délky a tloustky muz-
ského stehna, se zvlastni oblibou konzumoval
kouzelnické grimodry a skvrny na jeho kuzi se
samy od sebe shlukovaly do runovych obrazci.
Hluboko ve spodnich patrech Podkalusu se ale
udajné pohybuji mnohem vétsi a podivnéjsi
animavorové.

PAapPirovA LETKA

Migové obcas posilaji dopisy ¢i letdky pomoci
papirovych vlastovek. Ty nékdy létaji v celych
letkach, jesté v doprovodu svitka kouzel na
obranu pfed nepovolanymi, ktefi by chtéli zpra-
vy odchytit. Koluji zvésti, Ze na vyrobu papirové
letky jsou potieba duse opravdovych ptika a jde
o nekromanticky ritual.

Vase kampan v Kalusu

RYCHLY START

Zde najdete nékolik ndpadu, jak zahajit no-
vou kamparti v Kalusu, pfipadné jak motivovat

druzinu z jiné delsi kampané k tomu, aby do
Kalusu pficestovala.

* Druzina jsou studenti ¢i zaméstnanci
Kaluské univerzity, ovSem pro nedostatek
financi se dostanou do stfetu se zikonem,
podsvétim ¢&i tajemnymi silami.

* Clen druziny zdédil v Kalusu po excent-
rickém mdgovi dim ¢&i dilnu. Dim skryvd
spoustu tajemstvi, objevuji se véfitelé a udajni
pfitele byvalého majitele. Navic druzina zjis-
ti, Ze soucdsti dédictvi je moznd i prokleti. ..

* Druzina je najata na loupez ¢ pramyslovou
$piondz. Price vypada jednoduse az do chvi-
le, kdy se zjisti, Ze cil je néjak zapleteny s jed-
nou z kaluskych sekt ¢ tajnych spolecnosti,
a hrdinové jsou zatazeni do nebezpe¢nych
konspiraci.

* Druzina ma najit studenta univerzity, ktery
se necekané odmlicel a pfestal domu posilat
dopisy.

» Clen druziny nebo osoba s nim né&jak spo-
jena provede néjaky magicky ritudl, kouzlo,
ocarovidni ¢ tak néco a zdhy se ukdze, ze
to nebyl uplné dobry ndpad (pouzijte, co
vam vyplyne z kampané: otevieni zakdzané
truhly, pfili§ dlouhy pobyt v prostfedi nasa-
klém magii, G¢ast na pofidernim ritudlu...).
Doty¢ny za¢ne byt suzovin no¢nimi mura-
mi. Vypadd to, Ze problém md sviij piivod
v Kalusu, kde mocny még ¢i skupina mdgt
vytvafi néco, co prosakuje i mimo més-
to, a dostalo se to do mysli doty¢né osoby.
Dokaze se druzina dostat k ptivodcim ma-
gie dfive nez fanatickd dakijska paladinka
Sara Yevera, kterd by svymi agresivnimi pro-
sttedky poskodila mysl vsech jiz kouzlem
zasazenych?

* Jeden z ¢lend druziny pédtrd po starobylém
artefaktu, ktery patfil jeho pfedkim a mél
pro jeho rodinu velky vyznam, nez ho své-
ho Casu zabavila Cirkev. Podle poslednich
informaci je artefakt nyni v Kalusu v drze-
ni potomkid Juliena Corrého, proslaveného
yevakuaci® velké cirkevni pokladny pfi revo-
luci v Xeranu. Druzina je proto vyslina do
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Kalusu, aby artefakt od Corréovych ziskala.
Ti se ho samozfejmé nebudou chtit jen tak
vzdit — pokusi se druzina smlouvat, nebo se
uchyli k intrikdm ¢ nasili?

* Druzina do Kalusu prondsleduje vyznamné-
ho nepfitele. Netusi ale, jak mocné zde md
on spojence...

JAK POUZIVAT NAS€ NAMETY
Nisleduji ndpady na konkrétni cizi postavy,

sy

udalosti a dobrodruzstvi. P¥indsime jako ukéz-
ku ndméty pro:

* druzinu ve sluzbdch méstské gardy,

* druzinu sympatizujici s Truchlicimi,

* druzinu ve sluzbich zlodé&jského cechu Cer-
né tlapy.

Druzinu zapojujte do zapletek primdrné néé¢im
osobnim, variantu ,druzina bude nékym pové-
fena splnit urcity ukol® pouzivejte az jako po-
sledni moznost. Za splnéné tkoly by méla dru-
Zina ziskat néco, co ji posune nékam ddl, i kdyz
zékladni zdpletka byla ,zazehnejte problém®.

Na konci oddilu o Kalusu najdete univerzal-
ni zédpletky, dalsi cizi postavy a ndhodné tabulky
s inspiraénimi stf{pky a malymi pfib&hovymi
hacky. Naméty zde uvedené zdmérné nejsou
pospojovény do jedné souvislé kampané.

Pokud jste hric a nechcete si kazit prekva-
peni z déjovych zvrati, zvazite, zdali nepie-
skocite rovnou na stranu 135.

Vysokd hra

Nejprve uvedeme pér stéZejnich cizich postav,
které se mohou prolinat déjem vice zde nasti-
nénych dobrodruzstvi.

Kavuima RiaceL

~Pojdme ty podrobnosti naseho kontraktu probrat
nad prootiidnim vinem z Lagdory. Vast kocce jisté
udélam radost miskou skvélého zemonitovymi kry-
staly profiltrovaného mléka. Koneckonci, i vy byste
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Jej mél alespori jednou v Zivoté ochutnat, je oprav-
du carovné lahodné.

Elfka Kalima je vyznamnou ¢lenkou Felixova
fadu a vadkyni jeho umirnéného kiidla. Vét-
§inou je to ona, kdo urovndvd spory a hldsd
toleranci mezi nabozenstvimi a rasami. Je také
zodpovédnd za technickou stranku ritudlu, kte-
rym Rad proménuje odsouzence v krysiky.

Jen malo lidi vSak vi, jak Kalima pfisla ke
své moci: v mladi podnikla cestu do jizniho
Thurenu, kde se skrz mocny ritudl pfirodni
magie stala kockodlakem. Ted se muze kdy-
koli proménit do podoby inteligentni kocky,
¢ehoz hojné vyuzivd. Jeji alter ego, Cernd koc-
ka Misastra, nemd nejmensi skrupule angazo-
vat se v politice kociciho spolecenstvi. Zaroveri
Kalima f{di malou skupinu mocnych druidi —
kockodlakd, vétsinou elfti ¢ Thurenct, ktef{ pro
ni provadéji dimyslnou dpionaz. Casto se uka-
zuje s bilym kocourem zvanym Zentoder, je to
v§ak také kockodlak, jeji mlady milenec Olwen,
pro kterého md velkou slabost.

Kalima je vzdy perfektné nalicend, nobles-
né obletend Zena, které tédhne na Ctyficitku.
Vyzatuje z ni vysokd inteligence a mnoho kalus-
kych divek i Zen ji povazuje za svij vzor. Miluje
dobré jidlo a piti, rada si uziva vysad a luxusu.
Vyjednévani a obchody proto s oblibou spojuje
s vecefi ¢i alespon posezenim, a to, i kdyz jednd
s nékym vyslovené nepfatelskym. Cas straveny
v koci¢i podobé se vak zacind podepisovat na
jejim mysleni. Svou mluvu proklddd hlaskami
a metaforami souvisejicimi s Zivotem kocek
a néktefi lidé ji dokonce vidéli olizovat si ruce.

Kalima si odmitd pfipustit, Ze by své tajné
aktivity providdéla kvili osobnimu prospéchu.
Vse si zdavodiiuje tak, ze Sedm pravidel je nut-
nych pro stabilitu mésta, ale obcas je potfeba je
porusit, aby Felixtiv f4d nebyl smeten nepfiteli.

GiLLeLMo pe NAGORA

»Odwedte ty slapky pryc a vzkazte madam Riagel,
zdvorile, ale zretelné a jasné, Ze jd, ani nikdo
2 mého doprovodu se nebude pelesit s Kalusankami.
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Svedte to na ndrodnt hrdost, viru, prisabu nebo
nevim co. Dokud nebudu mit jistotu, Ze nase vy-
trénovand mysl ustoji mistni psychické magy, ni-
kdo 2 vds si tu nesmi pustit k télu Zddnou Zenskou,

ani kdyby vypadala jako svatd Zuzén.*

Cerstvé jmenovany dakijsky velvyslanec v Ka-
lusu je muz bezmezné oddany zdjmim Dakij-
ského impéria... a zdroverl je to pulcik. Jakkoli
to muZe znit §lené, Gillelmo (pivodnim jmé-
nem Elkagut Zetberdi) se vypracoval do nej-
vyssich kruhua dakijské politiky praveé diky své-
mu pivodu: Impérium ho riado déva za piiklad
¢lovéka, v némz silny zdpal pro viru a zdjmy
Dakie dokédze prebit vSe ostatni.

Gillelmovo poslani v Kalusu neni nic mensi-
ho nez pfiprava pudy pro zabrini mésta Dakii.
S sebou si pfivezl skupinu mocnych bojovnika
a mdgu uctivajicich Nebeského ducha a jednim
z prvnich jeho kol je najit alternativy ke sponé
s kockou, které by jeho lidem zlepsily magické
ijiné dovednosti — a zdroven tim demonstrovat,
ze se lidé v Kalusu bez Ezil a jeji moci obejdou.
Za téchto okolnosti ho zaujaly pokusy s vylep-
Senymi familidry, které zacal praktikovat mag
Felixova fddu Myghal U'Ren, a Gillelmo zva-
Zuje, jak ho vyuzit.

Ctyficétm’k Gillelmo umi budit respekt
i pres svoji vysku a pivod. Husté Cerné vla-
sy a mohutné obo¢i mu dodédvaji nesmifitelny
a tvrdy vyraz. Nosi dokonale padnouci odév, je
ové&seny magickymi pfedméty a vybaveny Savli.
Své poslani bere nesmirné vazné a hodld pro
jeho uspéch pouzit jakékoli prostfedky. Chce
se zapsat do kronik jako ten, kdo naplnil ddvny
dakijsky sen — ovlddnuti Kalusu. Zdroven véfi,
ze pokud svoji misi dokondi, Nebesky duch od-
pusti jeho rodiné i jemu samému hfichy. Ne, ze
by jich méli malo.

JorLee WHITFIELD

w1en bardk zatim neblidi dost strdzi. Béite to
tam porddné ponicit. Co si nakradete, to si nechte.
Odmeénu vam vyplatim podle toho, jak moc bude
velvyslanec rdno rvdt!

Legenddrni nimofnice a korzdrka thurenského
pivodu vybudovala od piky velkou a mocnou
lodni spole¢nost s hlavni zdkladnou v Kalusu.
Teprve pred pér lety povésila na hiebik ucast na
dobrodruznych plavbich, a to ji je pres Sedesat.
Nyni fidi Krdlovskou lodni spole¢nost z ne-
dobytného komplexu budov v pfistavni Ctvrti.
Vydatné ji k tomu poméha jejich Sest déti, osm-
néct vnoucat a silnd komunita lidi thurenské krve.

Jolee ve skutecnosti pirdtskych aktivit nikdy
nezanechala. Kromé oficidlni flotily udrzuje
také arzendl korzdrskych lodi, které vysild lou-
pit a $kodit zejména ve vodich Dakijcti. A aniz
by to tusila, Dakijci toho vyuzili pro své plany.
Protoze ovladnuti Kalusu je nesmirné ndro¢nd
operace, potiebovalo tu Dakijské impérium vy-
budovat zdkladnu — velvyslanectvi — které by se
zdrovenl zaobiralo spoustou podruznych véci,
které by mély mit za cil ¢muchaly z Felixova
fadu zmidst. A pravé kvili tomu nastréilo Jolee
pod nos lod plnou dakijskych artefaktd, kterou
ona dle ofekdvini s pomoci své ,neoznacené*
flotily ukradla. Ndsledné Dakie zacala na Kalus
tlacit, Ze chce artefakty zpét, ale Felixav fad si
nechtél pohnévat nékoho, s kym md uzavien
kontrakt, a za byvalou korzirku se postavil.
Dakie naoko hrozila vilkou, aby se vzdpéti ne-
chala ukonejsit ,kompenzaci“ v podobé povole-
ni dakijského velvyslanectvi v Kalusu.

Jolee je potetovand a zjizvend matrona, jiz
pokrocily vék neubral na hrozivosti a prohna-
nosti. Je to Zena, kterd je velmi tvrdd a zdroveri
nesmirné hrda na sviij thurensky pivod. Ackoli
vétdinou jednd bez jakychkoli skrupuli, v zd-
lezitosti thurenského patriotismu a nendvisti
k Dakii by se nikdy dobrovolné nezaprodala.

MycHAL U’ Ren

WVim, Ze jste slusni lidé a zdlezi vam na budouc-
nosti Kalusu. Ted mdte Sanci to dokdzat ciny. [déte
ddt panu Knotovi porddnou lekci, af prestane ohlu-
povat lidi témi svymi modlitbami.“

Mig surtského pavodu Myghal U'Ren, clen
Felixova fadu, je rok od roku populdrnéjsi —
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k nelibosti mnohych. Uvnitf Radu reprezentuje
radikélni kiidlo, které by nejradsi zrusilo Sedm
pravidel, vyhnalo véechny potencidlni ,kompli-
ce Cirkve“ a zavedlo vladu tvrdé ruky.

Dlouhodobé oblibenym cilem Myghalovy
agrese je dakijskd komunita. Tu pfi vefejnych
slySenich a proslovech rdd obvinuje ze vseho
mozného. Jednou se dokonce vytasil s argu-
mentem, Ze Dakijci kradou na noc slunce, aby
z né&j mohli vysdvat magickou energii. A ackoliv
to podal jako nadsdzku, nemdlo prostych lidi to
vzalo vazné. Z¥izeni dakijského velvyslanectvi
se mu hodi do karet, protoze diky takové insti-
tuci se problémy mohou vystupriovat. Velvy-
slanectvi bude jisté intrikafit a Skodit méstu,
a kdyz se to provali a dobfe podd, mohlo by to
vSechny Dakijce, co v Kalusu Ziji, splichnout
zpitky do vin.

Myghal je tiicatnik s tmavsi pleti, jakou maji
pravi Surtové. On je v§ak Surtou jen ze ¢tvrtiny
a plet si ztmavuje pomoci magie, aby jej surtskd
komunita brala za plnohodnotného ¢lena. Na
obycejné Kalusany puisobi jako obavany predd-
tor, coz umociiuje velky stfibrny kruh v nose
a na méga dosti robustni postava. Je vybornym
fe¢nikem, i kdyZ ho pilovani proslovi stoji ves-
kery volny Cas.

Pod Myghalovym vedenim se neddvno zfor-
movala domobrana fikajici si Druhd hradba.
Ta se specializuje na ,odhalovani“ kolaborantu
s Dakif a udajné stale existujici Cirkvi Nebeského
ducha a na likvidaci Truchlicich. Myghal tuto ra-
dikalni skupinu financuje prostfednictvim svych
kontaktii v podsvéti, nicméné jeho mecenasi jsou
pievzal moc nad Felixovym fadem.

Myghal, na rozdil od vétsiny ¢lent Felixova
fadu, neni ve sponé s Zidnou kockou. Jeho magie
se specializuje na tvorbu malych kouzelnickych
piitelicki, jako jsou impové &i mefiti. Prezentuje
je jako mnohem spolehlivéjsi spole¢niky nez
kocky. Neddvno pfisel s tvrzenim, ze dokdze za-
fidit mezi sebou a svym impem pouto tak silné,
Ze se svymi UCinky vyrovnd sponé. Tém Carodé-
jam, ktefi se zfeknou blizkych pout s kockami,

102

zalal nabizet, Ze jim také vytvoii ,vylepseného®
kouzelného spolec¢nika.

Méstshd garda: Kous-
nout ruku, kterd krmi

Postaveni kaluské meéstské gardy je velmi
zvlastni. Felixtv fad ji financuje a provozuje, ale
zédroven se ji boji. Protoze kdo md lepsi pred-
poklady, aby nadvlddu spolecenstva magi svrhl,
nez armdda? Mezi strdzniky i zvldstnimi agen-
ty gardy je mnoho lidi, ktefi nekouzli vibec,
nebo se magii vénuji s dirazem na kazdodenni
uplatnéni. Felixiv fad je oproti tomu slozeny
hlavné z potentdtd, ktefi jsou vétsinu Casu za-
vieni v univerzitni ¢tvrti, konaji tam ,velké véci®
a o zivoté Kalusand toho moc nevédsi.

Felixiv f4d se na jednu stranu snazi, aby ve
vedeni gardy byli schopni lidé, protoze jinak by
mésto neprosperovalo. Ziroven by ale $éfové
gardy neméli byt pfili§ mocni: méli by mit néja-
ké problémy, které jim zabrani pfertst své me-
cenise. Pokud nebude zbyti, bude Rad takové
problémy sim vytvéfet. Budou se vasi hrdinové
chtit s né¢im takovym smiFit?

Rivarp Corgré

»Oéekdvdm, Ze se za mnou vrdtite, az budete mit
Jasné ditkazy. Ne, Ze mé budete otravovat s kazdou
prkotinou. Dokazte, Ze nejste dalii usmrkanci, kte-
7€ budu muset vodit za rucicku!

Pokud slysite lidi v Kalusu naddvat na Felixav
fad, obvykle si chladi Zahu pravé na Rivaldovi
Corrém, $éfovi kaluskych gardisti. Pry se dostal
k funkei vydirdnim a protekei, a je zkorumpo-
vany aZ na pudu, a to je jen zlomek véci, kte-
ré o ném od Kalusani uslysite. Ani jeho rod,
byt bohaty a starobyly, nema dobrou povést:
Rivaldav déd Julien odesel do ciziny udélat ka-
riéru v nejvyssich kruzich Cirkve Nebeského
ducha. Rodu bylo jakz takz odpusténo jen diky
tomu, ze po padu Cirkve se Julien do Kalusu
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kajicné navritil a pfivezl s sebou mocné cirkev-
ni artefakty, z nichz ¢dst vénoval méstu.

Pravdou je, Ze velet kaluskym straznikam je
spise za trest, protoze politici z Felixova fadu
na provoz méstské gardy neposkytuji dostatek
prostfedkil. Nasli by je, kdyby ukrojili z luxu-
su a bezpe¢i univerzitni ¢tvrti, ale to se jim
nechce. Takze do nevdétné funkee nastréili
Rivalda. Pfedtim mu ale neopomnéli naznacit,
ze vzhledem k povésti rodiny je to jedina Sance,
jak miize sobé¢ a svym pfibuznym pomoci jejich
vratké spolecenské postaveni udrzet.

Rivald se ve skutenosti snazi, co miize,
i kdyZ mu ze vsech stran hdzeji klacky pod
nohy. Svodiim korupce piesto odolavd, naopak
nékolikrat pouzil zdroje své rodiny k feseni pro-
blému mésta. Vysledkem je, Ze za téch par let,
co gardu vede, stoupla zlo¢innost v Kalusu jen
mirné, i kdyz mu Felixav fdd postupné seskrtal
rozpolet na Ctvrtinu. Vétdina Kalusand to ale
neoceni, protoze mu nevéfi a mysli si, Ze si ty
penize ulivd nékde stranou pro sebe.

Rivald md néco mélo pod tficet let. Od po-
hledu pusobi jako chlapik, ktery je zvykly rany
rozddvat i pfijimat. M4 nazelenalé o¢ni bélmo,
coz je dusledek nadmérné konzumace dryd-
ka proti Gnavé. Jeho magie specializovand na
ochranna kouzla vychézi z viry v Nebesa. Taky
se umi dobfe ohdnét kouzelnou palici, kte-
rou kdysi nosila legenddrni cirkevni paladinka
Renesmee Dellamy. Doprovazi ho kocour jmé-
nem Marutas, jehoz hladka srst jako by byla ze
zrcadla.

Rivald nikdy nebyl dobry diplomat a vzhle-
dem k okolnostem dospél k zdvéru, Ze nemd
smysl plytvat energii na to, snazit se lidem za-
libit. Proto fikd, co si mysli. Nebyvaji to hezké
véci, a to lidi rozciluje jesté vic. Neni souldsti
Zddnych tajnych skupin, a i kdyz Nebeského
ducha skutecné uctiva, protoze v tom byl vy-
chovén, nemd potiebu nadfazovat svoji viru nad
jiné. To, Ze pouzivd zdroje, které jeho pfedci
rozkradli z hroutici se Cirkve, si ospravedliiuje
tim, Ze bez nich by to vSechno uZz nejspis ne-
zvladl. Obcas mé chut se vSemu vzepfit a pre-

stat ze sebe délat fackovaciho pandka, ale nevi,
kde zacit, aby tim vSechno jesté nezhorsil.

MerLiora €pe

»Z laznt pry Ilutar odchdzel, kdyz uz zaviraly.
Spravkyné potvrdila, Ze ho musela vyhazovat
% bazénu. Pak el podle svych slov rovnou do kan-
celdre, kterou md pres ulici, a hned tam na néj cekal
pront klient. Pan Duryn. Ten si viak nevzpomi-
nd, Ze by mél Ilutar mokré vlasy. Je to chaba stopa,
ale prece jen? PomiiZete mi to proveérit, prosim? Vy
tu prdci, na rozdil od jinych, berete aspori trochu
vdzné...

Mladickd kouzelnice Meliora je chloubou ka-
luského vzdélavaciho systému. S magickou ma-
térii zvldda pracovat tak zruéné jako jen malo-
kdo z jeji generace. Felixtv fad ji rdd ukazoval
na véemoznych prehlidkich a zobrazoval na
plakatech, které v jinych zemich ldkaly k zdpisu
do studia na Kaluské magické univerzité.

Meliora vdédi za své vyjimecné schopnosti
mimo jiné ko¢ce Guenneret se zlatou srsti, s niz
mé mnoho let sponu. Tato kocka je viak nesne-
sitelnd tyranka a Meliora v sobé dlouho hledala
silu odpojit se od ni, ale bala se msty. Nakonec
se rozhodla, Ze nejschudnéjsi bude piejit po
ukoncéeni studia k méstské gardé, protoZe na po-
chizkovani po centru mésta neni lind a snobskd
Guenneret viibec stavénd. Meliora doufala, Ze
kocku jeji novd prace znechuti a odejde sama.

Meliofini nadfizeni se vdak zatim pfili§ ne-
maji k tomu, aby kiehké a se¢télé dévce poustéli
do nebezpecnych akei. Jakozto méstskd celebri-
ta je Meliora bedlivé sledovina a pokud by se ji
néco stalo, povést gardy by dostala dalsi §ram.
Proto dali Meliofe rovnou vyssi hodnost a po-
sadili ji do kanceldfe. S tim se ona v§ak nehodld
smifit, a tak bude vymyslet véechno mozné, aby
se dostala do akce, a pokud mozno se elegantné
zbavila Guenneret.

Meliora je divka na prahu dospélosti, md
dlouhé blond vlasy s nékolika pruhy obarveny-

’xs

mi na modro, jinak se pfili§ neli¢i a neparadi.

103



L HDHVDHDH DD VDL VDL DL DD

Drive byla zvykla zit v zabéhnutych kolejich,
a toto nutkdni ji neopousti ani ted. Sama si
béhem studii zkonstruovala unikdtni magicky
pfedmét: miniaturni ukazatel Casu, ktery se da
nosit na zapésti.

Korvar Midici

»INic lepsiho, nez urvanou ruku mutanta jste od-
tamtud neprinesli? No, zkusime to aspori s ni.
Budete mi ji drzet s napnutymi prsty... a taky bu-
dete drzet huby. A% vds to ocdkne, piijdete se hned
umyt, jinak uz to ze sebe nesundite. Jasné? No co
se tak ksichtite?

Korval MI¢ici je elitnim vykonavatelem spra-
vedlnosti pro Felixav fiad. Byl méstské gardé
pfidélen jako spolupracovnik pfikazem sesho-
ra s odiivodnénim, Ze garda potiebuje nékoho,
kdo se vyznd v magii Chaosu. Rivald nema
z Korvalovy pfitomnosti radost, ale je mu jasné,
ze kdyby jeho sluzby odmitl vyuzivat, jen by si
fekl o nafceni, Ze to déld z ndbozenskych di-
vodi.. Rad by mu stejné poslal nékoho jiného,
nejspis jesté horsiho.

Korval je tficatnik, kterému chybi razné ¢dsti
téla: prst, ucho a hlavné jazyk. Ve mu bylo ufiz-
nuto za to, ze dfiv koketoval s extrémni a zaki-
zanou magii. Pak se vSak kdovi pro¢ a kdovi
za jakych okolnosti stal spolupracovnikem
Felixova fadu. Sva uméni ted vyuzivd ve sluz-
bach téch, ktefi jej za né v minulosti potrestali.

Korval mluvi dsty svého familidra, havrana,
kterému fika Viiskot. Navenek pusobi jako za-
hotkly ¢lovek, skryvajici mnohd temnd tajem-
stvi. Ve skutecnosti chce jen délat dobfe svou
préci stejné jako Rivald. Maji vsak nékdy roz-
dilné nazory na to, jaké metody jsou spravné,
proto si nedivéfuji a navzdjem se podeziraji ze
véeho mozného.

Jedno zisadni tajemstvi vSak Korval pte-
chovéva. Schopnost mluvit skrz familidra totiz
ziskal tak, Ze se jako testovaci subjekt pfihlasil
Myghalovi URenovi do jeho vyzkumu ,lepsich
pout® s familidry. Protoze Myghalovy pokusy
byly tehdy jesté v plenkdch, pouto se sice posili-
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lo a Korvalovi se tak navratila schopnost mluvit,
zdroven se véak jeho mysl ¢dstecné pfemistila
do havrana. Pokud by v tuto chvili Korval o fa-
milidra pfisel, kdovi, v jakém dusevnim stavu by
skondil. Ptdk je vsak jiz pomérné stary a do par
let skond pfirozenou smrti...

Myghal pfed neddvnem zacal mezi mégy na-
bizet své vylepsené pouto s familidry. Korval ho
v§ak diky oné spoluprici ma pomérné prokouk-
nutého a tusi, Ze jisté vedlejsi ucinky nebudou
uplné odbourdny. Nejspis jsou jen lip zamasko-
vény a problém nastane az kdyz familidr uhyne?
Nebo je to jesté horsi a Myghal chce pak magy
s rozdélenou dusi ovlddat? Korval je ted rozpol-
ceny v tom, co s tim md délat. Na jednu stranu
by bylo spravné ziskat pevné dukazy, Ze Myghal
lidi balamuti, a zarazit mu to. Na druhou stra-
nu, jestli mize nékdo Korvalovi pomoci opravit
jeho pouto s havranem a zachranit mu dusi, pak
je to nejspis pravé Myghal. To plati ale jen za
predpokladu, Ze by se mu povedlo své vyzkumy
néjak vylepsit. Korval zvazuje, co podniknout
a s kym se pfipadné spojit.

DAa1si posTAVY

Serzant Runik Kousavy: Pul¢ik, diky trose
oréi krve md kly. Chytry, se skvélymi kontakty
v kaluském podsvéti. Je naprosto loajalni méstu,
které bere jako svou zem. M4 pod sebou partu
péti pualcikd, jednoho orka a jednoho trpaslika.
Jsou to jedni z nejostiejsich hochii ve mésté
a svym piistupem balancuji na hranici zdkona.

Chodovist, ,,Straznik Chaos“: Mutant s tvr-
dymi $upinami na riznych mistech téla. Bere
sluzbu u gardy tak trochu jako adrenalinovou
zdbavu. Rdd hecuje ostatni, aby nebyli zbabél-
ci a nisledovali ho do nebezpe¢nych situaci,
a uzavird sdzky na to, kdo zarazi néjaky zlocin
jako prvni. Miluje morbidni humor.

Ratana: Mlad4 straznice, nakritko stfizené
vlasy, zamysleny vyraz. Mékké srdce, pFivird oci
nad drobnymi prohfesky chudiny. Je zdroven
Clenkou Felixova fddu a uzndvand Carodéjka
i Sermifka. Snazi se dostat svého manzela ze
zévislosti na drogach.
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Halke: Svalnata starsi trpaslice oslehand vét-
rem a sluncem. Zastupuje kaluskou gardu mimo
hradby mésta na okolnich polich, cestich, osa-
dach a izolovanych laboratofich ¢arodéji. Silné
pesimisticka, ¢asto si stéZuje na véechno mozné
a stradi lidi fe¢mi o tom, Ze svét spéje k nestésti.

DRUZINA V€ SLUZBACH MESTSKE
GARDY

Druzina muze slouzit gardé jako skupina
uniformovanych stréznikdi nebo jako zvlast-
ni agenti ¢i spolupracovnici. Jejich presné
postaveni upravte dle potfeb vasi kampané.
Doporucujeme to vymyslet tak, aby druzina
méla velkou autonomii v rozhodovini a sama
musela fesit i komplikovand morélni dilemata.
Pokud bude mit moznost pfendset palciva roz-
hodnuti na svého nadfizeného, pfijdou hraci
o &dst zdbavy.

Vedeni méstské gardy sidli v domé & spise
pevnosti v centru mésta, kterd byla dfive hlav-
nim kldsterem kaluskych uctivacti Nebeského
ducha. Rivald sem prestéhoval velitelstvi kvili
rozpo¢tovym $krtim z domu mnohem honos-
néjstho a také ndro¢néjsiho na provoz, a prav-
dou je, ze klaster je paradoxné zabezpecen
bytelnéji nez byvalé sidlo. Ziejmé vzhledem
k tomu, jak byli uctivaci Nebeského ducha ve
mésté nendvidéni. Rivald se ted navic mize
spolehnout na asistenci mnichii, ktefi kldster
stale obyvaji (i kdyZ po epidemii jsou jejich fady
velmi profidlé) a k rodu Corré chovaji respekt,
proto ochotné a levné vypomdhaji s chodem
velitelstvi.

Kampan ve sluzbdch gardy se mize tocit na-
ptiklad kolem zichrany mésta pied zabranim
Dakii, protoze velvyslanec je pouze pfedvoj
a imperdtor jen ¢ekd na signdl k vyslani flotily.
Nebo kolem pokusu zajistit nabozensky, ideo-
logicky a etnicky smir, aby Kalus uz nebyl tako-
vy sud se stfelnym prachem. Nebo kolem snahy
dopadnout nesmirné nebezpecného zlocince ¢
zlo¢ineckou skupinu. Podafi se druziné konec-
né zafidit méstské gardé spravedlivé uznani lidu
a rozbit onen status quo, v némz musi byt garda

nendvidéna, aby ji Felixtv fdd nechal délat svoji
praci? Moznd, Ze to dokonce skonéi svrzenim
Felixova fddu... Do toho pfidejte napiiklad
rozbroje s Truchlicimi, nebo vnitfni problémy
v rdmci gardy, kde mezi fadovymi strazniky buji
korupce.

VSTUP DO SLUZEB MESTSKE GARDY

* Druzina zpiisobi prisvih, ktery mize oddinit
sluzbou pro méstskou gardu.

* Osoba blizkd nékterému clenu druziny je
Felixovym fiddem proménéna v krysika.
Sama nemd silu konat zdsluzné &iny pro
mésto, které by ji pomohly vritit zpét lidskou
podobu, tak pozadd druzinu o pomoc.

* Nékdo z ¢lent druziny je vyznavacem vel-
mi exotické vérouky nebo pfislusnikem silné
exotické rasy ¢i nositelem anomalie (mutace,
lykantropie...). Kalima Riagel chce demon-
strovat, jak je mésto tolerantni a oteviené
véem (Moznd aby zahladila nedavny skan-
dal?), proto nabidne druzing zdzemi a dosta-
ne ji do méstské gardy. Straznikim nemuseji
novi kolegové vonét, zvlasté kdyz maji se-
shora nafizeno se o né dobfe starat.

* Nékdo z ¢lent druziny ¢&i osoba jim blizkd
se stane terem agrese Druhé hradby. Rivald
Corré ji zachrani a ¢asem pak pozadd o pro-
tisluzbu, kdyz se mu nakupi problémy, na
které garda uz nestaci.

ZAPLETKY A HACKY V€ SLUZBACH
MESTSKE GARDY

Zatyka¢ na houby

Vlhkymi sklepenimi Podkalusu se §ifi zvlastni
agresivni houby medutzovky. Snahy na jejich
vyhubeni se zatim setkdvaji s nezdarem. Mezi
gardou se Suskd, Ze houbam musi nékdo poma-
hat. Za timto ucelem je druzina vysldna na pra-
zkum Lesa ozvén, ktery lezi na okraji kaskdd
Arufty, potad ale jesté uvniti uzemi s magicky-
mi anomdliemi. Les slouzi vyznava¢im pfirod-
ni magie a maji v ném byt vstupy do pfirodnich
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jeskyni se zvlastnimi druhy hub, véetné onéch
medizovek.

Ukolem druziny bude dostat se k mediizov-
kim v jejich pfirozeném prostiedi, pozorovat
je a zjistit, ¢im je zajiSténo, Ze se nepfemnoZi.
Pokud pozorovéini nepomuze, budou se muset
doptat obyvatel lesa. Les sice patfi pod Kalus
a Felixiiv ¥4d tu oficidlné vlidne, ve skutec-
nosti viak mistni Rad v piilisné lasce nemaji,
a tak druzina bude muset postupovat velmi
obezfetné.

Béhem vypravy do lesa a jeskyni pod nim
muze druzina pfijit na nasledujici: jeskyné ve-
dou pod aruffskymi kaskadami az do Podkalusu
a houby se §ifi do mésta diky magii skupiny
Truchlicich. Pokud budou mit jejich spojenci
vlesni komunité pocit, ze druzina vi pfili§ mno-
ho, pokusi se ji odstranit. Druziné pak nejspis
nezbyde nez pokusit se z pasti uniknout pravé
onim alternativnim vychodem v Podkalusu. Ten
v§ak muze byt silné zamofeny houbami a kdovi
¢im jeste.

Darovanému koni...
Tajemnd, bohatd mutantka Dania Blakk se ne-
davno pristéhovala do Kalusu a nabizi podporu
méstské gardé v podobé tu¢né finanéni injekce.
Chce za to pouze, aby mohla svij sejf (jehoz
obsah neprozradi) uschovat pfimo v sidle ve-
litelstvi gardy. Darovanému koni by se na zuby
hledét nemélo, le¢ Rivald uz je silné nedavéfivy
ke viemu a ke vSem, tak poprosi druzinu, aby
ddmu (pfipadné jeji sejf) nendpadné provéfila.
Daniin sejf je ve skute¢nosti magickd bytost,
kterd umi ,0zit“ a pak utikat a pozirat jind za-
vazadla. Pokud se na to v¢as nepiijde, v urcity
moment sejf utece ze strdznice a Dania bude
chtit od gardy kompenzaci za to, Ze ho neuh-
lidali, a slibené penize gardé odmitne poskyt-
nout. Tato bezskrupulézni Zena mé v plinu za-
lozit v Kalusu bezpec¢nostni agenturu slozenou
z vlastnich lidi, vétsinou mutantd, ktefi také
dorazili do Kalusu, ale zatim se k pfislusnosti
k Danii vefejné nehlasi. Za timto ucelem chce
Dania poskodit povést a piijmy gardy. Dokaze
druzina jeji ambiciézni pldny prekazit?

Mdme holé ruce

Doslo k masakru skupiny mladych bufi¢a. Pry
to byly jen naivni déti a cely zikrok byl silné
nepfiméfeny. Kalusané se boufi, méstskd gar-
da je obviniovdna a Truchlici chystaji odplatu.
Rivald k né¢emu takovému zddny rozkaz nedal,
a tak povéfi druzinu, aby mu pomohla zabrdnit
eskalaci konfliktu. Druzina md za ukol vySetfit,
co se vlastné stalo.

Nejprve bude potieba zjistit, ktery z mést-
skych gardista toto natropil. Druzina by se méla
dopracovat k informaci, Ze zdny — ve skute¢nos-
ti za to mize Druhi hradba, kterd tam nabéhla
v pfestrojeni za méstské straze. Diikazy pro to by
se daly najit naptiklad objevenim brlohu, v némz
ma Druhd hradba uskladnéné falesné uniformy.
Nebo sebranim a zmécknutim nékterého z jejich
¢lent. Vadci Druhé hradby se budou snazit uml-
Cet své fadové Cleny, ktefi by mohli néco ozeha-
vého prozradit. Pfi tom ale mohou délat chyby.

Tim ale price nekonéi, nyni bude potieba
piesvédcit Kalusany i Truchlici, Ze méstska garda
za to opravdu nemuze. Nicméné i tak ji budou
Truchlici obvinovat z laxnosti a neschopnosti
a druzina bude muset dokézat, Ze gardé oprav-
du jde o dobro mésta. Pokud se bude pokouset
v tom dal vrtat, mize dokonce odhalit, ze Druha
hradba byla instruovdna nékym shora, i kdyz
Myghal URen od toho samoziejmé davé ruce
pry¢. I kdyby se vsak dukazy nasly, bude Felixav
fad mit zdjem na tom, aby vysly na svétlo?

Alternativa: Vse je jesté slozitéjsi, déti i Dru-
hou hradbu vyprovokoval krysik pfezdivany
Pasticka, ktery chee pfimét Truchlici neuvéze-
né se odkryt pfi odvetné akci, aby mohl nékoho
vyznamného z nich polapit a pak si od Felixova
fadu nechat za zdsluhy navratit lidskou podobu.

Jak vycistit ¢isticku

Univerzitni ¢tvrt ma pod svymi ulicemi vlastni
magickou Cisticku vody, kterd filtruje odpady
z magickych experimentt. Po velké epidemii
v§ak uz mésto nemd dost prostfedki na udrzo-
véni tohoto na provoz nesmirné drahého zafi-
zeni, a tak sniZilo ndklady na jeho udrzbu. T¥i
dekady se obesly bez maléru, protoze v €isticce
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se usidlili animavorové, ktefi pozirali magickou
energii, a diky nim se ven nic nedostalo.

Ted je vSe ale jinak. Animavorové se vyraz-
né zvétsili a piisun potravy jim prestal stacit.
Prokousali se sténou, kterd oddéluje centrum
mésta od univerzitni Ctvrti, a vylézaji v centru
mésta pfimo ze severni skdly nad i pod drovni
ulic. Druzina bude povoldna, aby to zastavila.
Vybiti animavord, ktef{ vylezli ven, ale nestadi.
Bude se muset vydat do katakomb pod univer-
zitni Ctvrti a vydistit to tam kompletné. Kromé
prerostlych Cerva Zivicich se magii tam najde
jiné anomadlie vze§lé z dlouho neudrzovaného
a neopravovaného apardtu — proudy jedovaté
vody, pochodujici plisné, 0zivl rezavd ozubend
kola a trubky a dalsi. Mozna se pii tom probou-
rd i k né¢emu zajimavému, napiiklad k ukrytym
cennostem, do archivu nékoho mocného nebo
do sidla tajného spolecenstvi, kde vyslechne
néco, co by neméla. ..

Po dokonéeni ukolu bude muset druzina lec-
cos vysvétlit Kalusanim, podat zpravu Felixovu
fadu, objasnit mu, kdo za to ve skute¢nosti
muZe a vyjednat s nim penézni vypomoc. Nejde
jen o $kody napdchané animavory, Cisticka by
zaslouzila kompletné vyménit. Zalepit diry ve

vev s

skale je vsak levnéjsi varianta...

Pro nds Zddny diivod k oslavé

Kaluskd univerzita pofddd kazdoro¢ni oslavy
svého zalozeni. T¥i dny slavnosti jako vzdy za-
kon¢i velky bél. Letos budou vsak vyjimecné,
nebot univerzita slavi kulaté jubileum a mezi
hosty bude i velkd vyprava mocnych, exotickych
mégt z daleké zemé. Magové maji do Kalusu
dorazit na oficidlni pozvani univerzity. Pouzijte,
co se vim hodi do kampané: ¢arod&jové zna-
Ii Prastaré magie z jizniho Thurenu, Rasnové,
povolavaci drakt z Agol Zaru, delegace z Iklitu
atd. (Nékteré z téchto zemi jsou rozvede-
né v dalsich kapitoldch knihy.) Diky tomu, Ze
jubilejni oslavy jsou naplinované v opravdu
opulentnim stylu, rozhodl Felixiv fidd o tom,
ze budou vyjimeéné probihat mezi univerzitni
Ctvrti a centrem mésta. Rad si je dobfe védom
rizik, kterd s sebou tak velké slavnosti nesou,
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a pokud se béhem nich ma néco semlit, tak at
k tomu radsi dojde v centru Kalusu a je z toho
problém Rivalda Corrého a jeho gardy.

Mestskd garda (a v rdmci ni i druzina) je
Ridem povoldna k zabezpeceni oné akce. Na
prubéh slavnosti bude dohlizet spolecné s gar-
dou univerzitni, ta nicméné dostala na starost
méné problematické &dsti oslav. Rivald moc
dobfe vi, o co tady jde, a uz toho ma plné zuby.
Hlavnim tkolem druziny bude dohlédnout, aby
se pii akei nestal néjaky prisvih. Je také moz-
né, ze nastalou situaci dokdze vyuzit k tomu,
aby ziskala ¢i zpUsobila néco, co gardé pomu-
ze zlepsit si postaveni. Napfiklad by tu mohlo
dojit k zpochybnéni Myghalovych experimentt
s familidry ¢i pfimo odhaleni néjakych jeho ne-
kalych praktik?

Nipady na komplikace a oZiveni déje:

¢ Truchlici chtéji akei krvavé sabotovat,

* zlodgjské skupiny cht&ji okrist mocnou
delegaci,

* na oslavich md byt pfedstaven novy piirds-
tek do méstské zoo, néjaky v tajnosti drzeny,
vzdcny tvor,

* Jolee Whitfield chce podnitit dav opilych
Kalusanu k utoku na dakijské velvyslanectvi,

* druidi od Stromu miru pldnuji ,mirumilov-
ny*“ pochod méstem, nechtéji mit nic spole¢-
ného s radikdlnimi Truchlicimi, lidé je vSak
hazeji do jednoho pytle, a tak pravod nejspis
mirumilovné neskondi,

* Cast kaluské smetdnky vyuZije oslavu k tomu,
ze zatne méstskou gardu (pfipadné rodinu
Corré nebo pfimo konkrétni ¢leny druziny,
pokud to ddvd smysl) obvifiovat z riznych
zhuvétilosti a bude to piekraCovat unos-
nou mez,

* Myghal URen dostane od svych mecendsu
niz na krk, musi uz néco zajimavého pro-
vést, a tak se pokusi napiiklad spojit s onou
cizokrajnou delegaci a presvédcit ji ke spolu-
préci pii ,Cistce” mezi nejmocnéjSimi magy
Felixova fidu, nebo naopak se pokusi delega-
ci ublizit a svést to na jiné médgy z Rédu. Bude
pii tom nervézni a miiZe se dopustit chyb.
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DALSi ZAPLETKY Ve SLUZBACH
MESTSKE GARDY

* Musite vybirat dané pro Felixtiv fd. Je stano-
veno mnozstvi penéz, jaké mite od obyvatel
vybrat. Rid je v tomto dosti nelitostny, neznd
vyjimku, a vy zatim nemdte vybrdno dost.
Nezévisld skupina mdga zvand Klobou¢nici,
kterd se Zivi vyrobou ocarovaného obleceni,
a 0 jejiz penize jste se vZzdy mohli opfit, letos
ozndmila ukonéeni své ¢innosti. Vy mate ale
informaci, ze pokracuje vesele dal...

* Myghal U'Ren pred nékolika lety zinsceno-
val jmenovéni Rivalda Corrého $éfem kalus-
ké gardy, protoze doufal, Ze Rivaldovo mladj,
piislusnost k nendvidénému kultu a politickd
neobratnost jsou receptem na priasvih, a ze
poridek ve mésté se brzy zcela zhrouti a roz-
zufeni Kalusané budou volat po spasiteli. To
se tak Uplné nezdafilo, proto Myghal obcas
tajné pfiléva olej do ohné roznaSenim po-
mluv nebo piimo sabotovanim price gardy.
Prijde druzina na to, kdo pfizivuje uz beztak
§patnou povést jejiho zaméstnavatele, a do-
kéze to zarazit?

* Dekadentni bohdci ve mésté pofadaji zvrh-
1¢é zavody. Piekazte jim to, aniz byste pfitom
dostali gardu do jesté vétsich problémi.

* Meliora Ede se pusti na vlastni pést do kom-
plikovaného pfipadu a ztrati se. Je potieba
ji najit.

* Meliora Ede odjede na pér tydnt pry¢ na-
vétivit piibuzné, ktefi Ziji mimo wzemi
Kalusu. Jeji kocka Guenneret souhlasi s od-
jezdem Meliory pouze za podminky, Ze ji
méstskd garda na tu dobu zafidi nahradni
yopecovavatele“. Druzina dostane na krk ne-
snesitelné rozmazlenou kocku. Tésné pred
odjezdem Meliora druziné nendpadné na-
znadi, ze pokud by po svém ndvratu uz ne-
musela s Guenneret mit nic do ¢inéni, bude
jeding rada.

* Sochy na Dramatikové mosté se rozutekly
a zacaly utocit na lidi. Druzina se nachazi
zrovna pobliz, a tak ji strdZ mostu povold na
pomoc. Sochy jsou nabité magickou energii

diky sabotaznimu ritudlu Truchlicich, ale do
par hodin to pfejde a bude je mozno vritit
zpét. Dokéze druzina sochy ukéznit a sou-
Casné zajistit, aby se pfi tom co nejméné
poskodily? (Kdyz se poskodi, budou vsichni
naddvat méstské gardé, jak jinak.) Daldim
tkolem bude vypitrat, ze za tim vézi sa-
botér Sha’karn a jeho parta. Druzina bude
muset patrat rychle, protoze Truchlici bu-
dou v rdmci své propagandy sifit informace
o tom, Ze sochy ozily proto, Ze magicka sila
Kalusu je uz pfili§ nestabilni a méstu skodi.

A P v & A

Truchlici: PFinést

N oK [ K] b b 4
obéti hviili zméné
Ti, kdo si pfeji svthnout Felixtiv id a nastolit
v Kalusu jiné spolecenské poradky a odivodiu-
ji to uréitymi idedly, si fikaji Truchlici. Zatim
se toto hnuti zdd byt vcelku jednotné, to se
ale mize rychle zménit. Za spole¢nym cilem
se totiz skryvaji riznorodé pohnutky. V ramci
Truchlicich jsou dva hlavni proudy:

* Ti, ktefi chtéji svrhnout Felixtv fid, nebot
jim vadi mocnd magie, kterou Rad ,ublizu-
je Matce Zemi“. Podle tohoto nédzoru vlad-
nouci vrstva Kalusu jde svymi magickymi
experimenty jiz natolik proti pfirodé, ze se ji
v tom mus{ zabranit.

* Ti, kterym vadi autoritativnost, zkaZenost
a korupce Radu. Chtéji nastolit spravedlivéj-
§1 systém vlddy, s vyssi formou ucasti kazdé-
ho Kalusana.

A pak tu samoziejmé najdeme takové, ktefi se
za ideje Truchlicich pouze schovévaji a ve sku-
tecnosti chtéji jen ovlddnout mésto ze zcela
sobeckych pohnutek nebo si libuji v rozsévi-
ni zkdzy.

MARsALA SOROK

»Alba Lesch napsala kdysi krdsnou bdseri o svobodé
a vlastovkdch. Zde mate jeji kopii. A% dostanete
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Lunii z vézent, nechte to tam straZim na pamdt-
ku. Tim ziskdte néjaky cas. Minimalné den budou
zaméstnani hledanim nékoho, kdo umi cist.

Marsala Sorok, zndma provokatérka, je ikonou
Truchlicich a nejblize tomu, co by se dalo na-
zvat jejich vidcem. Felixiv tdd jde uz léta po
krku damé, kterd se netaji tim, Ze by rdda v Ka-
lusu nastolila vlddu prostého lidu, ktery se bude
o vse spravedlivé délit a kazdy ¢len bude pfispi-
vat k blahu mésta podle svych moznosti.

Marsala byla vyhldsenou rebelkou uz jako
mladickd studentka magické univerzity. Pry
méla na svédomi i legendarni ,zachvat® tehdej-
§tho rektora, ktery uprostfed vefejného novo-
ro¢niho proslovu zacal kaslat zlatiky a pfestalo
to az v momenté, kdy pfiznal, Ze si ulival bokem
néjaké penize z univerzitniho fondu. Dodnes se
Marsala horlivé angazuje ve vSemoznych akti-
vitdch jako svoldvini demonstraci, Sifeni propa-
gandy a drbu, sabotdze akci méstskych strdzni-
ki a podobné.

Marsala véfi svému posldni. Jako mald byla
svédkem loupezné vrazdy svych rodica a lax-
nosti méstskych straznika pfi nasledném vyset-
fovéni. Je pfesvédcena, Zze Felixtav fad se o mésto
nestard dobfe, a proto nemd pravo jeho lidem
cokoli nafizovat a vymahat od nich dané. Uceni
o navrdceni ¢lovéka pfirodé si interpretuje tak,
ze lidé jsou pfirozené dobii a solidédrni, paklize
je nekorumpuje hierarchicka struktura a osobni
vlastnictvi.

Marsala zanedlouho oslavi pétadvacitiny,
je vysokd a husté svétle hnédé vlasy nosi stii-
zené do ofiny. Mluvi hodné a nahlas, ve svych
proslovech i bézné fec¢i pouzivd fadu metafor,
bonmotl a narizek na literdrni dila a histo-
rické udalosti. Jeji Cervenozlutd kocka, ktera si
fika Sel, byla dfive Selenii z urozeného rodu
Anasegistre, ale rebelovala proti zabéhnutému
fadu spolecné s Marsalou.

Marsala nikdy nesundivd zvlastni amulet
ve tvaru vidlicky, pamatku po rodicich. Ovlada
elektrickou magii a kdyz se opravdu roz¢ili, sta-
ne se z ni chumel bleskt. Pak se od ni klidte
radsi co nejdal.
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Mnoho muzi se vedle Marsaly citi méné-
cenné a ona sama md velky problém natrefit na
nékoho, u koho by mohla najit divéru i lasku.
Mai to o to sloZitéjsi, ze kdyz citi silné emoce,
zalne v ni obCas proudit elektfina. Kdo by se
ji v takové chvili dotykal, dostal by ranu. Svou
osamélost, kterd ji ve skuteCnosti velmi trapi,
pied svétem peclivé skryvd.

GLINT RAUMANN

»U ceckil svaty Zuzén, tys na sebe fakt navlik br-
nént od Trindcti? Co tak vejrds, spolek Trindcti,
nic? No jo, mladd generace, cirkeviidcky sekty uz ji
nic nerikaj. Kamardde, véc se md tak, Ze ses v loji.
Nesundds to, pac mas sobecky myslenky. Ne, nedé-
ldm si srandu. Budes muset zacit myslet na druby
a viibec ne na sebe, a vono to za pdr tejdnii sundat
pude. Hele vis ty co, dej si jedno pivo na miij pod-
nik, mné je té fakt lito. Zkus v tom hledat pozityva:
az prijdes na to, jak se v tom dd vysrat a vychcat,
pak tu informaci miZes prodat Hledaciim. Toble by
docela lidi zajimalo. ..

Trpaslik Glint je legenddrnim Hledacem prav-
dy, ktery vsak neddvno z fidu Hledacu ode-
Sel. Divodem je, Ze pii svych pétrdnich obje-
vil informaci, Ze mocnd bytost, kterd sidli pod
Kalusem, at uz se skute¢né jmenuje Ezil nebo
ne, md velké pliny na prevzeti moci ve mésté
a moznd na celém svété. [jdajné se snazi na-
erpat takovou magickou moc, aby mohla vy-
lézt na povrch a Matka Zemé na ni nemohla
mit zidny vliv. Za timto ucelem manipuluje
lidskymi ¢arodéji, aby svymi pokusy v Kalusu
trhali télo Matky Zemé, coz se jinde na svété
projevuje nestéstimi a zvySenym vyskytem stvir
Chaosu. Situace se rok od roku zhor$uje a bude
hut, jak plany bytosti spéji k naplnéni. Aspori
Glint tomu véfi.

O informaci se nechtél podélit s archivem
v Sdlu védéni, protoze jiz nevéfil ani vlastni-
mu fadu, a tak se vzdal ¢lenstvi v ném. Pridal
se k Truchlicim, protoze ti jedin{ také vnimaji
kaluskou magii jako nebezpecnou pro svét. Ale
Glint je znechuceny tim, kolik je u Truchlicich
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fanatika a vyznavaci teroru. On chee pfitom jen
zamezit tomu, aby ,zld“ bytost z utrob Kalusu
nezpusobila svou bezohlednosti znifeni svéta.
Nevi ale, s kym jinym by se mohl spojit a komu
véfit. Rdd by ale néjakého spojence nasel.

Glint po odchodu od Hledac¢a koupil Draci
sluj, véhlasny hostinec, ktery se nachdzi v jedné
z hlavnich ulic v centru mésta. Podnik s interié-
rem vyvedenym do podoby kaverny plné pokla-
du je zdroven vyhlasenou zdkladnou dobrodru-
hii, diky ¢emuz ma Glint pFistup k informacim
a zajimavym lidem. Zde ho lze Casto najit, jak
si povidd s dobrodruhy a ohromuje je GZasnymi
historkami ze Zivota Hledace. Veseld a uzvanénd
natura, kterd ho proslavila, je vsak v tuhle chvili
uz jen pdza, aby se nikdo pfilis nepitval v tom, co
se s nim déje. Ve skute¢nosti mu barvité vypré-
véni a oslavovéni Zivota zpusobuje velkou du-
Sevni bolest, kdyzZ si uvédomuje, Ze vse brzy za-
nikne a on sim tomu nejspis§ nedokdze zabranit.

Glint je ¢tyficatnik s nakrétko ostffhanymi vla-
sy, coz neni pro trpaslika typické. Pokud jeho tvaf
poznamenanou jizvami pozorujete dlouho a di-
kladng, muizete zahlédnout v jeho o¢ich smutny
pohled muze, ktery vidél a zazil pfili§ mnoho.

Hoikruc

»SVEL ndm umird pied ocimal Vsude vidime zndm-
ky rozkladu, ktery poZird prirodu jako smrtelnd
nemoc. A az zemte piiroda, zemrieme i my, sami
uprostied mrive, cerné a spdlené pustiny, kde nic
neroste a jen dym se sndsi nad krajinou. Jednou to
musi prestat! A prestane to dnes a ted! Tuto noc uci-
nime pritrZ nemoci, kterd nds pomalu zabijil Dnes
v noci zapocneme revoluci! Za mnou!“

Mlady oréi mag Holkrug je ikonou radikalni-
ho kiidla Truchlicich. Pro jedny je budoucim
spasitelem svéta, pro druhé nebezpe¢nym me-
galomanem. Holkrug je pfesvédceny, ze Kalus
musi byt srovndn se zemi, aby se do udoli
Arufly mohla vrétit pfiroda, a nerozpakuje se
pouzit jakékoliv prostiedky véetné ndsili a te-
roru. Podle né&j kdokoli, kdo si v Kalusu Zije
spofddanym Zivotem a posloucha autority, je

komplicem patologického zfizeni, a je mordlné
ospravedlnitelné mu ublizit, pokud to poslouzi
zdjmu vyssi véci.

Holkrug dokéze povolavat a ovlddat zvifata.
Posledni dobou si na to oblibil leptéky, jejichz
mnozeni ve mésté podporuje, a pak vypousti
hejna téchto opefenci na lidi, zejména na bo-
haté Kalusany a na méstskou straz. Rad by se
naucil ovladat i kaluské kocky, ale ony jsou vyji-
mecné psychicky odolné, coz ho frustruje.

Holkrug m4 zelenou kizi, zthanou tmav§imi
pruhy jako tygr. Pokud to pocasi dovoli, cho-
di jen v bederni rousce a bos. Neboji se jit do
riskantnich potycek s autoritami, rdd ukazuje
ostatnim vyznavacim, jak nasazuje krk v prvni
linii, i kdyZ na rozdil od vétsiny spolubojovni-
ka je saim chranén mocnymi pfirodnimi kouzly.
Jeho propagovini oteviené sexuality a plivini
na spolecenské normy imponuje nékterym stu-
dentam kaluské univerzity, ktefi jej maji za svij
idol a tajné se radikalizuji.

Da1si posTAvY

Minkas: Plesaty Minkas je vééné opily, pro-
toze pry vi o mésté véci, ktery by Zadny smr-
telnik nemél védét, a sdm je chce zapomenout.
Neustile néco mumla, jak se potdci ulici; obcas
hlouposti, ob¢as radu nad zlato. Dfiv byval za-
paleny Truchlici, dnes uz na né spis kasle, a je
otazkou, kdy vyzradi néco z jejich tajemstvi.

Quoradda: Zeleny, humanoidni jestér. Ob-
tizné vyslovuje nékteré hlisky. Nevi, odkud
pochézi, byl pfivezen jako vejce na exotické
obchodni lodi. Pfestoze jsou ob¢as lidé k nému
kruti kvili jeho vzhledu, citi, ze Kalus je jedi-
né misto, kde je doma. Infiltroval se proto do
Truchlicich a chee je znicit zevnitf.

Aimee Mramor: Usmévavd, pihovata zrzka,
napul puléice a napil trpaslice. Byvala magis-
trem na univerzité, ale skon¢ila tam a ptidala se
k Truchlicim. Pofddd vefejnd vystoupeni, one-
woman show s jemné satirickym humorem.
Kdy to ale pfezene a nékdo si na ni dosldpne?

Kathleen Hume: Nevysokd blondyna s ne-
vinnou tvéfi, thurenského pavodu, kockodlak.
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Sed4 eminence radikélni buriky Truchlicich.

SnaZi se otravit vodu ve mésté.

DRUZINA V€ SLUZBACH
TrRucHLicicH

Druzina nemusi nutné véfit idedlim Truch-
licich, aby s nékterymi cleny spolupracovala.
Moznd bude mit vlastni dévody, pro¢ bojovat
proti Felixovu fidu, a proto Truchlicimi vezme
zavdék jako spojenci, byt nejspi§ docasnymi.

Hlavnim sidlem Truchlicich jsou byvalé
lézné v jednom z vnitroblokd v centru mésta.
Kdysi byvaly dost oblibené, avsak kvili vysokym
nikladim na provoz magii pohdnénych vyhfi-
vanych bazénu, vifivek a ,divokych fek* kritce
po velké epidemii zchdtraly, aby ndsledné byly
piebudoviny na zdkladnu hnuti odporu. Snémy
Truchlicich probihaji v hlavnim vypusténém
bazénu a na obranu pred vetfelci byl posilen
a pfestavén magicky stroj chrlici horkou péru.

Kampari za Truchlici se miZe to¢it naptiklad
kolem onoho nebezpedi idajné pfichdzejiciho
zpod Kalusu a konfrontace s nim — bude se dru-
Zina snaZit tajemnou silu zastavit nebo naopak
vyprovokovat k protiakci? Nebo se kampan
muze toit kolem snahy provést ve mésté re-
voluci. Nebo kolem snahy vysetfit, co zpusobilo
onen velky mor pfed tfemi dekiddami — at uz
kvili tomu, aby za to byl nékdo pohnén k zod-
povédnosti, nebo naopak, pokud byla nemoc
magického piivodu, aby byla vytvofena dalsi?
Do toho pfimichejte napfiklad rozpory uvnitf
hnuti, nebo konflikty s jinymi skupinami, kte-
ré taky skodi méstu a rddy svaluji své akce na
Truchlici.

Seznimeni s TRUCHLICIMI

* Felixav fad brutalné zakrodi proti domnélym
¢i skutecnym bufi¢am, pii akei pfijde k dho-
né bud hra¢skd postava, nebo nékdo spfi-
teleny. Druzina se moznd bude chtit pfidat
k Truchlicim, aby se pomstila.

¢ Charismaticky manipuldtor pfesvédci druzi-
nu k préci ,,pro dobrou véc*.
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* Druzina je svédkem toho, jak se idealisticti
Truchlici pokouseji bojovat s bidou a ttla-
kem, a je pozaddna o pomoc.

* Néktery ¢len druziny muaZze mit vazby na
Spolecenstvo ticha jinde na Taurilu a je vy-
slin do Kalusu jako jeho tajny agent.

* Druzina zachrini nékoho z Truchlicich
pfed autoritami a za to ji bude nabidnuta
spoluprice.

* Druzina dostane od nékoho tkol se mezi
Truchlici infiltrovat, vyniset informace nebo
pfimo sabotovat ¢innost.

ZAPLETKY A HACKY V€ SLUZBACH
TrucHLiCicCH

0 mrtvych kocékdch jen v dobrém
Marsala uz mé plné zuby toho, jak se koci¢i
Slechta chova ke kockdm, které se vzboufily
proti jejim pravidlim. Posledni kapkou bylo,
kdyz jeji kocce Sel bylo upfeno pravo byt po-
hibena na hlavnim koci¢im hibitové. Marsala
se chce urozenym kockdm pomstit tim, Ze vysle
své agenty na jejich slavny hibitov a jeho tajem-
stvi a poklady prodd na erném trhu. Zistane
druzina pii oné akci pouze u loupeze cennos-
ti z inventife hibitova, nebo si troufne odnést
i kosti pohibenych kocek, které maji neskutec-
nou ritudlni hodnotu, jelikoz jsou skrz naskrz
prosycené magii Kalusu?

Druzina se bude pfi akci na hibitové muset
vypofddat s trpasli¢imi strdzci a pastmi, kte-
ré tam jsou na vetfelce nastrazené. Strdzni se
dorozumivaji pouze miioukinim, maji prazd-
ny vyraz v oCich a celkové se chovaji zvlastné;
moznd druzina pfijde na to, Ze to jsou kocky
za trest proménéné svym spolecenstvem v lidi.
Jedna se o mocné kouzlo, ne nepodobné tomu,
jakym Felixav fad promériuje lidi v krysdky.
Dost mozna, ze druzina dokédze presvédcit pro-
ménéné strize k revolté...

Pokud bude druzina na hibitové proviadét
mocnou magii, miiZze se z toho stit problém,
protoze misto je magicky propojené s ¢imsi sil-
nym a magie zde praktikovand mize mit nedo-
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zirné nasledky. Magicky citlivi jedinci by vsak
méli vycitit, Ze v ovzdusi je citit obzvlast silnd
a nepfedvidatelnd magie.

0 ¢ervech alidech

Truchlici se dozvi, Ze v magické univerzité
probéhl experiment, jehoz vysledkem je inteli-
gentni obfi Cerv, ktery se umi provrtat i pevnym
a magicky chrinénym povrchem, a Ze univerzi-
ta chce vyrdbét dalsi. Marsala se poradi s drui-
dy a dospéje k zavéru, ze ¢innost tohoto Cerva
zpusobuje Matce Zemi bolest. Proto poveéfi
agentku, zradikalizovanou studentku jménem
Sirja, aby se k vyzkumu néjak dostala a za ka-
Zdou cenu ho zastavila. Marsala zdda likvidaci
nejen Cerva, ale i zdznami o vyzkumu a pfipad-
né i lidi, ktefi na tom pracuji.

Jenze Sirja je uz mésic nezvéstnd. A tak je
vysldna druzina, aby se po ni podivala a jeji kol
ptipadné dokoncila. S infiltraci do univerzity
pomiize Holkrug, ktery se tvéfi, Ze mu také zi-
lezi na ukolu a na Sirje. Ve skute¢nosti Holkrug
nechce Cerva zahubit, ale ziskat, aby ho mohl

vyuzit pro své zaskodnické akce. Bude se tim
padem druziné plést do vySetfovdni a tvéfit se,
jak ji pomdhd.

Nakonec se druzina muize dostat do labora-
tofe, v niz magové experiment provadi. Nékde
tam budou drzet zavienou i Sirju. Po zastaveni
experimentu se do toho bude jesté snazit vlozit
Holkrug (Sirja, pokud ji druzina zachrdni, mu
hned zatepla povi, co se déje). Jestlize se druzina
konfrontaci s nim nedokdze vyhnout, Holkrug
se pokusi jeji cleny pfesvédit, aby vyzkum ne-
nicili. Sirja ho v tom plné podpofi. Dé druzina
Holkrugovi za pravdu a nechd ho erva odnést?

Ritudl, pfi némz Cerv vznika, pouzivd podob-
né magické vzory jako ritudl promény v krysd-
ka, a informace o ném budou mit velkou hod-
notu pro urcité osoby a organizace.

Blesk je rychlejsi nez hrom

Paldc bleski zacind byt silné nestabilni; hrozi
velké nestésti a zivoty obyvatel Kalusu jsou ve
velkém ohrozeni. Felixiv fid tam vsak dokon-
Cuje dulezity vyzkum, diky ¢emuz tam davd
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mnoho vlastni magenergie a tlaci na pilu, aby
byly né&jaké vysledky. Truchlici s tim chté&ji néco
udélat. Pokud druzina tento tkol pfijme, ocit-
ne se pod tlakem dvou frakei Truchlicich: jedna
bude chtit, aby byly experimenty v Paldci bleski
zastaveny co nejdfive kvili bezpecnosti obyva-
tel mésta, druhd naopak bude chtit, aby palic
explodoval a pokud mozno nadélal co nejvétsi
paseku, aby utrpéla autorita Felixova fadu. Jaké
z feSeni druzina zvoli?

Drama queen
Marsala chee zafidit, aby se sochy z Dramatikova
mostu rozutekly a nasledné rozsifit propagandu
o tom, Ze mésto je jiZ pfesycené magii, Ze nezivé
vytvory se probouzi k Zivotu a budou chtit svo-
bodu od svych pdni, a vSe spéje k nestésti, po-
kud Felixiv fdd nebude svrzen, a tak dile, znite
to. Druzina bude povéfena se toho ujmout.
Ritual, po némz maji sochy opustit most,
md dvé ¢sti: nejprve bude tfeba pomoci magie
bleskd nabit sochy elektrickou magii, aby vydr-
zely byt déle aktivni, i kdyz se vzdali od mostu,
a nédsledné pomoci kouzla na ovlidini kamene
je odpojit z podstavcd a nasmérovat tam, kde
nejsou zvyklé byt a nebudou védét, co maji délat.
S prvni &isti pomize Sha’karn, spolupracovnik
Marsaly, ktery ovlddd bleskovou magii a bude
také asistovat u dobijeni soch. Pro druhou ¢ést
dodd Marsala druziné kouzelné svitky. Problém
budou pfedstavovat strize; dva stoji u méstské
brdny na jednom konci mostu, ve dne pochiiz-
kuji jesté dalsi dva po mosté a na sochy a déni
okolo nich muze dohliZet jesté strazny na ocho-
zu hradeb. DruZina si s tim bude muset néjak
poradit, k aplikaci kouzel na sochy postaci se jich
dotknout a zafikdvat je par minut. Sha’karnav
dil price bude podobny, jen to bude vice jiskfit
a bude to ndpadnéjsi. Proto je do akce zapojeno
vic lidi, aby spole¢né vymysleli nendpadny plin.
Sha’karn mé ovéem v plinu napumpovat do
soch néco trochu jiného, nez bylo ujednino,
aby sochy zacaly utocit na lidi a zptisobily sku-
te¢ny chaos. Pokud odhadne druzinu jako typ
lidi, jimz by se tato mald zména plinu nejspis
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zamlouvala, zasvéti ji do toho... Vy pak budete
muset vymyslet, jak odivodnite pfed Marsalou,
ze se néco pokazilo. Pokud druzina do této zmé-
ny zasvécena nebude, méla by dostat moznost
Sha’karniv plin v¢as odhalit. Jestli Sha’karn
bude konfrontovin, pokusi se presvédcit dru-
zZinu, Ze si Marsaly velice vdzi, avsak nékdy je
piilis ,mékkd“, a aby tato akce méla skute¢né
dopad na mysleni Kalusand, musi u toho byt
néjaci mrtvi z fad obyvatel mésta. Bude druzina
spolupracovat se Sha’karnem, nebo ne? Pokud
ne, tak s mdgem-$ermifem s bleskovym mecem

i reflexy rozhodné nebude jednoduchy boj.

Slava odporu

Marsala se nechd pfesvéd¢it svymi horlivymi
spolupracovniky k naplinovini sabotize ju-
bilejnich oslav zalozeni univerzity. Druzina je
zapojena do pfiprav a dostane na starost mimo
jiné néco z téchto tkolu:

* zni¢it magicky poplasny systém méstské gar-
dy, aby nemohla narychlo informovat hlidky
rozeseté po méste,

* obstarat néco, co dokdze aspori trochu usko-
dit domim zpevnénym magii, a pak to vy-
pustit do nékolika $patné pfistupnych mist
v Podkalusu, aby poskozeni domu evokovalo
lidem probouzeni Ezil a prichdzejici zka-
zu mésta,

* ziskat si sympatie rebelujicich a neurozenych
kocek a presvédcit je ke spoluprici, moznd
to bude znamenat zattoCit na jeden z ko-
Cicich chrdama obyvanych podle vseho témi
koc¢kami, které uzurpuji vlidu nad jejich
spolecenstvem,

* vyjednat spojenectvi s mdgy Kosmu pii tvor-
bé slozité magické peceté, kterd po spusténi
na né&jakou dobu oslabi magii nad celou uni-
verzitni Ctvrti.

Vzhledem k absenci pevného vedeni u Truch-
licich se to celé mize kdovijak zvrtnout. Samot-
na Marsala mize v urcitou chvili dojit k zdvéru,
ze je véechno $patné a pokusi se akci zastavit,
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ale uz mize byt pozdé a radikdlni Truchlici bu-
dou rabovat a masakrovat bezbranné studenty
univerzity neschopné se kvili peceti oslabujici
magii brénit. Jak se zachovd druzina?

Do toho pfidejte dalsi frakee, které budou na
oslavich zaloZeni univerzity mit svou agendu.

Alternativa: Druzinu do tohoto zatihne
Glint Raumann, ktery se dozvi, Ze Truchlici pla-
nuji provést néco se zdklady domua v Podkalusu.
Bude se do toho chtit zapojit, protoze doufa,
ze kdyz se otevie otvor do hlubin mésta, bude
mit Sanci se tam dostat a konfrontovat bytost
tam sidlici. Glint ale netusi o rozsahu pldnova-
né revoluce, takze zatimco se s druzinou vypravi
dolt pod zem pro ,spravnou véc*, nahofe miize

vypuknout peklo...

DALSI ZAPLETKY V€ SLUZBACH
TRucHLICicCH

* Jedna z frakei uvnitf Felixova fadu prisla ne-
davno s ndpadem uméle vytvofit jesté jedno
rameno Arufly, které by obtékalo udoli z boku
a nebyla by v ném tak prudka voda, takze by
bylo splavné pro i proti proudu. Ndramné
by to pomohlo dopravé zbozi po fece. Cést
lidi m4 ale strach, aby se timto zdsahem do
krajiny nenarusil unikatni ekosystém Kalusu.
Truchlici vystavbu ramene nesmi dopustit!
Zpusobilo by to velkou katastrofu pro ze-
médélce z oblasti nedaleko Kalusu. Mnoho
poli by to odvodnilo a vysusilo, jiné naopak
zaplavilo. Felixav fdd ale nevypad4, Ze by ho
néco z toho trépilo. Sabotujte tento projekt.

* Marsala nenédvidi méstskou gardu kvili smr-
ti jejich rodicu, i kdyz se to stalo uz ddvno.
Proto bude zadédvat druziné tkoly spociva-
jici v zaskodnickych akcich vidi straznikam.
Moznd ale piijde druzina na to, Ze soucas-
ny $éf gardy za problémy mésta (a Marsaly)
nijak nemuze, a Ze Marsala by se spi§ méla
zaméfit na jiné osoby v ramci Radu. Dokéze
ji ale druzina pfesvédcit? Moznd se dokonce
podafi znovu otevfit vySetfovini smrti jejich
rodi¢t: vzpominky Marsaly (strdzni se tehdy

ani neobtéZovali zapsat jeji vypovéd) spolu se
zdznamy z archivu nevyfesenych pfipadi to-
tiz mohou ukdzat, Ze stejny modus operandi
byl pouzit pozdgji jesté nékolikrit u dalsich
zlo¢ind. Vrahem je Kiyril Santopol, vV sou-
Casné dobé provozovatel zdpasnického rin-
gu a druhy muz v hierarchii Druhé hradby.
Moznd md dodnes u sebe néco, ¢im by ho
Marsala mohla usvéddit.

Mite za kol sifit po Kalusu letaky pamfle-
tového typu. Nejdiiv bude potieba zajistit
jejich vyrobu, psit jeden po druhém je vsak
velmi imorné. Jistd skupina mdgt umi kopi-
rovat pergameny pomoci magie, ale nechce
se o to jen tak podélit.

K Truchlicim se pfidala skupinka mladych
vyjukanych dobrodruhd, jsou to opravdu za-
Catecnici se v§im vsudy. Druzina je dostane
na starost, aby je zaucila a otrkala. Budete
mit za kol vymyslet ikoly pro bandu zacd-
te¢nickych truhlikd, aby je to nékam posu-
nulo a aby o n¢ druzina nepfisla.

Svadlena Drabelda, ktera slouzi Truchlicim,
vytvorila hracku pro kocky — magickd klubic-
ka, kterd svého majitele v nestfezenou chvi-
1i obmotaji a zabiji. Bohuzel se ona klubka
vymknula kontrole, uvéznila svadlenu a ted
ji nuti plést dalsi a dalsi, pficemz ji ovlida-
ji jako loutku na provazkéch, a chtéji po ni
uplést nehmotné klubko tak silné, Zze svize
a zadusi samotnou Ezil. Druzina se k pro-
blému miize nachomytnout napfiklad tak, ze
ptjde doty¢nou pani kvili nééemu navstivit.
Dokéze to zastavit? A pfeZije to $vadlena?
Parta Truchlicich vyhecovani k zufivé akei
silackymi vykfiky a notnou davkou alkoholu
se rozhodne ve mésté ,délat bordel” a jejich
vytrznosti nabyvaji na intenzité. Je potfeba
opilou bandu zastavit dfiv, nez ji chyti mést-
ska garda. Marsala by rdda, aby ji druzina
vytrzniky pfivedla Zivé, nebot néktefi z nich
maji dovednosti a kontakty cenné pro hnuti.
Zkuste ale zastavit Fadici opilce, ktefi navic
vlddnou magii, a je$té jim u toho pomalu ani
vlas nezkfivit...
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~ P 2
Cerné tlapy: Kdo ma
ostiejsi drdpy

Cerné tlapy jsou nejvyhlasenéjsim zlod&jskym
cechem v Kalusu. Kromé kradezi a loupezi ob-
choduji s informacemi, ptjcuji penize, poskytuji
ochranu za protisluzby a podobné.

Cech byl zaloZen krysdky a pavodné byl spise
skupinou snazici se o krysdky postarat a chrénit
je pfed agresi lidi a ko¢ek — ano, kocek, protoze
tém krysaci nevoni a nékteré z nich snad i ldka
jejich maso. Pfed necelymi dvéma dekddami byl
vstup do skupiny povolen i nekrysakam, ¢imz
dostal cech na vétsim vyznamu, a¢ krysaci do-
dnes tvoii jeho jidro.

Cerné tlapy jsou také povéstné tim, ze kromé
jedinct s ,pfizemni“ snahou nabrat penize bez
poctivé price se v cechu nachdzi také nema-
1é mnozstvi téch, ktefi se dostali do nemilosti
Felixova fadu, protoze strkali nos do méstskych
zdhad a mystérii. Vlddci mésta maji totiz obrov-
sky strach z toho, aby nékdo nenarusil adajny
pakt s Ezil a Kalus nepfisel o magicka privilegia.

Neékteti krysacti ¢lenové cechu se stile ne-
smifili s pfibirinim nekrysika do organiza-
ce, takze uvnitf probihd skryty mocensky boj.
Zdrojem trabli pro cech je také urcitd sorta jeho
¢leni, ktefi jiz zlodéjinu berou predevsim jako
adrenalinovou zdbavu a svym pfistupem a neo-
patrnosti ohrozuji celou organizaci.

KRruska

WAZ se pro ten diamant budete plizit rexiden-
cf Marazzil, mohli byste se mi podivat, jestli tam
madam Granda nemd nékde privések se zlato-
modrou holubici? Rikala mi, Ze jej bude nadosmr-
ti opatrovat. Jestli ho u ni najdete, urcité ho ne-
berte!! No co, stary krysik nemiize byt ani trochu
sentimentdlni?“

Kdysi véhlasny paserdk Godoel Hestate, nyni
krysdk Fikajici si Kiuska, je $éfem Cernych tlap
jiz od dob velké epidemie. Prezentuje je jako
hlavni a jediny opravdovy kalusky zlodéjsky
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cech, ale také jako utocisté pro vsechny krysiky
a krysacky, ktefi jsou schopni dodrzovat aspori
zédkladni dctu ke svym kolegim. U svych zlodé&ji
se Kfuska snazi péstovat cosi jako kodex cti a md
problémy s radikdlnéjsimi a ndsiln&j$imi krysdc-
kymi skupinami, které kazi jeho ,,rodu” reputaci.

Kfuska se pfed léty rozhodl povolit vstup do
skupiny i nekrysikiim a pfeménit ji v o néco
otevienéjsi instituci. Diivodem bylo zjisténi, ze
kryséci jiz ddvno nejsou jednotni a je mezi nimi
spousta takovych, ktefi si pomoc a nédslednou
podporu zaslouzi mnohem méné nez néktefi
lidsti zlodéji a vykukové. Organizace se rychle
rozrostla a ziskala na vyznamu. Na druhou stra-
nu ¢dst krysdka se kvili tomu od cechu oddélila
a mnoho z nich ted pusobi v jinych zlo¢inec-
kych skupindch. K¥usku to mrzi a rdd by s tim
néco udélal, ale stéle je pfesvédceny, Ze se tehdy
rozhodl sprévné.

Kfuskovym tajemstvim je, Ze mu pfed pér
lety krysickd kletba pominula. Nechce to ale
pfiznat, protoze se boji ztrity pfizné rodiny
a komunity. A tak se za krysika maskuje po-
moci magie. Aby co nejvice snizil riziko, Ze si
nékdo vsimne nééeho podezielého, vési na sebe
maédni dopliiky a hébity, které zakryvaji vétsinu
jeho téla. Pres obli¢ej nosi bizarni masku pfipo-
minajici nemrtvého ¢ ducha.

Kfuska md uhrancivy hluboky hlas, ktery
byste do krysdka vibec nefekli. Rdd posloucha
a vyménuje si drby o kaluské smetdnce.

Morce

»Doneslo se ke mné, Ze jste byli pozvdini na vecirek
madam Pernoty. Myslite, Ze byste... mé mobli vzit
s sebou? Ne, nemyslim kviili kradent. Vplizit se
tam umim sama. Myslim. .. jako regulérniho hosta.
Pod vast zdstitou. Abych si mohla vzit hezké saty
a povidat si tam s ostatnimi pozvanymi hosty...
Zndm vybrané zpiisoby! Nebudete toho litovat!*

Morce se jiz jako krysacka narodila. V ramci
Cernych tlap se vypracovala na dilezité misto
diky vyjimecné schopnosti stopovat jen podle
pachu, a dokonce vycitit z pachovych stop emo-
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ce toho, kdo stopu zanechal. Je také zndmd svou
liskou ke knihdm. Jejim oblibenym cilem kra-
dezi a loupezi jsou ucenci, ktefi maji védomosti
a mocnd okultni tajemstvi.

Morce se sice tvari pfitelsky a navenek se
snazi pomdhat ostatnim krysikiim, aby mohli
byt odc¢arovini zpét do lidské podoby, ale ve
skutecnosti jim tyto snahy dimyslné sabotuje.
Jeji krysi podoba nejde odkouzlit, proto Zarli
na ty, ktefi stdle jest¢ mohou ziskat zpitky tu
lidskou.

Morce je mladd divka, kterd rdda pecuje
o svijj vzhled, vetkavd si do srsti copanky a stuhy
a pouzivd i pudr a Sminky, aby byla krdsnéjsi nez
jiné krysacky. Do jaké miry to ma smysl, museji
posoudit jini. Je posedld fantaziemi o tom, Ze
je princezna a dvoif se ji krdsni princové. To,
Ze navzdy zistane jen u snu, ji napliuje zoufal-
stvim a zahotklosti.

NeBoji

»Chci ten tviij novy prstynek! Vymeénim ho za nd-
hradni klic ke Kaskové dilné. A pridam heslo, kte-
rym uklidnis toho jeho hlidaciho golema. A kdyz mé
pozves na veceri, tak ti povypravim, jak jsem fo
sehnalal

Neboji je mladd pfidrzld krysickd zlodéjka,
kterd rada provokuje kocky a vleze vSude, kam
nemd, aby ukradla ,blystiky“, neboli penize
a cokoli blyskavého. V Cernych tlapach ji maji
radi, protoze je s ni legrace. Neboji o sobé fika,
Ze byla pomocnici v tajné magické dilné, jejiz
¢lenové neplatili dané, a odsouzena v promeé-
nu v krysika byla pravé po zdtahu méstskych
straznika na tuto dilnu. Ve skutecnosti je tajnou
agentkou Felixova fadu. Jeji okoli ji nikdy nepo-
vazovalo za pfili§ atraktivni, proto se dala cel-
kem snadno Kalimou Riagel pfemluvit k dob-
rovolné pfeméné v krysacku.

DAa1si posTAVY

»Princ“ Roen: Mlady pouli¢ni zlodéjicek
a kapsat s velkymi sny. Kudrnaté svétlé vlasy.

Sudicky mu pry pfedpovédély, Ze jednou bude
vladnout Kalusu jako krdl, a tak se odstéhoval
od své rodiny z venkova do mésta, kde hledd
svij osud. A jelikoZ nemd nic, a nic moc také
neumi, pfivydélavd si krddezemi, drobnymi pra-
cemi po mésté a vykraddnim opusténych domi.

Raleigh: Kontakt Cernych tlap v thurenské
komunité. Opdleny stafec, svalnaté télo, bilé
vlasy. M4 na starost nosi¢ské golemy v pfistavu.
Svij vliv vyuziva na kryti paserdka.

Josa: Mritné zrzka. Cerstva rekrutka cechu.
Cynickd a odtazitd k lidem. Chce pomstit sest-
ru, kterou zahubily drogy.

Kerala: Velmi svalnatd Zena s drobnym
knirem. Specializuje se na vybirdni vypalného
a ziskdvani informaci. NejenZe vim svym mo-
saznym obuskem dokaze zlomit kosti, ale ovld-
da i psychickou magii. Rida méfi sily v péce
a piti piva.

h

DRUZINA ve sLuzZBAcH CERNYCH
TLAP
Clenstvi v cechu druziné umozni piistup k zaji-
mavym zakdzkdm, kontaktiim, informacim a vy-
bavé. Cerné tlapy pfijimaji i nekryséky, pfijeti do
cechu je ale podminéno vstupnimi zkouskami.
Po vstupu do cechu druzina mimo jiné ziskd
magicky kli¢, ktery zviditeltiuje a otevird skry-
té dvefe a prichody rozeseté po celém Kalusu.
Vyssi hodnosti maji pfistup i k dalsim klicam.

Hlavnim sidlem cechu je stard hvézddrna,
kterou stavitelé pfed nékolika stoletimi nechali
propadnout se do podzemi pii vystavbé obrov-
skych dom. Je spolu s katakombami Podkalusu
napojena na Utulek, vyhléseny dekadentni bar,
ve kterém se téZ provozuji zakazané zapasy lidi
a kocek, véetné zdpast lidi proti kockdm.

Kampan u CCmYCh tlap se mize tocit na-
ptiklad kolem snahy druziny obohatit se o néco
nesmirné cenného, jako napiiklad artefakt ¢
svitek schopny udélat néco, co svét jesté nevi-
dél. Nebo kolem snahy potrestat mésto, tfeba
tim, Ze se ze viech jeho obyvatel stanou krysaci.
Nebo kolem odkryvini mystickych tajemstvi
Kalusu, peclivé stfezenych i pfed jeho promi-
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nentnimi obyvateli, jako je napfiklad podstata
udajného paktu s Ezil. Do toho pridejte na-
piiklad konflikt mezi ,sympatickymi rostaky*
a témi, kdo jsou zapskli a chtéji se mstit svétu.

Vstup po sLuzZeB CERNYCH TLAP

* Je celkem slusna $ance, Ze se nékterd z hrdc¢-
skych postav bude chtit do zlodéjského ce-
chu dostat sama od sebe.

* Nékdo z druziny je krysak, at uz pravem, ne-
pravem ¢i dédicné.

* Krysiak se pokusi okrdst druzinu. Pokud
bude chycen a druzina ho usetfi, miize z néj
udélat svij kontakt.

* Nékdo z druziny je fascinovin zihadami,

a mohl by dostat echo, Ze v Cernych tlapach

je par podobné zapdlenych odkryvaci tajem-

stvi, ktefi by mohli mit néco zajimavého na
vyménu.

Druzina se dostane do konfliktu s kaluskymi

kockami, coz ji mize zaviit nékteré dvefe ve

mésté, Cerné tlapy to naopak budou kvitovat

s povdékem a své dvefe ji radi oteviou.

ZAPLETKY A HACKY V€ SLUZBACH
CERNYCH TLAP

Ddrecky od thurenské teticky
Kralovska lodni spole¢nost neddvno pfivezla do
Kalusu lod plnou artefaktd dakijského ptavodu,
které pry zakoupila na Iklitu, ve skute¢nosti je
ale uloupila Dakii s pomoci své pirdtské flotily.
Protoze je pivod artefakti diskutabilni, madam
Whitfield se s nimi nemuze pfili§ ohdnét na
vefejnosti. V piipadé jejich zmizeni by si t&éz-
ko mohla jit stéZovat méstské gardé. Ukradnéte
tyto artefakty. Vasi spojkou bude pfedik dél-
nika z dokd, Jarvis, ktery vi, kde jsou artefakty
skladovény. Snad vis k nim také dokaze dostat.
Jelikoz jsou horkym zbozim a moc se o nich
nemluvi, par dalsich zlo¢incti z Tlap po nich
touzi taky. A to, i kdyz po artefaktech jdou uz
jini ¢lenové Tlap. Pro mnohé z nich je to adre-
nalinové vyzva. Takze mizZete ¢ekat nendpadné,
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ne moc nebezpeéné (alespori ne cilen€) sabota-
ze od ¢lent cechu, ktefi chtéji ziskat artefakty
dfiv nez vy.

Situaci mize zkomplikovat fakt, Ze jeden
z artefaktd je nasdkly Chaosem a postupné infi-
kuje i zbytek dakijské zésilky. Kdyz druzina ote-
tefakty a nebude dost pohotovd, tak pfedméty
vyskdcou ven, rozutecou se po okoli a budou své
specidlni schopnosti plytvat na ndhodné cile.

Obligdtni zdpletka s kouzelnou
Iebkou, protozZe to uz k fantasy

RPG pat¥i

Vyznamny clen Cernych tlap, krysik Zubat, pii-
vodné elfi mdg jménem Kassiel, zmizel. Druzina
je povéfena zjistit, co se stalo. Brzy by se méla
dozvédét, ze lezi v Kryopoli zality v ledu... ve
své elfi podobé. I kdyz tvrdil vSem, Ze mé kletbu
na dozZivoti a nebude se snazit o jeji odkouzleni.
Pokud o tom cechu podd druzina zprévu, dozvi
se dalsi ¢ast piibéhu: v dobg, kdy Zubaf zmizel,
zmizel z cechovni pokladnice i artefakt — leb-
ka starobylého maga Mortena. Ta propijcovala
majiteli velkou magickou moc, ale pojilo se s ni
nebezpedi zesileni.

Kfuska m4 obavu, Ze Zubaf se nechal zalit
do ledu i s lebkou, a tak vysle druzinu, aby se do
Kryopole vydala a pokud mozno lebku ziskala
zpét. Mozna pii tom jejim ¢lenim bude vrtat
hlavou, zdali se Zubaf dokédzal zbavit kletby
diky moci lebky. Néco takového by z lebky dé-
lalo nesmirné horké zbozi...

Ve skute¢nosti lezi v Kryopoli jen Kassielova
voskovi figurina. Tu si byvaly elfi mdg nechal vy-
robit v Domé triumfu (druZina by na to mohla
piijit dfive, pokud by patrala, kde se Zubaf ¢asto
pohyboval v tydnech pfed zmizenim). Zmag-
knutim Ebota Houdina, jednoho z magi zod-
povédnych za provoz Kryopole, by mohla zjistit,
ze ho Zubaf podplatil, aby do ledu zalil atrapu.

Zubaf to udélal proto, aby odvedl pozornost
Cernych tlap, které ztrati mnoho asu provéio-
vanim osoby v Kryopoli. Sdm se mezi tim tajné
dohodl s Felixovym fiddem, Ze mu pfedd leb-
ku a bude za to odkouzlen zpét do elfi podoby
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(takze svym zpisobem mu lebka skutedné po-
slouzila pfi zbaveni se kletby). Pak by rdd ute-
kl pry¢ z Kalusu. Ritual na odkouzleni nebylo
v§ak mozné provést hned (sami si uréete proc:
mdigové méli mentdlni kapacitu jen na omezené
mnozstvi ¢ chybély néjaké suroviny nebo byla
Kalima Riagel mimo mésto...) a Zubaf se sta-
le skryvd nékde v Kalusu. Kdyz bude druzina
rychld, mize ho jesté stihnout zadrzet predtim,
nez se stane zpitky elfem, preda lebku Felixovu
fddu a utece tak daleko, Ze uz ho nebude mozné
chytit.

Moznou komplikaci mize byt moc oné lebky,
kterd postupné Zubafe zkorumpuje, Ze se ji na-
konec tieba nebude chtit vzdit. Kalima Riagel
ale nebude mit radost z toho, Ze Zubaf z dohody
vycouval, a lebku bude chtit tak jako tak.

Krysou jsi, krgsou uz ziistanes
Druzina je najata proSetfit, pro¢ posledni tfi
krysdci, kterym za zdsluhy byla vricena zpét
jejich lidskd podoba, ihned po procedufe bez
né&jakych louceni opustili Kalus (rodiné & zna-
mym poslali jen dopis) a uz je nikdo nevidél.
Pétranim druzina muze pfijit na to, Ze ritudl,
kterym Felixiv fdd az dosud odkouzloval kry-
saky zpétky do lidské podoby, prestal fungovat
a Réd to tutld. To je velmi vizni zdleZitost a je
potieba s tim néco udélat. Jednou z moznosti,
co by mohla druzina podniknout, by mohl byt
unos, vydirdni, nabidka dplatku ¢ jiny pokus,
jak pfimét ke spoluprici Kalimu Riagel, kterd
je za ritudl zodpovédnd a vi o ném ze vsech ¢le-
ni Felixova fadu nejvic. Kalima se ob¢as vytraci
na schiizky za svymi pfiteli kockodlaky. To by
mohla byt pfileZitost ji unést, pokud na to dru-
Zina pfijde.

Pravda je takovd, Ze ritudl prestal fungovat
proto, Ze jednou z jeho zdsadnich slozek je ex-
trakt z , tfpytivého maku®, coz je specidlni magii
nasikly mak schopny vyrist pouze v jediném
konkrétnim skleniku v univerzitni ¢tvrti. Tam
v§ak doslo ke zméné magie v ovzdusi, coz ma
na svédomi jistd sabotazni akce od Truchlicich.
Jednim z vedlejsich efektd pravé je, Ze onen
mdk pfestal byt ,specidlni®. Felixtv fad o celé

zélezitosti ml¢i, pfipadné vypousti jen mlhavé
informace a zoufale se snaZi vypdtrat osoby,
které to zpusobily, a najit zpusob, jak anomalii
vratit. Druzina by od svych kontaktd v podsvéti
mohla o oné skupiné Truchlicich ziskat blizs
informace, nez jaké maji agenti Felixova rddu.
Jak se k tomu ale ¢lenové druziny postavi? Na
jednu stranu je potfeba ritudl obnovit, na dru-
hou stranu, pokud timto zpisobem pomohou
Felixovu fddu, nebylo by jen fér pokusit se
z toho vytiiskat i néco pro sebe?

Truchlici zatim nevédi, co vSechno jejich
akce zpusobila. Pokud by se dozvédéli, co svou
podvratnou ¢innosti zptsobili, jisté by to chtéli
vyuzit jako divod pro rozpoutini nepokoju ve
mésté. A je otizkou, do jaké miry budou chtit
na co nejrychlejsim obnoveni ritudlu s Cernymi
tlapami spolupracovat.

H na nic nesahejte, jasnyg?

Kaluskd univerzita pofddd kazdoro¢ni oslavy
svého zaloZeni a letos to bude opravdu velko-
lepé. Delegace vzicnych mdgl z ciziny bude
jisté s Felixovym fiddem jednat o nécem diile-
Zitém, co muze zamichat kartami v celém més-
té. Korunou a zakoncenim oslav mé byt velky
bal. Cerné tlapy by na ném urcité nemély chy-
bét. Druzina md zjistit, o cem bude univerzita
s delegaci jednat. Ukol zni: infiltrovat, sledovat,
poslouchat. A nepokazit si to zbyte¢nou potie-
bou krédst néco podruzného, na coz vis Kiuska
vyslovné upozorni.

Vse muze zkomplikovat napriklad skupina
mladych sikovnych zlodgjicka z Tlap, kterd se
také na zdbavu vetfe a bude si tam z bohatych
délat $prymy a okrddat je. Jak dlouho miize
trvat, nez pii pokusu trumfnout své kamarady
nékdo z nich provede néco velmi hloupého?
Vybranym hostim jsou otevieny siné plné ma-
gickych fenoménu a poklady, a to jsou lakavé
a nebezpecné cile.

Krysar

Krysiky v univerzitni ¢tvrti nevidi rddi. Jak moc
je tato nelibost doprovédzena i silou, zavisi vétsi-
nou na tom, jaci 1idé zrovna ovlddaji gardu této
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¢tvrti. Jeji soucasny velitel Rubin Borzo a jeho
nohsledi jsou zrovna v tomto jedni z téch hor-
sich. Pfipady o zmldcenych ¢ pfimo zmizelych
krysdcich, ktefi se do ¢tvrti vypravili tfeba jen
za Uelem ndkupd nebo ndvstévy piibuznych,
se cechu nelibi. Je potfeba s tim néco udélat.
Pouhé odstranéni Borza ale nepomiize, prohni-
14 je celd tato garda a nejspis by misto néj na-
stoupil nékdo podobny. Bude potfeba vymyslet
néco chytiejsiho.

Moznd, Ze druzina nakonec potkd neceka-
ného spojence v podobé méstské gardy pod
vedenim Rivalda Corrého. Ta m4 se strdzi uni-
verzitni Ctvrti taky spory. Dohodne se druzina
s Rivaldem, Ze mu pomiiZe pfevzit vliv nad uni-
verzitni ¢tvrti vyménou za to, ze Ctvrt bude ke
krysdkam piivétivéjsi? Nebo to dokdze vyfesit
jesté elegantnéji?

DALST ZAPLETKY V€ SLUZBACH

CeRNYcH TLAP

* Specidlni archiv Hleda¢u v Sale védéni je tak
velkd vyzva, Ze pokud by se vim ho podafilo
vyloupit, ziskali byste takovy respekt kalus-
kého podsvéti, Ze byste se mohli stit jeho
novymi vladci. Troufnete si na loupez stoleti?

* Nekromantka Vilaria se pokusila ozivit
Stipace, legendarniho mistra zlodéje, kte-
ry vedl Cerné tlapy pied vice nez sto lety.
Nemrtvy s obzvlast kvalitnim otiskem
vzpominek se ale vymkl kontrole a nyni po
mésté béhd ozivend mrtvola Stipace hnana
paranoiou, hrabivosti a nendvisti k Felixovu
fadu. Co s tim udélite? Zbavite se nemrtvé-
ho, nebo z néj udélite néstroj cechu? Vilaria
se do toho bude také vklddat, protoze by rdda
zlod&jovo ozivené télo dostala zpét pod svoji
kontrolu.

* Zlikvidujte Jizvy — krysicky vrazedny kult,
ktery déld krysikim $patné jméno. Jejich
znakem jsou dvé hluboké riny vedené kii-
zem pres zdda obéti, pfipominajici riany od
otrokafského bice. Mozn4, ze mezi jeho Cle-
ny se nachdzi byvaly pfitel ¢i spolupracovnik
nékoho z druziny, aby to bylo osobnéjsi.

* Surtskd enkldva bleskovou akei zabrala jistou
malou ¢dst Podkalusu pro sebe a nechala tam
hlidat draci kocky. Problém je, Ze v této ¢ds-
ti se nachdzi jediny vchod do tajné magické
dilny, ve které maji Cerné tlapy schované né-
jaké cennosti. Druzina bude mit za kol pro-
plizit se do oblasti hlidané dra¢imi kockami,
dostat se do dilny a vSe cenné z ni odnést.
Dvefe do dilny jsou dobfe zamaskoviny
a daji se oteviit cechovnim klicem; druzina
bude mit ndkres, kde se nachazeji. Surtové
je zatim neobjevili. Akce by se neméla zvrh-
nout v masakr, protoze Cerné tlapy nechtéji
vélku se Surty.

* Krysacka Morce se zamilovala do mladé-
ho houslisty Ibara. Ten je nizkého pilivodu,
nicméné kaluské divky jej povazuji za atrak-
tivniho a obletuji ho. Morée bude druzinu
prosit, aby ji pomohla ziskat srdce svého
idola. Mozn4 jejim ¢lenim za to dd néco
cenného ze svych pokladi. Dohodit tento
vztah by mél byt ukol obtizny, ale ne zcela
nemozny — Ibar je pfece jen z chudych po-
méri, musi se hodné pretvafovat, aby si ho
lidé vézili, a divky ho spis vyuzivaji. Moznd
se Morce pak nad sebou zamysli a pfehod-
noti svou zdrlivost na krysiky, ktefi mohou
byt odkouzleni. Co udél druzina, pokud se
ji podaii Morceti dohodit ldsku a zdhy zjis-
ti, jaké o8klivé véci predtim Morce ostatnim
krysikiim provddéla? Ona bude druzinu
prosit, aby to jejimu milému nefikala, ze uz
ty véci nikdy délat nebude. Mluvi vsak prav-
du, nebo ne?

* Vyse postaveny ¢len méstské gardy, kapitin
Irend Tanusay, si najal doktora Schultze,
pofiderniho feltara-alchymistu a clena Cer-
nych tlap, na vrazdu své manzelky. Soucasti
dohody bylo zni¢it vSechny dikazy, aby
z toho kapitdn vySel Cisty. Schultz vrazdu
otravou proved], ale Tanusay mu nezaplatil
a misto toho se ho pokusil zabit, aby se zba-
vil posledniho svédka, a kdyz Schultz aten-
tat prezil, vypsal na néj zatykac ,Zivy nebo
mrtvy“. Schultzovi se jesté nechce z Kalusu

nadobro utéct, mé tu uz vybudované zdze-

121



L HDHVDHDH DD VDL VDL DL DD

mi, a tak pozadd druzinu, aby mu pomohla
problém vyfesit. Kolegové z Tlap by si pie-
ce méli proti gardé pomdhat, ne? Nabidne
za to velmi $tédrou odménu ze specidlnich
substanci ze své dilny a samozfejmé nepovi,
o co tam ve skutec¢nosti §lo. Pokud se druzina
v pribéhu akce — napfiklad pfi konfronta-
ci s Tanusayem a prohlidkou jeho bytu, kde
mi stile nékde bariku se zbytky jedu a sub-
stance je velmi podobnd nécemu, co vidéla
v Schultzové dilné — dozvi druhou stranu
mince, co s tim udéla?

Koho také v Kalusu
pothdte

Berai

»INasla sem tuble divnou minci. Nevim, co s ni.
Chces ji2 Tak poslouchej. Di do toho paldce s Hleda-
cema. Najdi tam zdznamy o zvéstech o tom, Ze na
mésto spadne obloba. Vim, Ze tam takovy zdzna-
my sou. UZ sem tam kvilli tomu byla. A straznej
mé tam nazval Spinou a jd mu nacpala mrivou
krysu do huby a od ty doby tam nemiizu. Prines to
sem, pak mi to prectes. Neumim Cist. Jo a jestli mé
2kusis podrazit, a ty véci si vymyslis, jako ten, co
sem tu s nim sedéla minulej tejden, tak si té najdu
a ukousnu ti hlavu. “

Kdesi na Taurilu v jednom chudém kraji zilo
dévée jménem Berai. Jejim otcem byl horsky
ork a matkou elfka z Ellach komunity. Berai
nebyla pfijata ani jednou ze skupin, a tak se vét-
§inou toulala a pfezivala diky druidské magii,
na kterou méla pfirozeny talent. Pak ale zaca-
la dostavat vize o apokalypse velikého mésta.
Chtéla se jich zbavit, ale nevédéla jak. Vydala se
tedy zjistit, zdali ono mésto pfece jen neexistu-
je. Nakonec doputovala do Kalusu a zjistila, ze
ano. Toto mésto, to byl jeji cil.

Jak s tim zjisténim ddl nalozit? Sama ne-
védéla. I vydala se do ulic a zvéstovala apoka-
lypsu. Nikdo ji ale nebral vdzné, protoze byla
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jen jednou z mnoha. Zkousela se s ostatnimi
pouli¢nimi proroky sbliZit, ale zjistila, Ze vétsi-
na z nich jsou blazni. Také se zkousela pfidat
k Truchlicim, avSak ti by chtéli spi§ apokalypsu
rozsévat. Piebyvala v Domové hlasg, ale tam-
ni lidé byli s hlasy ve svych hlavich spokoje-
ni, a dokonce je i uctivali. I kdyZ moznd byla
jen piilis vybiravéd na spolecnost, anebo je v jeji
mentalité vydédénectvi uz piilis zakofenéné?

Od té doby se tould Kalusem. Obcas md
konflikty s méstskou gardou kvuli své piimo-
Carosti a hrdosti. Privydélavd si v§im moznym
a doufi, Ze se snad nékde naskytne néco, im-
puls, vyzva, cokoliv, co ji nékam posune a zbavi
ji vizi... Nebo by se svymi vizemi méla néco
délat? Vic ovliviiovat véci? Mésto je pfece jen
vlastné takovy organismus, Ze ano, a ona je jeho
soucdsti... Nebo parazitem?

Berai ma dnes néco kolem pétadvaceti let.
Diky oré¢i krvi ma vysokou svalnatou postavu
a snéhové bilou kuzi, a po elfi matce pak dlou-
hé $picaté usi a az panenkovskou tvéf, ta je viak
vétdinou zanesend strasidelnym malovinim
z Cernych sazi. Na rozdil od vétsiny lesnich ¢a-
rodgju a druidd, ktefi se po pfichodu do Kalusu
snazi drzet toho mala, co tu z pfirody zbylo,
aby si udrzeli svou magii, Berai si ji naopak
ptizpisobila méstu. Kalus vnimd jako bytost
podobnou Matce Zemi a to, co z néj vyristd —
odpad, prach, pot, hluk a dalsi — vnimd jako
jeho télo. Diky tomu se umi napojit na prach
v ulicich a ziskdvat z néj informace o tom, co se
kde déje, vytvorit elementila z odpadka nebo
poslat nékomu vzkaz ozvénou uli¢niho $epotu.
Stile je divokou a hrdou bytosti, kterd fika, co
si mysli a f{di se jen svym vlastnim mordlnim
kodexem. I kdyz v hloubi duse tusi, ze diky
svym vizim zfejmé v osudu mésta sehraje da-
leZitou ulohu, netési ji to a radéji se na to snazi
nemyslet.

Sakar ONDARO
WAlfede je dakijsky zvyk jesté z predcirkevnt doby.

Pan Corré toto jisté musi védet, vzhledem k tomu,
Jak je ve vécech Cirkve znaly. Proto mu vysvétlete,
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Ze se nenechdme zastrasit ;znepokojenymi obiany’,
kdyz nikoho s alfede neobtézujeme. On je tu place-
ny od toho, aby chrdnil dodrzovdini Sedmi pravidel
a tim pddem i nase zvyklosti. Odmitdme se vzdat
nasi identity kvili jeho zbabélosti.

Kmet Sakar je neformdlnim vidcem pocetné
komunity lidi dakijského ptivodu v Kalusu. Ti
k nému vzhlizeji jako k rddci a ochranci. Sdm
v mlddi uprchl z Dakie pfed perzekuci, ale
v Kalusu také nedochizi klidu, nebot mnoho
Kalusant Dakijce nendvidi. Pravdou je, ze diky
rozsahlé siti kontakti Sakar dokdzal mnoho-
krat zastavit rodici se pogrom na Dakijce. V po-
slednich letech Kalusané radi pficitali problémy
mésta Truchlicim a méstské gardé a Sakar je
v tom nendpadné, le¢ aktivné povzbuzoval, aby
odklonil hnév od své komunity.

Prichod dakijského velvyslanectvi ale vSech-
no zménil. Nyni musi komunita Dakijci Celit
nové hrozbé, protoze vétsina lidi Kalusu opét
obraci svoji pozornost k Dakijcam jako k néce-
mu zlému a nepfitelskému. Ani dakijskd komu-
nita neni zcela jednotnd, jak se postavit k tomu,
ze nyni pfichdzeji do Kalusu ti, pfed kterymi
utekli. Sakar bude mit co délat, aby to neskon-
¢ilo pro néj a jeho blizké nestéstim.

Sakar je bélovlasy sedmdesitnik, za jehoz
piivétivou tviii zdobenou drobnymi vyteto-
vanymi runami se skryvd brilantni vyjednévac.
Zilezi mu na Kalusanech dakijského pivodu
a snazi se je odvést od dobyvacnych snah a tih-
nuti k totalitni formé vidy, obojiho typického
pro jeho domovinu. Sdm uctivi Ezil, nikoli
Nebeského ducha.

NerytH Dor

wPojd ke mné a uvolni se. Podivej, jaké sladké dob-
roty tu dnes mam. PoloZ mi hlavu do klina a za-
oFi oci...

Kalusanka Nelyth byla pfed nékolika lety ne-
pravem odsouzena k proméné v krysacku.
Predtim byla povazovina za jednu z nejkrasnéj-
sich divek ve mésté, a stala se teréem neopéto-

vaného zdjmu mocného maga z Felixova fadu.
Ten na ni hodil $pinu, kterd vyustila v dozivotni
trest promény v krysaka.

Nelyth se odmitla zdekovat do kandla a vzit
si pseudonym, naopak se snazila i pfes handi-
cap udrzet ve svété lidi. Nyni je z ni vyhldsend
a zddand kurtizdna, jakkoli to muZe znit §ilené.
Mnoho muzii a Zen si chce vyzkouset néco spe-
cidlniho, a Nelyth je nesmirné zruénd a rozumi
potfebidm druhych. Mnoho divek ji zavidi kli-
entelu a nechdpe jeji Gspéch.

GeBRrIL MAANKE

wPlatbu chei v destilované magenergii. Mrtvoly se
zbavim sam.

Gebril Maanke je zachmufeny, bledy a mélo-
mluvny muz, kterého vzdy potkéte ozbrojeného
slusnym arzendlem smrticich zbrani na boj na
blizko i na dilku, magickych i nemagickych.
Riki si ,Lovec krys* a je to obdvany a kruty
lovec hlav, zejména krysdckych. Je vzdy dopro-
vizen kockou, které fikd Krazaesta a jejiz kaze
je bezsrstd, a tak hladkd, Ze vypadd jako nocni
obloha.

Gebril je silenec, jemuz spona s kockou vlezla
na mozek a zacal mit koci¢i instinkty. Zdrover
mu velmi chutnd krysické maso a nedokdze si
je upfit.

DAa1si posTAVY

Bertacan Laudrafie: Bohaty obchodnik a fi-
lantrop. Vzdycky snil o tom, Ze bude umét ¢aro-
vat, ale moc mu to neslo. Tak se dal na obchod,
vydélal jméni, postupné nakoupil velikou sbirku
magickych pfedméta a nyni ,Caruje jejich pro-
stfednictvim. Dostal se tak az do Felixova fddu.
Naivné véi v Gistotu a idedly Radu.

Kail neboli princ Roland ¢i dévecka Genevi:
Klué¢ina pfivydélavajici si drobnymi pracemi
na ulici, $pinavy, bez bot a rozcuchany. Mlady
Slechtic v obledeni $itém na miru s osobnim
strazcem prochdzejici se méstem. Drobna divka
poméhajici v laboratofi méga Felixova fadu. To
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vSe a mnohem vic je Kail, ktery je jiz ve svém
véku dvandcti let uzndvanym mistrem obchodu
s informacemi. Dospél a zbohatnul pfilis rychle
a je to znat na jeho chovéni.

Ahra Segrau, ,Vladce pozitka“: Vysoky
Surta stfedniho véku. Stiibrné nalakované neh-
ty. Specializuje se na zajistovani jakychkoliv po-
zemskych potéseni, které si jeho bohatd klien-
tela vyzdda. Neni droga, sexualni partner nebo
delikatesa, kterou by do Kalusu nepropasoval.
Jeho soukromé vecirky jsou vyhldsené, i kdyz
nikdo vim nefekne, Ze na jednom byl, jelikoz
zvérstva, kterd tam uvidite, nechcete s nikym
sdilet.

Sourozenci lulo a Iula Karazovi: Elfi bratr
a sestra. Oficidlné neoficidlni prostfednici pro
styk s krmindlnimi Zivly. Sestra jednd s civilisty,
bratr se zlo¢inci. Obéma chybi jedna ruka (levéd
a pravd) a vzdy se pohybuji tak, Ze stranou bez
rukou jsou vedle sebe. V jednu chvili pokazdé
mluvi jen jeden a nikdy nemluvi na sebe navzi-
jem. Maji tak silné mentalni spojeni, Ze vzdy vi
vSe o tom druhém. Jsou dokonale sehranymi
Sermifi.

Marha Caromlat: Zjizvena Surtka oblec¢end
v dlouhé obnosené krouzkové kosili se znakem
mece z bronzovych krouzki, kterd v nositeli
velmi posiluje odolnost vii¢i magii. Je jednim
z nejvyhleddvangjsich ndjemnych bojovniki
ve mésté. Nesnasi Caryfuky a rdda jim déava
co proto.

Rayna Farindia: Clenka Felixova fadu, pro-
fesorka alchymie a botaniky, kterd to pfehnala
s experimenty s ibisky a za¢ind se pozvolna mé-
nit v kytkoclovéka. Chce to zastavit a nevi jak,
tak zkousi vSechno mozné. Predtim byla namy-
slen, ted ji to magové z Radu vraci a utahuji
si z ni.

Isiolia: Stydlivd elfi bardka, s neustile
milym dsmévem na tvifi a zpévnym hlasem.
Kwiili jejimu talentu se ji dostalo ve mésté vel-
kého véhlasu, a ona tu nadmérnou pozornost
obcas tézce zvlidd. Navic ji to komplikuje jeji
druhé povolini, a to je ndjemny vrah. Hodné
lidi ji nyni poznd, ale také ji to otevie nejed-
ny dvefe.
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,yUniverzalni“ zdplethy

Yoy Y sy 2Y
a p¥ibéhové hdacky
* Kalima Riagel podpofila zfizeni dakijské-
ho velvyslanectvi, protoze tusi, Ze Dakie ve
mésté tak jako tak chce provést néco velké-
ho, a takto jeji lidi aspori bude mit na o¢ich.
Jako podminku ke spoluprici si Kalima
dala, Ze Felixav fad do budovy velvysla-
nectvi posle nékolik svych zaméstnancu ¢i
spolupracovnikd, aby hlidali velvyslanectvi
a ,dohlizeli na to, aby rozzufeny dav bu-
dovu nevzal utokem®. A samoziejmé také
¢muchali, co velvyslanec déld, a nendpadné
mu znepiijemnovali pobyt. Touto skupinou
by mohla byt pravé druzina. Kalima to m4
jesté pojisténé svymi §piény, a druzinu jen
vyuzivd k tomu, aby od jejich lidi odvadéla
pozornost.
Jolee Whitfield prohlasuje, ze ,horké® da-
kijské artefakty nemiize vratit pivodnim
majitelim, ani kdyby chtéla, protoze ji je
pted pér dny nékdo ukradl. Pry je zapujcila
ke zkoumdni nezavislé skupiné mdgu zvané
Bratrstvo zlatého ptilmésice, ale bedna zmi-
zela po cesté méstem i s osmiclennym ko-
mandem zabijdky, které ji chranilo. Druzina
muze byt poziddna o nalezeni téchto arte-
faktd, at uz komunitou kaluskych Dakijcq,
Felixovym fddem, Thurenci, nebo netrpéli-
vymi Kalusany, ktefi doufaji, ze kdyz velvy-
slanec dostane své artefakty zpét, bude Rad
moci velvyslanectvi zase zrusit. Moznd po-
stupné piijde na to, Ze velvyslanec Gillelmo
de Nagora zmizeni artefakti pomohl, aby
odvritil pozornost od jinych véci.
Skupina radikalnich Truchlicich pfijde na to,
ze obfi mrazék v Kryopoli je pohdnén apard-
tem, ktery by mohl byt pfenastaven a zpiiso-
bit hodné velkou katastrofu, napfiklad zmra-
zeni celého mésta nebo jeho &dsti. Skupina
se chopi této myslenky a bude se o sabotiz
Kryopole pokouset. Za timto ucelem za-
¢ne napadat nezdvislé skupiny mégua a krést
jim delikdtni ndstroje a zdroje, které bude
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na vylepseni a pfedélini apardtu v Kryopoli
potfebovat. Druzina se k tomu mize nacho-
mytnout napiiklad tak, Ze je uloupeno néco
z jeji dilny nebo dilny jejiho zaméstnavatele.
Zastavi ledovou zkazu?

Pted pir lety se skupina Kalusant pod zé-
stitou Truchlicich rozhodla, Ze vyrobi alter-
nativni hibitov pro rebelujici kocky, které
odmitaji vychazet dobfe s koci¢im spolecen-
stvim. Protoze Ezil podle jedné verze vérou-
ky spi pod méstem, tak ony projektanty na-
padlo, ze hibitov v hlubinich mésta by mohl
byt blize k Ezil a magie by tu méla pasobit
obdobné jako na hlavnim koci¢im hibitove.
Proto tajné vykopali v centru mésta Sachtu
do hlubin, jenze pfi tom vyrobili trhlinu,
kudy zacala vyvérat sila Chaosu. To hned
nezjistili a nékolik let tam kocky pohibivali.
Ted se ale néco opravdu pokazilo, napiiklad
se tam z mrtvych kocek vytvofilo monstrum,
které se dripe nahoru. Pokud se druzina
vyda zalezitost fesit, naptiklad proto, Ze néco
ohrozilo jeji bydlisté, bude mit problémy ne-
jen s nestvirou ¢i nestvirami, ale i s agenty
Truchlicich, ktefi nebudou chitit, aby se o $a-
chté dozvédéla povoland mista.

Dva mladici (¢i divky) z dobrych rodin byli
k sobé pfipoutini magickym provazem, ktery
nejde rozvazat ani znicit. Problém je, Ze ti dva
se upfimné nendvidi, ale nemohou si ublizit,
jelikoz pochazi oba z dvou mocnych a boha-
tych rodd, a kdyby jeden pfisel k thoné, moh-
lo by to vést k valce mezi rodinami. Dostaiite
je z toho, a nezbldznéte se pfi tom, jelikoz
se budete starat o dvé pferostld nafoukand
décka. Je to kruty vtip méga Fieze Mosaga,
pracujictho pro obé rodiny. Alternativa:
Slechtici jsou rozdilného pohlavi a toto je
snaha jejich rodin dit je dohromady.

Draci kocky jsou mnohem chytfejsi, nez se
o nich az dosud myslelo. Uz je nebavi svou
inteligenci skryvat. Nastal cas, aby se po-
kusily ovlddnout Kalus. Do toho pfidejte
surtskou ¢arodéjku Zhondu, které se nepo-
vedlo dokondit univerzitu ani ziskat sponu
s kockou, své chyby svadi na ostatni a ted
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v surtskych jeskynich trénuje draéi kocky
pro lov téch kaluskych a pro odvetny utok na
univerzitni magy.

Chytte zdhadného zlodgje, ktery dokdze
obejit vSechna moznd zabezpeceni a zamky
na univerzité, at uz magické ¢ nemagické.
Nekrade nikde jinde nez na univerzité, a na
misté krideze vzdy nechivd kovovy jakoby
ko¢i¢i drap, coz je jeden z puvodnich, skoro
zapomenutych symbold univerzity. Popravdé
je to démon lupicstvi, pfivolany mladym stu-
dentem jménem Katon, ktery zkousel ritudly
ze zakdzanych knih. Katon pfipoutal démo-
na k sose Clarica Paraye, osmého rektora
univerzity, kterd stoji v hlavni hale. Socha
sama o sob¢ je vSak silné magickd a démon
tak ziskal spoustu védomosti o univerzité,
jejich tajemstvich a pokladech. Ty ted po-
stupné loupi a skryvd v zapomenuté komna-
té, kterou si kdysi rektor Paray vytvofil a pak
zapecetil heslem. Katon se boji (a pravem),
ze se kvili tomu dostane do problémi. Proto
déld mrtvého brouka, ,vypjéené® ritudlni
knihy ma v8ak schované stile u sebe.

Lehce sileny démonolog Aldrik Falkenheim
si chce najmout druzinu na ochranu pfi vy-
volani mocného ,hlidaciho“ démona. Néco
se samoziejmé zvrtne, moznd démon nebu-
de ochotny hlidat, nebo naopak bude hlidat
véci 1 pred svym stvofitelem, akei se pokusi
sabotovat jind skupina, nebo pro ritual bude
potieba lidska obét, kterou démon musi do-
stat, jinak prolomi svd pouta a unikne.
Obyvatelé jednoho bloku domi se rozhd-
dali a rozdélili na dva tdbory, severni a jiz-
ni, a zprvu jen zdplavy naddvek a obcasnd
pést preristaji v malou vilku. Problémem
jsou spojené podzemni sklepy, se kterymi
md kazdd strana jiné pldny, spolecny vodo-
vod, ktery nékdo ni¢i a znecistuje, a piistup
k mistiim se zesilenou magii ve vnitrobloku.
Druzina se miize zapojit napiiklad tim, ze
v tomto bloku bydli, nebo se tam vypravila
za néjakymi obchody, a najednou se ocitne
ve vile¢ném prostiedi bloku, ktery se zabari-
kdduje proti méstu, a jeho obyvatelé se roz-
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hodnou vzit spravedlnost (kazdd strana svou
verzi, samoziejmeé) do vlastnich rukou.

V jedné z hlavnich ulic pfes noc vyrasila
dira do zemé. Jiz nékolik hlidek a skupin
dobrodruht v ni zmizelo. Sézky i odména
za odhaleni této zdhady se zvysuji. Druzina
moznd zjisti, Ze dira se propadla do hluboko
usazeného tajného sidla vysinutého kultu,
ktery jej zarputile brdni a lovi kazdého, kdo
se o ném dozvi, nez stihne vSe dilezité pre-
sunout poskozenymi unikovymi chodbami
na jiné ,bezpe¢né“ misto.

Upoceny chlap jménem Ormen se snazi
prodévat lidem ,magické pojisténi“. Zakaz-
nikim tvrdi, Ze kdyz jim nékdo zpisobi
Ujmu, mocnd magickd bytost zafidi kompen-
zaci, stali jen zaplatit a podepsat vlastni krvi
tento zeleny papir... Nékdo druzinu pozadd,
aby vyzkousela, co je na tom pravdy.

Dima jménem Lazra Sambaris kontaktuje
druzinu, Ze se ji ztratila jeji kocka a chce ji
najit. Je az hystericka, jelikoZ je na své kocce
pomérné zdvisla. Druzina muze zjistit, Ze to
neni prvni kocka, kterd se v tomto domov-
nim bloku v univerzitni ¢tvrti v poslednim
tydnu ztratila. Blok sim je dosti luxusni, ¢itd
mimo jiné vyhlaSené ldzné, masizni salon,
dva hostince s ubytovanim a lukostfelecké
cvicisté. Stopy mohou vést k Tusilovi, synovi
spravce lazni, ktery byl neddvno proménén
v krysdka kvili finanénimu podvodu, ktery
Felixovu fddu prozradila kocka, s niz mél
sponu. Ted Tusil lovi ko¢i¢i familidry carodé-
jii, tyré je a nakonec zabiji. Tusiliv otec bude
druziné mafit vySetfovani, protoZe tusi, Ze za
vée mize jeho syn a nebude ho chtit vidét
na popravisti. Pokud nebude zbyti, hodi vinu
na sebe.

Ciést mésta, v niz druzina prebyvé (at uz ve
vlastnim domé, squatu & hostinci) je pres
noc uzaviena kvili vyskytu nezndmé agre-
sivni nemoci. Nejdfiv nastane panika, prvni
mrtvy se objevi v podvecer, pfes noc pfibydou
dalsi, a v poledne se z tél prvnich mrtvych
zacnou rodit osklivé chapadlovité nestviry.
Jak se odsud druzina dostane?

* Jedna z vézi tycicich se nad vami jako prst
se zahalila koufem a otfdsl ji hlasity vybuch.
Chvilku na to z ni zacaly padat dola kusy
zdiva a dal$i ¢dsti konstrukce. Pobézite se
co nejrychleji ukryt pfed smrtelnym des-
tém, nebo se pokusite zachrdnit nékolik ne
zas tak obratnych a rychlych kolemjdoucich?
Vypada to, Ze véZ je poskozend. Nahote téz-
ce zranény mdg vold o pomoc a nabizi ne-
skute¢né bohatstvi v magickych pfedmétech
a znalostech, pokud ho zachrinite. Risknete

vystup nahoru skrz nestabilni magickou véz?

Ndhodné tabulky

Pokud chcete prvky z téchto tabulek losovat,
pouzijte hod k6 na uréeni &isla 1 az 6, dile
znovu hodte k6 pro urleni sudé nebo liché.
Vznikne tedy 12 moznosti (L1 az L6, S1 az S6)
se stejnou pravdépodobnosti, Ze padnou.

MEéEsTo KOCeK

L1

L2

L3

L4

L5

L6

S1

S2
S3

sS4
S5

S6

Tato kocka nemd Zddnou srst, ale je celd
pokrytd delikitnim pulzujicim tetovinim.
Kocka tvofend ze stind, schopnd mezi nimi
dokonce i prochizet.

Tato koc¢ka m4 tfi oci... nebo i vice, zdlezi
na vas.

Podivuhodnd barva srsti. Moznd je zelend,
mozna rizova anebo duhovi a neustile se
st¥ida.

Opravdu velka kocka.

Toto koté ma jen dvé nohy a chodi na nich
jako ¢lovek.

Kocka se dvéma hlavami. Snasi se dobie?
Oblizuji se navzdjem? Nebo se nendvidi?
Devitiocasa kocka.

Tento kocour si s sebou vodi nékolik mysi
v fetézech jako své otroky.

Nemrtvi kocka.

Tenhle kocour je naprosto sileny. Chybi
mu trsy chlupt, ucho; celkové ma hromadu
zranéni z bitev.

Tahle kocka na sobé nosi nespocet riznych
hadrika a $perki docela vyznamné hodnoty.
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NeoBYCEJNE POKLADY

L1

L2

L3

L4

L5

L6

S1

S2

S3

S4

S5

S6

Kli¢ k jakymkoliv dvefim, ale jakmile se za-
viou, uz neptijdou otevfit zidnym klicem.
Maly homunkulus z hliny, ktery ma ve
svém bfise drobna dvitka, z nichz kaz-
dy den mize vytihnout néjaky nihodny
predmét... Moznd, pokud na néj bude-
te hodni, tak to ¢as od Casu nemusi byt
ndhodné.

Kli¢, ktery odemyka viechny dvete, aby se
za nimi objevil portdl se vstupem do vasi
malé osobni soukromé sféry.

Plast, ktery se dokdze zménit v plito-
vou zbroj.

Pistalka, na kterou kdyz zapiskate, tak se
z okolniho prostiedi vytvoii golem, ktery
vis bude poslouchat. Opravdu na ni ne-
chcete piskat na latring.

Meg, jehoz &epel neni napil v nai realité
a dokdze prochdzet viemi materidly kromé
masa. Takze jakikoliv zbroj je vici nému
bezmocnd, ale me¢ nemize bytost z masa
a kosti zabit ani zranit.

Bryle, jez dokazi vidét nemoci a dusevni
rozpolozeni ostatnich lidi.

Vécnd rukavice, jez udéla ruku, kterd si ji
oble¢e, neznicitelnou (ale jen tam, kam
sah4 ona rukavice).

Panenka prohozeni. Pokud tuto neumélou
kamennou figurku obézni nahé ddmy veli-
kosti jablka polibite, tak si s ni asi na deset
vtefin prohodite misto. Dobrd k dostdvani
se na mista, kam se nedostanete, ale doho-
dite. (Musite s sebou mit ale pomocnika,
ktery hod provede.)

Trn sviidce. Pokud si tento trn z nezndmé-
ho materidlu zabodnete do téla, ostatni vis
budou vnimat jako krdsnou osobu. Stoji to
za tu bolest?

Slabochova hil. Nositel této hole dokd-
Ze jeji pomoci vlddnout silnou telekinezi.
Diky ni dokédze unést az 200 kilogramd, ale
on sim se hybe velmi pomalu.

Slunec¢ni hodiny bez rucicky. Kazdy den
dokdzi zastavit Cas na par sekund.

PopIvuHODNE BUDOVY

L1

L2

L3

L4

L5

L6

S1

S2

S3

Trosky domu; jeho léty zéernaly kdmen
obristd suchy brectan. Uvnitf je parta déti,
které kladivem roztloukaji jeden z kame-
ni ze zdi na prach. Dam je proklety a ony
chtéji proklety prach roznést po okrasnych
zahradach jedné rodiny, aby jim tam uz ni-
kdy nic nerostlo.

Tato budova nese ndpis , Takumiho ces-
tovni spole¢nost®; je plnd dvefi, které fun-
guji jako portdly na jind mista na tomto
svété (moznd i jinych svétech), ale bez
svého majitele, ktery zahadné zmizel, jsou
momentilné nefunkéni... Nebo ne dplné
véechny?

Aréna pro zkouSeni efektivity golem, ci-
zokrajnych kreatur a novych kouzel.
Budova, jejiz stény vypadaji, Ze jsou pokry-
té vrstvou slizu a tkani, pfic¢emz dooprav-
dy je to obrovsky Zijici organizmus, jehoz
védomi se nachdzi ve sklepé, a navenek se
maskuje jako oby¢ejnd budova.

»2.00¢ plna riznych magickych i nemagic-
kych stvofeni. Vypada uz dlouho opusténi,
ale zvifata zde stdle Ziji, jako by je i nékdo
krmil. Nékterd z nich se volné prochdzeji
chodbami... Kdo je pustil? A jak to, Ze se
navzajem nepoziraji?

Budova, kterd je vzdy, kdyz ji druzina za-
hlédne, na jiném misté. (,Pockat, tuhle bu-
dovu, pfesné se stejnym rozbitym oknem
jsem vidél v¢era v docich...*)

Rozpadla budova na zapadlém misté, kam
snad nikdo nechodi. Popravdé je to kocici
chrim. Pokud sem nékdo vleze, kocky ho
nejspis zabiji a snédi.

7. tohoto domu hrozivé fiéi ven. Vétsina
dvefi, zdclon a okenic sebou hekticky zmi-
td, nebo tam uz ddvnou nejsou. Vitr je tak
silny, Ze je snad nemozné dostat se do stfe-
du, a zjistit co (nebo kdo) tam pisobi tako-
vy silny privan.

Tato budova je nastvand. Kominy vypousti
ze svych ttrob pédru a stavba sycivym hla-
sem ozyvajicim se snad ze vSech oken chrli
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do ulice naddvky a stiznosti na nesvary, kte-
ré ji suzuji.

V této budové si gravitace déld, co chce.
Najdeme tu komory, kde se da létat, mista,
kde chodite po stropé, a podobné.

Chodici dum. Doslova. Md dvé nohy
a dlouhou cestu pred sebou. Obcas je tro-
chu neohrabany, tak pozor, at vis nezasldp-
ne jako brouka.

Duam slov. V tomto domé se pry narodil
slavny spisovatel Ithien A. E. Thiemon,
a proto sem chodi turisté, kterym ucarovaly
jeho piibéhy o Kalusu, a pi$i na zdi rizné
vzkazy. A to by nebyla ¢arotvorna atmosfé-
ra Kalusu, aby to zustalo jen tak. Kdyz se
totiz jeho zdi dotykate, zhmotiluji se vim
v hlavé piibéhy z napsanych vzkazu i piibé-
hy o jejich autorech.

Démon...

L1
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... pocti. Ma podobu starého ucitele s kr-
kavéim pohledem. Vyzaduje vyfesit mate-

L2

L3

L4

L5

maticky dkol. Nebo to mize byt obfi psaci
tabule, kterd vim blokuje cestu.

... strachu ze psa. Obfi Sestihlavy pes, je-
hoz tii hlavy se daji oddélit na mensi, zato
agresivn&jsi psy. Zere kocky a velmi hlasité
§tékd, vyje a podobné.

... obchodu. Vypadi jako obtloustly muzik.
Zachytil se myslenky vyménovani véci, ale
obchoduje viceméné nahodné. Anebo je
posedly piibéhem o sedlikovi, co vyménil
jehlu skrz sérii obchodu za kravu, a chce
dosdhnout néeho podobného, ale jesté
vétsiho, lepsiho a drazsiho.

...zkoumdani. M4 podobu humanoida se skle-
nénou kifvuli misto hlavy. Vytviii v zdvrat-
ném tempu nesmyslné nové vytvory, vétsina
z nich se ihned rozpadne, ovéem vzhledem
k tomu, jak netnavné a rychle produkuje
dalsi, jsou nékteré z nich tfeba i uzitetné —
mnohem vice jich je véak nebezpec¢nych.

... byrokracie. Obvykle starsi Zena s obfimi
brylemi a vypoulenyma oc¢ima. Slibuje po-
klad, vyzaduje vSak pfedtim sérii podivnych
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S1

S2

S3

S4

S5

S6

a umornych tkoli. Nékteré vyzaduji inte-
rakei s jinymi démony byrokracie. Jejich
instrukee si vSak vzdjemné odporuji.

stresu. Mize vypadat jako cokoli zne-
pokojivého, napiiklad ohavné se $klebici
klaun cvakajici zuby a délajici trhané pohy-
by. Umi otravit lidem mysl a trdpit je noc¢-
nimi marami.

... davového silenstvi. Banda pfizracnych li-
dicek, ktefi vsichni provadgji stejnou ¢innost.
Jsou lehce prisvitni, ale nemusite si toho
véas vSimnout. Pokud vés obklopi, pomoci
mentalni magie vis nuti délat totéz, co oni.
... unavy. Spletenec fetézi a provazi. Chyta
lidi, zamotdva je a zabranuje jim v chizi.
... hladu. Obfi kulatd hlava. M4 tlamu,
a kdyz ji otevie dokof4dn, je skoro tak velkd
jako celd ta hlava. Vali se ulici a Zere vSech-
no, co se ji postavi do cesty. Nebo je to zd-
plava kobylek ¢i krys.

... filosofovini. Humanoid z bilého mra-
moru bez o¢i a nosu. MuzZete s nim zabfed-
nout do debat a cvidit se v argumentaci.
Kdyz se do toho ale pfili§ zamotite, mize
vis dohnat k pochybovani o smyslu vasi
existence a depresim.

. sily. Obrovsky humanoid az absurdné
pokryty pletenci svalii velkych jako kotevni
lana lodi z pfistavu. Vyhleddvi silové vyzvy
jako je péka, pfetahovédni lanem ¢ hod su-
dem do dalky. M4 velmi omezenou inteli-
genci a nesnasi, kdyz si z néj nékdo utahuje.
Pokud prohraje, nechd soupete jit, kdyz ten
se mu nebude vysmivat, Ze prohrdl. Obcas
se ale zbldzni a ni¢i ve, co mu stoji v cesté.
... otroctvi a sluzeb. Drobnd, hubend, po-
kiivend ostibka s prizdnyma ocima a fin-
Cicimi fetézy na rukou a nohou. Chytne se
néjaké osoby (nejlépe té, z které vyzatuje
dulezitost, nebo kterd ji dd jako prvni pfi-
my rozkaz) a bude ji obskakovat, slouzit ji
a snazit se za ni délat vSechnu praci. Coz ze
zalitku muze byt pfijemné, ale po chvili to
bude nesmirné otravné, kdyz se vim bude
snazit zavazovat tkanicky a utirat zadek.

NizvY oBCHODU

L1
L2
L3
L4
L5
L6
S1

S2
S3
S4

S5
S6

Nielsovy neskutecné neposedné noze
Bourtky do kapsy

Rickovy proklaté pozehnané pfedméty
Ziazratny Krieger, Péstitel lidi

Pilulky na Vsechno

Ko¢i¢i kadefnictvi ,Nafoukany kozisek"
Jakilav a Ybiziv salén prezervace mrtvych
schrianek

Bazilis¢i oko, alchymistické emporium
Kimperovy kvalitni pergameny

Urshulla, ritudlni masize pro uvolnéni téla
i duse

Ordi stan, zastavirna, bereme viechno!

Klub Tteti pfani

MIiSTNI LEGENDY A DRBY

L1

L2

L3

L4

L5

L6

V zahradé arcimédga Natrise se nalézd ne-
smrtelnd kruta, kterd jednou za rok na jeho
narozeniny pry snese vejce, které je celé
z ryziho zlata. Nyni md ale mdg Sedesité
vyrodi, tak si pro néj jako piekvapeni pfi-
pravila diamantové!

Migové z Felixova fadu pry vypoustéji do
stok a Podkalusu podivuhodnd monstra,
aby se zbavili odpadu, nebezpeénych tvort
a zlé jazyky tvrdi, Ze 1 krysaka.

Neékteré patroly méstské gardy jsou jen vy-
Carované iluze, protoze je to levnéjsi nez
platit skute¢né strazné.

Ve mésté je vrah, ktery si jako svou obét
vybird jen... (vloZte archetyp, ktery sedi na
nékterého ¢lena druziny).

Pokud v noci uslysite u Staré fontiny hlas
va$i matky, jak vds vold, utikejte! Jde si pro
vés duch Matky s krvavyma rukama.
Zargorion Omacka, jeden z pfedstavenych
Spolku mistrt transmutace, pofadd svij ka-
zdoro¢ni vecirek ve svém sidle. Je to jedna
z nejvyhlasenéjsich akei v Kalusu, a to nejen
kviili luxusni zdbavé, ale taky kvili tomu, Ze
opili transmutdtofi vzdycky na konci zdba-
vy vytvoii néco §ileného.
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Do sousedstvi se pry piistéhoval Hamin
Alley, také znamy jako Paladin probodnu-
tého srdce. Pisné o jeho hrdinskych skut-
cich znd v Taurilu snad kazdy bard.

Za nenadalym udspéchem a kvalitou ces-
tovniho vybaveni or¢i rodiny Garbrand pry
nestoji jen zkusenosti a $petka té magie, ale
pakt s prastarou piirodni entitou, které orci
musi platit v krvi.

Tento blok domi je pry silnym magickym
vodicem ¢i ritudlnim kruhem, pokud nékdo
dokdze zjistit, kde se naléza jeho stred.

Na mistnim trzisti se bude drazit stary mo-
sazny prsten. Pry je to ale pecetni prsten sa-
motného arcimdga Adoraida, patého v fadé
rektort univerzity!

Pod velitelstvim méstské gardy jsou tajné
chodby vedouci do nejzvrhlejsich hampej-
zi a drogovych doupat.

Meéstem pobihd nezndmy cizinec, ktery se
vkradd po nocich k trpaslikiim a feze jim
jejich vousy.

SVATKY, ZABAVA A ATRAKCE
V ULICICH MESTAH

L1

L2

L3

L4

132

Mlady pir tandi a zpiva pro pobaveni lidi na
ulici. Potfebovali penize po utéku z domo-
va a dobfe se jim dafi, soudé podle obnosu
v klobouku pfed nimi. Jejich tajemstvim
je, Ze pouzivaji mentilni magii svdzanou
s jejich ritudlnim tancem a zpévem, a tim
ovliviuji lidi, aby jim dévali vétsi obnosy.
Obyvatelé z okolnich bloku se oblékaji do
tézkych jednobarevnych kostymu, schizeji
se na stfechdch a pfipravuji si magické ra-
chejtle. Bude kazdoro¢ni ohrio-barevny boj
mezi domovnimi bloky!

Okolni ulice se pfipravuji na lokdlni slav-
nost plnou hudby, umélci a trha. Krisné
barevné ozdoby, papirové kvétiny i magické
lucerny zdobi celé okoli.

Do kaluské zoo pfivezli novd monstra az
z Quidrony a zrovna je vyklddaji v pfistavu.
Jednomu z nich odeznivaji magicka sedativa.

L5

Lo

S1

S2

S3

S4

S5

S6

Pohieb vysoce postavené kocky a jejiho
méga. Provizi je velky privod, po okolnich
domech a stfechéch spolu s lidmi dole po-
choduji desitky kocek.

Pravé probiha zdsah méstské gardy na
Cerny obchod s magickym kontrabandem.
Zisah md spoustu ¢umili, protoze vsichni
olekavaji, ze se to muze zvrtnout.

Veftejnd poprava, jiz pfedchdzi kamenovdani
a vrhdni shnilych rajcat. Jedna se o skupi-
nu zlo¢inct usvédenych z organizovanych
souboji odchycenych kaluskych kocek.
Magii fizeny obr tanéi pro pobaveni lidi.
Chtél by se z kouzla dostat a vSechny ty
preky rozslapat, ale sim to nezvladne.
Slavnostni privod vyznava¢i Nebeského
ducha pod velmi piisnym dohledem
ochranky. V Kalusu jsou sice véechna nébo-
zenstvi povolena, ale hodné lidi tento kult
nevidi rido a mohlo by k né¢emu dojit.
Akrobaté, v jejichz stfedu je i par super
ohebnych mutantd, si zabrali zdej$i nd-
mésticko pro své vystoupeni a ignoruji, Ze
zde potiebuje projet nékolik obchodnika
s povozy.

Meéstskd hra na loveni barevnych potvi-
rek, které vycarovali magové Felixova fdu.
Kdyz se bytosti dotknete rukou, rozplyne
se a vam v ruce zistane Zetonek. Zetonky
jsou vdzané na toho, kdo je ziskal; pfi pre-
dini jiné osobé zmizi. Na konci soutéze
dostanou nejlepsi z loved odmény.
Vystupujici bard, jenz méd jako doprovod
skupinu magicky ozivenych loutek s ma-
lickymi hudebnimi ndstroji. Jedna z nich
hraje naschval falesné a barda to zacind ne-
skute¢né vyticet.

2 s o 2 Y
Par tipuna zaver

Kalus jsme schvdlné postavili jako misto plné
pokladii a nebezpedi, v kterém pujdou hrit ne-
jen méstské ,patracky a ,vyjednivacky®, ale
i pofddné vymlacovdni mist obyvanych podiv-

nymi Zivly a nestvirami.
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Ulohu kotek v chodu mésta jsme schvélné
popsali vigné. To abyste si sami mohli nasta-
vit, zdali kocky budou jen atmosférickd kulisa
pro vase piibéhy, nebo tam budou mit stéZejni
ulohu. At uz date ve vasi verzi Kalusu ko¢kdm
schopnost lidské feci a inteligenci na lidské ¢
nadlidské drovni, nebo pokud to budou stile
spise zvifata, nemélo by to nic narusit. Po upra-
vé nékterych redlii mizete hrdt i variantu, ze
jsou to naprosto klasické kocky — i ty si prece
uméji omotat lidi kolem prstu!

Pokud chcete inteligentni koci¢i spolecen-
stvi a interakci s nim postavit do stfedobodu
kampané, pak zvazte, Ze zrusite pravidlo, Ze lidé
a kocky by se neméli michat do politiky téch
druhych. Je ale potieba si uvédomit, Ze ¢im vice
se ve vasi verzi Kalusu budou inteligentni ko¢-
ky zapojovat do lidskych konfliktd, tim vic je
budou lidské zdjmové skupiny vyuzivat na $pio-
naz, odposlechy, uddvani, nijemné vrazdy a po-
dobné, az to muze zastinit schopnosti a moz-
nosti hra¢skych postav. Nechte koc¢kdm urcitou
samolibost a nevyzpytatelnost, aby se na jejich
pomoc nedalo uplné spolehnout.

MORALNI DILEMATA

* Jak moc je spravné byt tolerantni vici kul-
tim, které neciti loajalitu ke Kalusu, i kdyz
zatim nic vyslovené nepfitelského ¢ roz-
vratného proti méstu neprovedly? Je dobré
takové skupiny preventivné znicit?

* Jsou magické anomdlie Kalusu skodlivé pro
Matku Zem? Meély by byt zastaveny?

* Mél by byt Felixiiv fdd svrzen? Pokud ano,
kdo by se o chod mésta postaral lépe?

* Jaké prostfedky jsou ospravedlnitelné pii
boji za ,lepsi Kalus“?

* Stoji nékomu za to mit sponu s kockou, po-
kud se s nim kocka snazi manipulovat a tlaci
ho do toho, aby ji pomdhal vyfizovat jeji ucty?

* Je lepsi nemichat se do politiky kocic¢iho
spolecenstvi, kdyz je patrné, Ze se v ném déji
nespravedlnosti a trpi tim konkrétni kocky,
které si tfeba ¢lenové vasi druziny oblibili?

* Je spravné kviili ochrané své vlastni komuni-
ty odklanét agresi a nendvist lidu ke ¢lenim
jinych komunit?

Vis KaLus
Mnoho informaci jsme zamérné nechali nevyi-

Cenych, dotvofte si je sami nebo s pomoci svych
hract. Nad ¢im se miizete napiiklad zamyslet:

* Jak se kaluské kocky dorozumivaji s lidmi?
Unmi lidskou fe¢, navazuji telepatické spojent,
berou do pacek pero a pisi vzkazy, nebo néco
jiného?

* Co se stane, pokud do Kalusu pfineseme
obycejnou kocku odjinud?

* Jak zvlddne prezit v Kalusu pes? Je to pro-
stfedi pro néj vyslovené nepfitelské, nebo
musi uznat nadfazenost kocek a pak tam
muze fungovat, ¢ néco jiného? (Pokud md
nékterd postava z vasi druziny psa, bylo by
dobré nechat ho v Kalusu fungovat, aby hra¢
nebyl frustrovany.)

* Co vsechno zpisobuje spona kromé mensi
unavy z Carovani? (Mela by byt nééim pro-
spésnd i pro nekouzlici postavy, aby se nékte-
ry z hract necitil znevyhodnény.)

* Pro¢ maji neurozené kocky zakazino vytvi-
fet spony s lidmi? Je to jen vymysl urozenych
s cilem udrzet nadvlidu nad nizdi tfidou,
nebo to md raciondlni zaklad, napifiklad zZe
spony s neurozenymi kockami jsou méné sta-
bilni, maji vedlejsi u¢inky...?

* Co by se stalo s magii ve mésté, kdyby lidé
pfestali dodrzovat Sedm pravidel?

* Co bylo pri¢inou moru, ktery vyhubil vétsinu
obyvatel mésta?

* Je to, cemu Glint Raumann véfi, pravda,
nebo ne?

» Pro¢ Neboji don4si z Cernych tlap Felixovu
fadu? Déld to kvali vidiné odmény, z pie-
svédCeni, nebo ji nékdo vydird? Dala by se
obritit na opacnou stranu?

* V &em spociva dakijsky zvyk alfede, ze tak
Kalusany pobufuje?
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Hgol Zar

Velikd dracice Svahama hledala misto pro své deéti.
Letéla nad nekonecnou vodni plani, a% spatiila
zemi s vysokymi horami. Svym télem polimala je-
Jich stity a zem rozhrnula do velké pliné. Znavend
velkou ndmahou se pak na plani rozvalila a usnu-
la. Ve snech se ji zjevilo, Ze novd zemé je pustd
a must ji ddt Zivot, ze kterého by jeji déti mohly
cerpat. Ona splynula se zemi a 2 jeji draci sily se
zrodilo vse Zivé. Uinila se mobhutnou fekou, kterd
dodnes prindsi Zivot a smyvd vse zlé a cizi. Svym
détem pak ulozila, aby se o svilj domov dobre stara-
1y. Nejen draci, ale i dal§i tvorové — mohutné selmy,
hladovi krokodyli, hbité antilopy i lidskd stvorent;
ti vsichni prisahali chrdnit jeji Zivotaddrny spa-
nek. Ti, kdo Svahamu cti a Ziji dle zdsad, které
Jim uloZila, se k ni jednou budou moci vrdtit, aby
roxtiistila jejich pozemskd téla a ucinila je sobé
rovnymi, nebo je vrdtila 2pét na zem, protoZe jesté
neporozuméli svétu a jejich mistu na ném.

Tak zacind bije, kterou si Surtové vypravuji
o Agol Zaru, Dra¢i zemi, v niz Ziji. O nekonec-
né roviné pokryté stromy, travinami a slepymi
fi¢nimi rameny, které se s desti méni jako tanec
sluneéniho svitu mezi listy. To se pry Svahama
ve spanku pfevaluje, jak fikaji moudii dra-
& knézi.

Shrnuti

Agol Zar je mélo probddand zemé s teplym
podnebim, kde Zivot plyne s tokem posvitné
feky Svahamy a roste z jejich dart. V krajiné
stiidajicich se de$tu a suchych obdobi Ziji do-
morodci, ktefi véfi, Ze jsou pokrevné spiiznéni
s draky. Statecné Celili opakovanym vypravim
Cirkve Nebeského ducha a vétSinou se ubrénili.

Cizinci tu vSak zpusobili rdny, které se ani
40 let po rozpadu Cirkve nehoji. Nyni pfichi-
z{ nové vlny cizdka — dobrodruzi, zlatokopové
a pruzkumnici, které i pfes mnohd nebezpedi,

kterd jim hrozi, 1akd nezmérné pfirodni bo-
hatstvi. Daji vasi hrdinové do pohybu zmény,
které panensky Agol Zar navzdy poznamenaji?
A budou to zmény k dobrému ¢i zlému?

» .
Nerovny boj
wAgol Zar byval zemi zaslibenou. Pak zly duch

sestoupil z nebes a vrazil Svahamé do srdce hni-
Jict trn.©

— Galghaz

Agol Zar je od nepaméti domovem Surti, lidi
Zijicich v kmenové spolecnosti uctivajici dra-
ky — velké létajici jestéry, ktefi se tu prohanéji
po obloze. Surtové véfi, ze jsou s draky spfizné-
ni i pokrevné, a Ze draci byli, a mozni stéle jsou,
stejné inteligentni jako lidé.

Od nepaméti zili Surtové na uzemi kolem
feky Svahamy v tésném spojeni s pfirodou.
Jejich zivot se Fidil piibéhy o Svahamé, matce
véeho, a moudrosti predkil. Cirkev Nebeského
Ducha to vsak prohldsila za tmafstvi, které je
tieba vymytit a pfivést Surty na spravnou cestu.

Prvni misionéfi Cirkve pfisli do Agol Zaru
zhruba pfed tfemi sty lety, Surtové jim vsak od-
mitli naslouchat a vyhnali je. Cirkev nedspéch
nemohla dopustit a viru pfisla zanedlouho §ifit
silou. Mozni si ve skutecnosti od obraceni do-
morodcli na viru zas tolik neslibovala, dokaza-
la tim v8ak aspon uspokojit hlad vlastnich lidi
po ziscich a ztlumit napéti panujici mezi tau-
rilskou §lechtou. Zdroveri na vypravy do Agol
Zaru Cirkev posilala ty vyznavace, ktefi byliina
jeji poméry piilis radikalni. Zkazky o lidozrou-
tech a okfidlenych stviirdich podnécovaly zdpal
pro ,spravedlivou vypravu proti zlu“ a ziroveil
odvidély pozornost od stdle neutésengjsich vy-
sledka svatych vyprav jinde.

V pfimém boji se nedokdzali Surtové dobfe
vyzbrojenym cizincim vyrovnat, vetfelci vsak
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zase nebyli pfipraveni na odpor, ktery jim kladla
samotnd zemé. Po pocate¢nich uspésich se svati
véle¢nici ocitli uprostied divociny, zavisli na siti
¢im dal ndkladnéji budovanych pevnosti a ne-
jistém pfisunu zdsob prfes nebezpeéné more.
Kazdy krok do divociny mohl kon¢it v surt-
ské pasti nebo zubaté tlamé Selmy. Cesty brala
voda; surtské vesnice se st€hovaly, kdykoli byly
objeveny. Domorodci pfepadali vojaky ze zilo-
hy a s drtivou pfevahou. Dokonce i drakim se-
verské maso zvldst zachutnalo. Vétsina svatych
vyprav tak koncila fiaskem a jen ty nejispésné;jsi
dokdzaly ziskat nad zemi kontrolu alespon na
par let.

Konec svatych vyprav vsak nezpisobila ani
komanda surtskych partyzani, ani dra¢i Celis-
ti: Cirkev Nebeského ducha se kviili padu své-
ho ustfedi pfed ¢tyfmi dekddami nahle stihla.
Zanechala po sobé vitézné a hrdé Surty, ale
i zbytky svych osadnika a ldkadla cizi kultury.
Jasné nebezpeci pominulo, jed pohodlnéjsiho
Zivota a snadného nabyti majetku vsak zacal
pomalu rozezirat tradi¢ni zivot. Do zemé za-
ali piijizdét cizinci dychtici po pfirodnim
bohatstvi.

Surtové zvitézivsi nad spole¢nym nepfitelem
se nyni potykaji s rozpory, které se objevily v je-
jich vlastnich faddch, a zemé zjizvend vilkou se
stile jesté plné neuzdravila. Soucasnd doba se
rozhodné ned4 nazvat klidnou a mirumilovnou.

* e
Krajina
»Bohatstvi Dract zemé pati lidem, kteri se o ni
staraji. Prijit si sem, brdt si plody a nazpdtek ne-
vrdtit nic je zlocinem proti Velké dracici a jeji slu-
Zebnici s vami budou naklidat jako se zlodéji.

— Galghaz

Agol Zar je jako obrovskd mélkd misa s nerov-
nym dnem. Pokryvi ji pestry koberec moktadi,
slepych fi¢nich ramen, tini a jezirek, s hustymi
lesy na vyvySenindch. V obdobi sucha se ¢dst
mokfiny méni na podmdcené pastviny, zatimco
v obdobi destu je velky kus zemé tvofen jednim
linym tokem. V zdpadni ¢dsti zemé je rdz kra-
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jiny obcas narusen strmymi a mohutnymi ka-
mennymi vy¢nélky ze kterych, jak se zd4, nékdo
smetl vrcholky. Na plosinich téchto stolovych
hor s oblibou hnizdi draci.

Agol Zar se tihne od obfi severni prarvy
s nespoctem vodopadi, zakoncené na severo-
vychodé tajemnou horou Arzath, pfes neko-
nec¢né, dosud nikym nezmapované jizni planiny
a zapovézenou vrchovinu na zdpadg, ve které
Svahama prameni, az k vychodnimu pobfezi
s utesy oddélujicimi mote od bazin.

Stfidaji se tu obdobi vytrvalych destd, kdy se
mraky celé tydny pfevaluji nizko nad krajinou
a bez lodky se nikam nedostanete, se slunny-
mi mésici, béhem nichZ krajina pomalu vysy-
chd, stojatd voda se zkazi a v§e zachviti rozklad
a nemoci, které nakonec odplavi nové desté.

Ptiroda se hemzi pestrobarevnymi tvory, je-
jichz kozesiny a pefi se na Taurilu velice ceni,
a pro sudené listy a drcend semena nékterych
mistnich rostlin by mnozi alchymisté zabije-
li. Potkéte tu buvoly, hrochy, slony, krokodyly,
vodni antilopy, papousky, pijavice i kapybary, ale
stejné tak zelenocerné tygry, lidozravé fi¢ni zel-
vy, vodni hady ménici barvu, velké ochocitelné
jestéry a to hlavni — draky. Fléra je také rozma-
nitd: v Agol Zaru roste rakos, papyrus, divokd
ryze, obfi lekniny, porosty mangrove...

Surtové

»Iraduge se, Ze mezi Surty a zemi, kterou obyvaji,
existuje magické pouto. Dokud fo nebude zpietrhdi-
no, nelze tento lid z Agol Zaru vyhnat, ani ho zo-
trocit nebo zahubit. Faktem je, Ze tklitsti otrokdri
Surty nechytaji. Pry je fo ddno tim, Ze obéti z jejich
7ad nejsou hlasy z hlubin dobie prijimany.

— Reginald Westenholt

O Surtech jako o jednotném ndrodu Ize hovorit
jen kratce, a moznd jejich existence nebude mit
dlouhé trvani. Diky Cirkvi si silnéji uvédomi-
li svou soundlezZitost, a néktefi zacali pohlizet
dal do budoucnosti, nez jen k dalsimu obdobi
sucha, ale také zacali opoustét své zvyky. Co
z jejich kultury zbyde, ukdze az ¢as. Zatim je to
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jen skupina lidskych kmenti, které maji tmavsi
barvu pleti a podobnou kulturu.

Surtové sdili povésti o bratrstvi s draky a do
jisté miry se citi spfiznéni se v§im, co kolem
nich Zije. Mnoho znalosti a dovednosti pfipisuji
svému poutu s draky. Ti jim pry dodévaji silu
prekonat nemoci, msti se jejich vrahtim, provazi
je sny a ukazuji jim cestu bazinami. Vyklady, co
to pfesné znamend, se ale od vesnice k vesni-
ci ligi.

Surtové se zpravidla skvéle vyznaji v bazi-
ndch a umi se jimi rychle a nendpadné pohybo-
vat. Umi se také vyhnout mnohym nebezpec-
nym mistim, jejich télo dokaze stravit rostliny
pro cizince nepozivatelné a netrpi je horecky,
kterymi tu jini lidé Casto trpi. Surtsti bojovnici
a lovci vynikaji svou nendpadnosti a ucinnost
jejich zbrani Casto vylepsuje jed, ktery svou obét
dokdze zcela nebo Casteéné ochromit.

Surtové jsou snédsi a maji aZ nepfirozené zi-
fivé bilé zuby. To pry diky zubaté trave, kterou
snad vsichni stile zvykaji, jakmile prejdou desté.
Jejich vlasy jsou Cerné jako havrani pefi, husté
a rovné, ale to je k vidéni jen vzdcné, nebot ob-
vykle nosi na hlavich slozité ucesy ve tvaru Su-
pin, roht, ¢ ostni. Soucdsti upravy vlasi je také
barveni. Vysledny uces je pak zpevnén prysky-
fici, diky niz drzi i ve vodg. Jednotlivé surtské
kmeny se od sebe daji rozeznat pravé podle ba-
rev vlast a tvaru kordlka, kterymi jsou ovéseni
nebo které maji zapleteny do svych ucesi. Téla
si Surtové zdobi spletitym tetovinim a nékdy
je dopliuji i ritudlnimi jizvami. Vyznamné jsou
také amulety, jejichZ noSeni pry umociiuje pou-
to s draky.

Cist Surti, zejména z oblasti, které se v mi-
nulosti dostaly do cirkevniho podrudi, se pfi-
zpusobila piistéhovalcim a zacala Zit podle je-
jich vzoru. Tito domorodci si stfthaji vlasy nebo
maji dokonce holé hlavy, ddvaji si cize znéjici
jména a na rozdil od ostatnich Surtd je ne-
potkate bez kousku obleceni. Na své pfibuzné
hledi jako na zaostalé. Pfistéhovalci se vsak na
tyto Surty divaji uplné stejné pies prsty jako na
ostatni Surty. Tito ,civilizovani“ Surtové také
ztrci tradi¢ni uctu k moudrosti starsich.

Na opacné strané stoji pak Surtové, ktefi
svym chovinim napodobuji draky az do kraj-
nosti. Takové kmeny stfezi své Uzemi pied
jakymikoli vetfelci a stejné jako draci pojidaji
syrové maso a to v¢etné lidského. Kontakty s t&-
mito kmeny jsou zvlast oSemetné dokonce i pro
ostatni Surty. ,Dra¢i“ kanibalové vsak ovladaji
nékteré klicové oblasti a nedd se jim ¢asto Gplné
vyhnout.

Tradi¢ni jména — muzska: Aghul, Aryx,
Aughir, Bantal, Daxuun, Fazenat, Folaar,
Hurtar, Kavok, Kesvar, Larek, Murad, Nasghal,
Oghuzal, Sareg, Rakalaz, Zarkal, Ziltak.

Tradi¢ni jména — zenskd: Akali, Dargha,
Esra, Gixa, Guthi, Inate, Ighisa, Jakla, Khiita,
Lurassa, Maja, Malada, Ralisi, Reva, Taola,
Xadare, Zarsi.

Zivot v Agol Zaru

K rukdm dékana fakulty magenergie Kaluské ma-
gické univerzity

Zddost o navyseni vyzkumného grantu

Pozorovdni provddénd osobné pri vypravdch do
divociny Agol Zaru ukdzaly, Ze zvysend koncen-
trace magenergie v ovzdusi na izemi urc'iiy’c/y
tradicnich surtskych vesnic se po presunu vesnice
Ppremisti spolu s vesnici na novou destinaci témér
beze ztrdt na intenzité. Tvto je v rozporu se sou-
Casnymi poznatky o hromadéni magenergie. Bylo
provedeno dostatecné mnoZstvi pozorovacich sean-
ct, aby se dala vyloucit ndhoda. Podrobnou zpravu
prikldddam.

— Syada

TRADICNI VESNICE

Surtskou vesnici zpravidla tvofi dfevéné domy
na kilech se sténami z rdkosovych rohozi.
Domy obklopuji duchovni stfed vesnice, coz
byvd kdmen tvarem pifipominajici draka a oz-
dobeny smési pomalovanych lesténych kosti,
$upin, lesklych pfedméta a kvéta. Kazda rodi-
na bydli ve vlastni chysi, kterou béhem pul dne
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dokédze celou rozebrat, pfipadné nové postavit,
kde je tfeba. Soucdsti chyse byvd kdnoe, kterd
byva zavésend pod stfechou nebo tvofi pfimo
jeji vrsek.

Jedinym, kdo bydli samostatng, je draci knéz,
obyvajici podivnou konstrukei bez oken ¢i dvefi
piipominajici vejce spletené z listd. Dradi knéz
¢i knézka je hlavnim vesnickym duchovnim
vidcem, vykladaem sni a lé¢itelem smutku
v dusich. Dra¢im knézem se stivd Surta diky
své moudrosti nebo véstbé. VEsti se z hvézd,
letu ptdkd ¢ pohybu hmyzu lezouciho po zemi.
Talent pro magii je vedlejsi a ten, kdo jej ma, je
spis zvin Saman ¢i Carodéj a nemusi byt zdroven
dra¢im knézem.

Surtskd spolecnost je na taurilské poméry
velmi volnomyslenkarskd, nevyzaduje se man-
zelskd vérnost ani poslusnost Zen vaci muziim,
i kdyz zvyky se kmen od kmene lisi. Malé déti
vyrastaji pod dohledem starych Surtd, ktefi uz
maji s praci obtize, star$i déti se pak uéi praci
s ostatnimi. Hlavni autoritu v kmeni majf jeho
nejstarsi clenové.

,,CIVILIZOVANA* VESNICE

Na uzemi pod vlivem pfistéhovalct, tedy ze-
jména pii pobfezi a v usti Svahamy, napodo-
buji Surtové cizi Zivotni styl. Stile si vétsinou
stavi pro Agol Zar typické (a praktické) domy
na kulech, ale vyuzivaji nékteré novoty: jemné
litky proti hmyzu, Zelezné nastroje, a predevsim
kovové penize.

OsADA PRISTEHOVALCU

Kromé dobrodruhii touzicich najit v Agol Zaru
bohatstvi a zmizet, se obCas pfes mote pieplavi
i taci, ktef{ se zde chystaji usadit natrvalo. Osady
téchto lidi vznikaji pfedevsim na pobfezi, kde se
mohou zapojit do obchodu se svétadilem.
Zivot novych osadniki v§ak kromé nepfitel-
skych domorodci komplikuje i podnebi, proto-
ze domy ze dfeva a cihel jsou pravidelné niceny
desti. Vesnice proto vétsinou stoji na jakékoli
vyvy$ening, kterd je po ruce, nebo jsou neusta-
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lym stavenistém slozenym ze stani a docasnych
piistieski. I pfes prakti¢nost domu na kalech se
piistéhovalci Casto tvrdosijné drzi architektury
svych domovin.

Hybatelé

SV, proc mi lezes tolik na nervy, Kalimo? ProtoZe

Jsem z Agol Zaru. Tam by ti to tvé sladké Zvanéni

nikdo nesezral. Jediné, co by sezrali, bys byla ty.”
— Myghal U'Ren

Ustné tradované, na nabozenskych zvyklostech
postavené surtské pravo je velice nepfehledné
i pro samotné Surty, natoz pro pfistéhovalce.
Kdo mé nad kym (a ¢m) moc, neni nijak zfe-
telné a politicka situace se tu umi ménit stejné
rychle jako tok Svahamy.

Hmur

Skupina sedmi star$ich honosicich se titulem
Amul fe$i spory mezi kmeny a spravuje mésto
Mag Surta. Jsou nejblizsi tomu, co by se v Agol
Zaru dalo nazyvat vlddou, a jejich slovo ma ob-
vykle velkou vihu. Jsou ale nejednotni a svarlivi.
Jen milokdy se jejich sném obejde bez kiiku,
obvifiovéni a kleteb. Stit se Amul stoji mnoho
usili a udrzet si toto postaveni dokazi jen pro-
hnani a moudfi. Ani toho nejméné mocného
z Amul nenf radno si rozhnévat.
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ZARAKI

Za dob Cirkve a jejich svatych vyprav se obrana
Surtd mohla opfit o smrtici partyzanské sku-
piny zvané Zaraki nebo také O¢i zemé. Jsou to
odhodlani lidé mistrné ovladajici komunikaci
na dilku i boj otrdvenymi zbranémi, schopni
citit naruseni v zemi, a dokonce pry i povolavat
na pomoc draky. Zpusobili zkdzu nejedné svaté
vypravy. Po vyhnéni Cirkve se Zaraki pfeménili
v ozbrojené strizce a strazkyné surtskych tra-
dic a zd4jma. Uplatni se v nich fyzicky zdatni
i magicky nadani Surtové. Podminkou k pfijeti
je zavrhnout sviij kmen i rodinu a pfisahat od-
danost Agol Zaru, jehoZ ochrana je primarnim
tkolem vSech Zaraki.

Dnes Surtové vnimaji Zaraki hlavné jako
posledni moznost obrany pred hrozbou, kterd
je prilis velkd ¢i slozitd na to, aby si s ni po-
radili domorodci. Kdyz na jih od Mag Surty
zalne zufit neutuchajici pozdr i pfes to, Ze je
obdobi destu, je jasné, kdo si s tim bude muset
poradit. Jedna véc je znicit zdivocelého ohnivé-
ho elementdla, druhd pak chytit méga, ktery jej
neprozietelné pustil na svobodu, a zajistit jeho
potrestdni i pfes to, ze md kontakty na moc-
né osoby.

Nyni prochdzeji Zaraki krizi identity, proto-
ze Cirkev se stahla a novi cizinci nepfichazeji
vzdy s cilem dobyvat a drancovat. Zaraki tak
hledaji nového nepfitele a zdroven se snazi ne-
rozlozit pod tihou vlastni slavy, kterd k nim pfi-
tahuje i chvastaly nedbajici na idedly. Zdrover
se neobejdou bez podpory Amul. Zaraki tuto
skupinu sedmi starsich vak podezfivaji, Ze ¢im
dal Castéji nejednd v zdjmu Surtd, ale zabyva se
vlastnimi cili a tklady.

Cirkev NeBeskéHO DUCHA

Nendvidéni vira sice sesla z odi, ale nezmize-
la docela. Zbyli tu konvertité mezi domorodci,
véiici osadnici z fad pfistéhovalci a také tajné
spolky usilujici o nadvlddu moudrosti Nebes
nad silou piirody. Nektefi jsou piesvédceni vé-
fici, jini fanatici a nechybi ani par podvodniki.

Cirkev jako jednotnd organizace moznd padla,
ale vira v Nebeského ducha pretrvala a véfici se
vzajemné podporuji.

Ucenct A MAGOVE

V Agol Zaru se usadilo nékolik véhlasnych
Carodéju a badateld v oblasti cizokrajnych véd
a pozndni: odbornici, excentrici nebo bliz-
ni. Mozna vée dohromady, podle thlu pohle-
du. Duvody, pro¢ trévi ¢as zde, a ne napiiklad
v Kalusu, jsou obcas jesté silenéjsi nez to, ¢im
se zabyvaji. Magikové ochotni zkoumat vyro-
ny Chaosu v terénu kolem prirvy, nekromanti,
vyznavali uceni Kosmického fddu... Vétsina
z nich se vzdjemné znd a také k smrti nendvidi.
Nejzadanéjsi mezi nimi jsou dradi vejce, kterd
touzi v néjakém pokusu pouzit snad vsichni,
nicméné jejich ziskani je nutno drzet v naprosté
tajnosti, protoze jen mdlokdo upoutd pozornost
Zaraki tak jako zlod€j dracich vajec.

Nar XuL

Jeden z nejnebezpecnéjsich kment zapadniho
Agol Zaru se jmenuje Nar Xul. Zije okolo obif
jamy, kterou postupné plni kostmi, z nichz byl
vysdn vSechen morek. Surtové z Nar Xul véri,
Ze ,obycejné“ kanibalstvi pro ndvrat lidi k ve-
likosti drac¢ich pfibuznych nestaci, je potfeba
dostat se az k dusim ¢i esencim mrtvych. Jak
presné jejich ritudl ziskdvini duchovni esence
z obéti probihd, je pfedmétem dohadi, nebot se
nenaslo mnoho téch, ktefi by mohli podat své-
dectvi. Nar Xulové maji za to, Ze trochu esence
lze najit také u starych mrtvol, a tak pojidaji
i ostatky, které odnékud vyhrabou. Rozpoznat
tyto Surty od krveziznivych nemrtvych ghuali

v vy,

je ¢im ddl tézsi.

GANGY

Nejznaméjsi zlo¢inecké skupiny v Agol Zaru si
fikaji Gardornské dyky a Mravenci. Gardornské
dyky pasuji zbozi a lidi z jiznich zemi na sever
a obrdcené s pomoci rozsdhlé sité kontakta, kte-
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ré v cizich pfistavech maji. Pry profituji téméf
z kazdého dulezitého obchodu, ktery prochazi
agolzarskym méstem Gardorn. Mravenci jsou
skupina Surtd, kterd se zaméfuje na vyrobu
a vyvoz alchymistickych pfipravkd, jedd a drog.
Jsou zavilymi nepfiteli Gardornskych dyk, pro-
to musi vyuzivat malé lodky a mizerna piistavi-
§té jinde na pobfezi.

Vyznamnd sidla

»Nastvals Zaraki, vid? No dokud ses tu, v Mag
Surté, mds to dobry. Voni tady dodriujou klid
zbrani. Takovd dohoda. Jakmile ale vodsud vystr-
(15 nos, ses jim vydanej napospas.

— Rupert receny Kozel

MaG SuURTa

Mag Surta, nejvétsi mésto Agol Zaru, vyrostlo
ve vnitrozemi na bfehu Svahamy na misté jed-
noho z nejvétsich starych surtskych obfadist.
Osidleni ptvodné zahrnujici jen starobylou
plosinu z nasucho poskliddanych kamend, kterd
své obyvatele chrdni pfed povodnémi, se dnes
rozléza pies tii velkd schodisté smérem od feky
a Citd néco kolem deseti tisic obyvatel. Ctvrté
schodisté vede k pfistavni ¢tvrti.

V Mag Surté se vedle sebe tisni tradi¢ni rd-
kosové chatrée, dvory Amul, rezidence obchod-
nikd, provizorni stany Zoldakd i nuzné piistres-
ky chudiny. Ziji zde mocni lidé, ale zdroveri je
tu nejvétsi mnozstvi hladovéjicich, Zebrajicich
a téch, kdo davno utopili svou dusi v alkoholu
a opojnych bylindch.

Amul, ktefi zde sidli, se snazi z Mag Surty
udélat spravni centrum Agol Zaru, jako by snad
stafesinové uz vladli né&jaké Fisi. Dobrodruzi
oceni piileZitost pfivydélat si napiiklad lovem
zlo¢incd, na jejichz hlavy Amul ve snaze prosa-
dit v zemi vlastni pravo vypisuji tuéné odmeény.

Usadila se zde i vlivna, byt nevelkd komunita
piistéhovalct soustfedénd kolem velké opevné-
né budovy zvané Dwiir paze a stitu. Osazenstvo
Dvora mimo jiné organizuje vypravy do divoci-
ny a dobfe zaplati za schopnou ochranku nebo
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za informace, které mohou vypravé zachrd-
nit Zivot.

Mag Surta se zejména v poslednich letech
stala lakadlem pro nové pfichozi, mladé ven-
kovany hledajici préci i cizince touzici po sld-
vé a moci. Jen mélokdo si uvédomuje, Ze je jen
otdzkou ¢asu, kdy mésto zni¢i hlad, nepokoje,
pozir nebo epidemie pramenici ze vSudypii-
tomné $piny a nedostatku C&isté vody. Vétsina
Surtd véi, Ze Svahama jim skrz posvitné pouto
odpradivna zajistuje dost potravy i imunitu vici
epidemiim. Problémy v Mag Surté pak svadéji
na piistéhovalce, ktefi pry toto pouto narusuji.

GARDORN

Pristav Gardorn je vstupni branou do Agol
Zaru a také bastou pristéhovalci. Velky pfistav
chvatné vybudovany pfi asti Svahamy umozno-
val Cirkvi do Agol Zaru dopravit velké mnoz-
stvi zdsob i lidi a bezpecné zde ukryt lodé pred
boufemi. Pavodni plan byl udélat z mésta nejen
opevnény opérny bod, ale také demonstraci cir-
kevni moci. Velké a rozlehlé kamenné stavby,
sméle konkurujici zndmym katedrdldm, dodnes
pfipominaji tuto zaslou slivu. Spina a slany
vzduch od mofe spolu s Castymi desti vSak dév-
no pivodné bilé zdi zbarvily doseda a v sou-
Casnosti se v nich rozlézaji lisejniky a mech,
stejné jako se nékteré prostorné ulice a nimésti
proménily ve stisnéné slumy a stinky prodejci
v§eho mozného i nemozného.

Surtové z Gardornu si dfive nesli povést od-
padlika, ktefi presli k Cirkvi, a dodnes mezi nimi
a obyvateli Mag Surty panuje rivalita. Faktem
je, ze dnes nikdo prili§ nepochybuje o tom, Ze
mésto je skrz na skrz prorostlé korupci a zloci-
nem. Ackoli zde panuje ¢ily ruch a kazdy tyden
piplouvaji a odplouvaji nové lodé, piistav trpi
$patnou udrzbou a navzdory snahdm tomu za-
brénit Svahama neustilym pfisunem bahna po-
stupné zanasi vinolamem chrdnéné pfistaviste.

Obyvatelstvo Gardornu se od dob cirkevnich
vyprav zménilo k nepoznéni. Skvéle vybavené
a disciplinované bojovniky Nebeského ducha
vystfidaly zoufalé existence z celého Taurilu,
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které piijely do Agol Zaru s vidinou nalezeni
pokladii a sldvy, a nakonec skon¢ily v Gardornu
jako pohunci mistnich gangstert. Hlidky jsou
tu nedbalé, skladisté levnd a otizek mdlo. Na
prodej je téméf vse, jakékoliv zbozi ze severu ¢i
jihu. Bere tu kazdy a plnymi hrstmi. Zivot tu
nemd valnou cenu a spravci mésta toho mistrné

vyuZvaj.

Har MazuL

Surtské klany, obyvajici oblast skal bohatych
na bridlici v odlehlé severozdpadni ¢dsti zemé,
se po odchodu Cirkve sjednotily a vybudova-
ly silné opevnéné sidlo. Mésto Har Mazul je
posazené do dobfe chrinéného tdoli a oproti
tradi¢ni architektufe vétsiny zemé je zde hojné
vyuzivin kdmen. Kamenné hradby a domy tu
navic dopliiuji zvlastni trnité stromy a kioviny
zpevilujici zdi.

Dulezitym vyvoznim artiklem mésta jsou
dva specidlni druhy kamene. Harmazulské ka-
menné hroty pro $ipy, které se snadno stipou
a zlstévaji v rdn€ (jsou velmi Zddané mezi lov-
ci). A déle posvitné bilé¢ kameny, které se vzdy
lamou do tvaru pfipominajictho ostry zub. Ty
najdete jen v idoli Har Mazul, maji hodnotu
pro mystiky a Surtové si jejich vyskyt vykladaji
jako zvldstni pozehndni Velké dracice.

Klany z Har Mazul jsou povéstné svoji ne-
vyzpytatelnosti a krutosti. Obyvatelé mésta jsou
fanatickymi vyznavadi starych tradic, pro jejich
la¢nost po lidském mase z nich jde opravnény
strach, a provozuji rovnéz otrokéfstvi, coz je
dalsf divod k obavim pfed nimi. Ohrady z keft
s jako prst dlouhymi trny jsou jen malokdy
prizdné a obchodnici s lidskym masem, Zivym
i mrtvym, se tu piekfikuji jako na dobyt¢im trhu.
Béda tém, kdo skonéi na $patné strané plotu.

Zajimavd mista
k navstiveni

»Dorazili jsme k hajku bhusté spletenych keril, které
si co do pevnosti mnobo nezadaly s oceli a byly po-
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rostlé palec dloubhymi trny. V jednu chvili se ndm
zazddlo, Ze jsme nalezli skrytou cestu do legenddar-
ni skryse dracich pokladil, a vydali jsme se dovnitr.
Chodby se vsak délily a splétaly jako v néjakém
bludisti, a nakonec jsme se jen tak tak prodrali ven
skrz malé ptacky pijici krev, hady, co vypadali jako
vétve, a mravence, kteri vylézali z do béla obra-
nyich kosti nasich nestastnych predchiidci.

— Reginald Westenholt

SVAHAMA

Bez mohutné feky Svahamy by Agol Zar byl jen
nejsevernéj§im vybézkem nekonecnych jiznich
pldni. Diky ni je ztélesnénim zelené a domovem
neuvéfitelné rozmanitého Zivota. Svahama je
zddnlivé klidny a liny veletok, ktery z vesnic na
protilehlém bfehu déld jen matné tecky. Protéka
jim viak neskute¢né mnozstvi vody. Zatimco
u behd Casto najdete rozsahlé mél¢iny prorost-
1¢é rakosim a obyvané mnozstvim zvifat vieho
druhu, tak uprostied toku jsou mista tak hlubo-
ki, Ze nikdo nedokazal zméfit jejich hloubku.
V fi¢nim proudu se nékdy zmitaji zbytky tak
podivnych tvori, Ze pohled na né v normalnim
¢lovéku vyvolavd mrazeni do morku kosti.

Svahama je dopravni tepnou a zdrojem obzi-
vy. Surtové se ji klani jako matce véeho. Brazdi
ji barky tazené obfimi Zelvami, které fidi do-
morodci stojici na pfidich pomoci hry na pis-
talu z kosti. Posvitnost fece dodavaji také vsu-
dypritomné totemy a obétisté postavené podél
hlavniho toku. Je pry silenstvim odvézit se do
vod Svahamy bez modlitby ¢ sloZeni obétiny
na jednom z téchto obétist. Také dra¢i knézi
z okolnich vesnic se vydavaji na bfeh nebo na
vodu dékovat Velké dracici za hojnost. Casto se
nad vodni hladinou nesou do dli jejich bubno-
véani a zpévné modlitby.

THASsU

Nejvétsi jezero na fece Svahamé se jmenuje
Thassu. Na plovoucich ostriveich z rakosi tu
piebyvaji stovky pfislusniki stejnojmenného
surtského kmene. Tito lidé jsou typi¢t{ malym



vzristem a hlubokym hlasem, ktery pry doka-
Ze nav§tévnika zmdmit, pokud se mnoho ¢lend
kmene dé naraz do zpévu.

Uprostied jezera lezi zarostly ostrov ndpad-
ny ohlusujicim bzukotem nezmérnych hejn
bodavého hmyzu. Hejna o sobé davaji védét uz
zddlky a béhem minut dokazi ubodat dospélé-
ho ¢lovéka. Jedinou ochranou je ritudlni ocista
pred vstupem na ostrov a silnd vrstva rudého
bahna ze biehu jezera, kterou se clovék potie
od hlavy az paté. V bahné se vSak obcas mnozi
$ipovi Cervi, ktefi se jako pruzina vymrsti na nic
netusici obét a zavrtaji se ji do masa. Ve svém
hostiteli se mnozi dal, dokud jej zevnitf zcela
nerozezerou.

Traduje se, Ze na ostrové se zhmotnuji vize
a sny Velké dracice a duchové predki se tu déli
o svou moudrost. Kazdy Surta nadany silnou
magickou moci by sem dle starych zvyki ales-
poil jednou za Zivot mél vykonat pout. Ne kaz-
dy se odtud ale dokaze vritit.

CIRKEVNI OPEVNENI

Aby mohla Cirkev proniknout do vnitrozemi,
budovala fadu opevnénych zdsobovacich stanic.
Po celé zemi tak vznikaly pevnosti, nékdy do-
konce kamenné, i kdyz dobry kdmen je v nékte-

rych ¢astech Agol Zaru vzicny a musi se velmi
komplikované dopravovat. Kolem pevnosti pak
Cirkev drzela domorodce, ze svych staveb do-
hlizela na jejich pohyb a snazila se je obracet
na viru.

Po padu Cirkve se tyto kamenné pfipominky
svého utrpeni Surtové nejdfive snazili vyplenit.
Protoze si v§ak neuméli poradit s obléhdnim,
nakonec nechali zbytky posidek vyhladovét.
Kdyz pronikli dovnitf, tézko Fici, co nasli. Vi se
jen, ze chvatné odtdhli zpatky do divociny a dal
o tom nemluvili. Surtové se dodnes k pevnos-
tem zdrdhaji pfibliZit a vyhybaji se jim, i kdyz

jde vétsinou jen o opusténé ruiny.

OKo DRACICE

Velitelstvi Zaraki stoji na azké, piikré hofe v z4-
padni ¢dsti zemé. Na jejim vrcholku se odehra-
vaji vét§i udalosti, zatimco bézny Zivot probiha
hlavné v systému jeskyni a chodeb, které proti-
naji skélu jako velké termitisté. Hora se nachdzi
kousek od hlavniho toku Svahamy, ovsem po-
kud neznite tajnou cestu, nejspis se chytnete do
pasti, nebo vés sezerou krokodyli ¢i popili Zaha-
vé rostliny dfiv, nez k ni dojdete. Zaraki zde maji
dokonaly vyhled na okolni krajinu, takze dokd-
Zi v&as zakrodit proti blizicimu se nebezpedi.
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Dokonce se zd4, ze vidi i do vzdélengjsich koutid
Draci zemé — jak je to mozné si vsak stezi.

PevnosT FALKEN

Kamenny hrad Falken postavili novi pfistého-
valci na hranici jimi spravovaného tzemi. Lezi
v zihybu Svahamy na zédkladech vystavénych
do tvaru mandle tak, aby 1épe odoldval povodni.
Mai impozantni hradby, padaci most a vysokou
véz, vnitfek je ale stisnény a Clenity jako bludi-
§té, a na rezavych bodcich nad branou se sklebi
seschlé hlavy zloc¢incu a zdskodnikd, ktefi se po-
kusili do hradu proniknout. Pro mnohé je toto
opevnéni hranici ,civilizace®.

Zistupci, které vysilaji blizké pristéhovalec-
ké osady, voli purkrabiho Falkenu. Volba je vzdy
na pét let a purkrabi mimo jiné zajistuje, aby
v hradu bylo vzdy dost zdsob nejen pro obyva-
telstvo, ale také pro vypravy, které mifi do vnit-
rozemi a kupuji zde potraviny a dalsi potfebné
véci. Pevnost spolupracuje se skupinou puléic-
kych obchodnikd, ktefi sem po fece pravidelné
vozi zZboZi.

Hora ArRzATH

Mezi severni prirvou a Hofkym mofem se
ty¢i obrovskd masa kamene, jiz Surtové fika-
ji Arzath. Hladky kus Zuly, kterd jinde v Agol
Zaru neni, ¢ni nad krajinou jako obelisk, a ko-
lem rostou podivné rostliny a Ziji zvldstni zvifa-
ta. Domorodci fikaji, Ze je to zI¢ misto, a boji se
k hote pfiblizit. Podle jedné ze starych legend je
v hofe uvéznéno jedno z prvnich déti Svahamy,
které se pry své matce vzepielo.

Posledni pokus pfistéhovalci o vybudovi-
ni kamenolomu zde probéhl pred dvéma lety
a jednoho dne veskeré jeho osazenstvo beze
stopy zmizelo.

S€VERNI PLAN

Pomérné rozlehlé izemi na severu zemé je pro-
sté vyraznych vyvySenin a odliSuje se hlavné
tim, ze je takika bez Zivota. Hlavnimi obyva-
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teli jsou bahenni termiti, stavéjici si sidla jako
Clovék vysokd, kterd je chrani pted plazivou,
»hladovou® mlhou vystupujici obcas z mistnich
jezirek. Ta pry pozird dech viech, kdo se v ni
déle zdrzi. Na termitistich Ziji poloileni pous-
tevnici, ktefi celé dny nehnuté sedi na vysokém
hlinéném sloupu, bicovini provazci desté nebo
Zhnoucim sluncem. Pojiddni jedovatych termi-
td jim sice pomdtlo hlavu, ale pry jim dalo dar
vidét budoucnost.

Podle povésti se tu nékde nachdzi Koruna
véel, patfici ddvnému Amul, ktery pfinesl do
Mag Surty bohatstvi v podobé medu, ale pak

zmizel kdesi na severni plani.

MOoDRA cesTA

Nedaleko Mag Surty zac¢ina fada modrych va-
jec z pélené, glazované hliny. Kazdé z vajec ob-
sahuje télo jednoho zesnulého hrdiny ¢ Amul.
Ritudl, kterym byli do vajec surtskymi Samany
vloZeni, je pry v pravy ¢as znovu zrodi jako sku-
te¢né draky. Rozbitim jednoho z vajec pfisté-
hovalci zacalo kdysi povstani proti Cirkvi, které
bylo nakonec krvavé potla¢eno. Mnoho vajec
bylo tehdy ukryto a ne vechna se znovu nasla.

Ziutd Zem

Neustile se rozristajici uzemi bahna, podivné
zbarvenych kalist a ryZovist obklopuje dobfe
opevnény tdbor zlatokopi. Odpad vznikajici
pii ¢isténi kovu otravuje vie kolem, ale hlad po
zlaté je velky a cizincd je pfili§ na to, aby se dali
snadno vyhnat. Co udéla vétsi povoderi, kterd
se tu uz pdr let neobjevila, je otdzkou, kterou
mohou zodpovédét uz pristi deste.

GYLDENTARN

Pivodni megalomansky plin Cirkve pocital
s vystavbou mésta na jih od Gardornu, kte-
ré mélo podpofit dalsi vyboje na jih. Rozpad
Cirkve a ndhld povoden ale téméf dostavéné
mésto proménily v ndhrobek cirkevni rozpina-
vosti. Katedrila, zbrojnice, hradby i domy pordd
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stoji, ale vSe je tiché a opusténé. Ulice a domy
zavalilo bahno az do vysky pasu, ale jinak se
mésto zdd byt netknuté. Neddvno vsak v jeho
zdech zmizela vyprava majici za cil zhodnotit,
zda by se Gyldentarn nedal opét vyuzit.

Aad 4~
Ve€z zZITRKA
Nejvyssi kamennou stavbou v Agol Zaru je
hrozivd strazni vézZ postavend na jizni hrani-
ci tehdejsiho uzemi Cirkve. Postavila ji jedna
z Uspé$néjsich cirkevnich vyprav jako soucdst
ochrany pfed vpidem zufivych Surtd z jihu.
Ve vézi pry byval obfi roh, jehoz zvuk byl slyset
az v Gardornu a domy se pfi tom chvély jako
pii zemétieseni. Neddvno se na vrcholu véze
uhnizdil vzdcny druh draka.

S€VERNI PRURVA

Bezedna jama oddéluje Agol Zar od zpustose-
né zemé, jez byla kdysi krdlovstvim Quidrona.
Z Agol Zaru sem tsti nékolik mensich fek, kte-
ré v nezvyklém tichu chrli vodu do propasti. Ta

jako by neméla dno, do kterého by voda mohla
s dunénim narazit. Stény propasti jsou z obou
stran plné puklin a temnych otvori. V téch na
protilehlé strané je pry za bezmési¢nych noci
vidét néco, co Surtové popisuji jako ,zéfi zele-
ného nesvétla®.

Krvavi j1izva

V zifezu, ktery do stén Severni prirvy vyhlo-
dal jeden z mnoha vodopddu, kdysi cirkevni
vyprava objevila bohatd nalezisté¢ drahych ka-
ment. Po celd staleti se Surtové marné snazili
Cirkev odsud vyhnat a bylo tu prolito mnoho
krve. Vstupy do doli spojuji mustky a chréni
pevnistky v rizném stidiu rozpadu. Dodnes
zde pry lezi pohibena jedna z cirkevnich vyprav,
kterd se pokusila vylomit obf{ kdmen prosyceny
Cistym Chaosem.

oy o
Zvlastni bytosti

o
a stviiry
»Na svém téle nosim mmnoho pamdtek na setkdani
s bytostmi, kterym cizdci tak rddi vikaji ;netvori’
Ty srdamy nejsou vsak nicim v porovndni s tim, co
dovedou zpiisobit lidé. Tolik temnych zdkouti jako
lidskd mysl nemd Zddné jiné stvorent.”

— Galghaz

PEeRSEVAK, JEZDECKY JESTER

Persevak je druh nelétavého jestéra, ktery se dd
vycvicit jako jezdecké zvife. V Agol Zaru se po-
uzivd misto koné, protoze diky sirokym prstim
nezapadne do bahna a umi také dobfe $plhat
a plavat. Obcas ho ale zajima pastva vic nez po-
vely jezdce a pak je t€Zké mu to pfes jeho tuhou
kazi rozmluvit.

Xi6 HGoL, MALY DRAK

Mali draci jsou barevnd stvofeni dortistaji-
ci v nékterych piipadech do velikosti tygra.
Inteligenci maji zhruba na drovni velké kocko-
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vité Selmy, a to véetné svéhlavosti. Za desté 1é-
taji jen neradi a kr¢i se mezi stromy pod jakymsi
stanem z kiidel. Byvaji pak zvlast podrdzdéni
a je lépe se jim vyhnout. V Agol Zaru jich Zije
nékolik tisic.

Ruya Heol, VELKY DRAK

Velky drak miize byt i ¢tyfi metry vysoky a Cas-
to se stehuje kviili potravé. S oblibou se vyddva
lovit za tmy ¢&i desté. V Agol Zaru se jich vysky-
tuje pry i nékolik stovek. Velci draci obéas chréi-
ni vesnice na svém Gzemi, ale moznd si pouze
hlidaji nouzovy zdroj potravy. Obétiny domo-
rodct v tom urcité také hraji svou dlohu. Draci,
ktefi by se nechali osedlat a byli by ochotni do-
pravit lidi na urcené misto na svych hibetech,
jsou pfedmétem legend.

MaHTII, ,,MASOZRAVA SIRENA“

Mahtii je Selma velkd jako vlk se zabarvenim
podobnému hyené, mohutnéj$imi pfednimi tla-
pami a hlodavéim obli¢ejem, na némz ma jako
v osklivé grotesce lidské o¢i, usi a sta plnd os-
trych zubu. Dokdze dobfe naslouchat lidskym
rozhovorim a pak je opakovat, ¢imz je ldka
do pasti. Pak hoduje na lidském mase a krvi.
Postrdda ale dostatek inteligence na to, aby
dokdzala vést rozhovor, nebo rozuméla tomu,
co fikd. Pfi pozirani lidskych ostatka si zpiva.
Vétsinou lovi sama, ale obcas se spojuje do tlup
a spole¢né krmeni mahtii se pak nese krajinou
jako o8klivy sbor.

Dle legend jsou ale prece jen nékteré z nich
dostatecné chytré na to, aby pochopily lidsky ja-
zyk, a ty se vétSinou stavaji vidci téchto smecek.
Takovi inteligence se u nich pry miize dostavit,
pokud pozfou dostatek lidskych mozku.

HANAKH

Podle povésti byl anakh prvnim velkym zvife-
tem, které kracelo po Agol Zaru. Bylo vak moc
pysné, a to se Svahamé nelibilo, roztrhla jej pro-
to na tfi mensi zvifata a vznikl slon, krokodyl
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a had. Duch anakhu vsak pry stile existuje, jeho
duse prostupuje mokiinami a lesy, a obcas se
z jeho zloby zrodi bestie, majici v sobé silu a rysy
vSech téchto ti{ zvifat. Je agresivni a py$nd a vy-
bird si za sviyj cil pfedevsim ty, které vyhodnoti
jako tuhé protivniky s velkymi ambicemi.

DucH Renesmee DeLramy

Thurenskd paladinka Renesmee Dellamy je jiz
zhruba sto let po smrti. Zapsala se do historie
jako vadkyné nejuspésnéjsi cirkevni vypravy do
Agol Zaru: drzela pod kontrolou velkou ¢dst
zemé celych pét let. Nakonec byla zabita v sou-
boji se surtskym Carodéjem, ale stacila vytknout
mocnou kletbu. Dodnes se v Agol Zaru obcas
zhmotni jeji duch a je velmi nebezpecny. I kdyz
se ho podafi porazit, vzdy se opét objevi jinde.

Renesmee vypadd na néco kolem pétatficeti
let, ma vyrazné odi a rty, dlouhé vlasy a je vy-
bavena velkou palici. Nékdy byva doprovézena
piizraénymi strazci. Za Gplné tmy je pry zra-
nitelnd a pfistupna k debaté, i kdyz o zpusobu,
jakym se dorozumivi, koluji navzajem si odpo-
rujici zkazky.

Vase kampan
v Hgol Zaxu

RYCHLY START

Zde najdete nékolik ndpadu, jak zahdjit novou
kampari v Agol Zaru, pfipadné jak pfimét dru-
Zinu z jiné, delsi kampang, aby do Agol Zaru
pficestovala.

* Druzina pochdzi z agolzarské vesnice, kte-
rou po nédvratu z vypravy nasla vypélenou.
Na zemi jsou stopy bosych nohou, v ohni-
§ti doutnd ohofely ostép, ktery zlomeny trci
z téla jednoho ze sousedd Clena ¢ ¢lend
druziny, ale kaly podtala sekera a jsou zde
i otisky okovanych bot. Najit pravého vinika
nebude lehké.
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* Predkové nékterého ¢lena ¢ ¢lent druziny
odjeli za starych ¢asti z Agol Zaru do Kalusu,
kde postupné vybudovali silnou komunitu.
Nyni se jejich potomek vraci do zemé svych
prapiedky, at uz proto, Ze ji chce poznat sim
od sebe, na zddost umirajiciho piibuzného,
nebo proto, Ze méd v Kalusu horkou piidu pod
nohama.

Druzina byla vyslina nékterym z dobrocin-
nych elfich fadd do Agol Zaru vybudovat
misiondfskou stanici se $pitilem. Nejprve
potfebuje najit vhodné misto, nejlépe silné
magické zfidlo, a ziskat ke stavbé souhlas
mistnich autorit, tedy pfedeviim Amul,
Zaraki a stafesinti okolnich vesnic. Poté el-
fové poslou dal§i penize a lidi. (Elfové sem
vyslali misiondfe jiz pred tfemi lety, ti vSak
zdhadné zmizeli. Kritce pfedtim vsak od
nich elfové dostali zpravu, v niZ se misiond-
fi zmifuji o varovani, které méli obdrzet od
Zaraki.)

* Tézce nemocny taurilsky slechtic si najme
druzinu, aby mu sehnala do vzicného 1éku
ptisady, které se maji nachdzet v Agol Zaru.
Mezi polozkami ze seznamu, ktery druzina
dostane od $lechticova lékate, jsou i jitra
velkého draka. Vystopovat jednoho z Rhya
Agol ale neni snadny tkol a pfemluvit né-
jakého Surtu, aby druziné pomohl, pujde
velmi tézko. V Gardornu se ale proslychd, ze
v hldsce zndmé jako Véz zitfka jeden takovy
sidli. Druzina se také muaze dostat ke skrom-
nym zminkdm o Surtce jménem Zurela, kte-
rd se ve specidlnich substancich vyznd lépe
nez kdokoli jiny.

Druziné se dostala do rukou stard cirkev-
ni mapa Agol Zaru s vyznacenymi misty,
v nichz Cirkev pry mivala (a nejspise i za-
nechala) néco velmi cenného. Mohlo by se
jednat o nechvalné proslulé Kanelovy hieby,
kterymi chtél paladin Kanela navzdy pfibit
Svahamu k zemi a zkrotit tak cely Agol Zar...
Druzina je najata Fenegarem, cizincem,
ktery se doslechl o obii drahokamové zile
v Krvavé jizvé a potiebuje schopné lidi, kte-
# mu pomohou vybudovat dil. Traduje se

sice, Ze hnév zemé to nedovoli, ale mohla by
z toho byt spousta penéz.

* Druzina do Agol Zaru prondsleduje vy-
znamného nepfitele. Netusi ale, Ze jejich
protivnik zde md mocné spojence...

JAK POUZIVAT NASE€ NAMETY

Nisleduji ndpady na konkrétni cizi postavy,
udalosti a dobrodruzstvi. Pfindsime jako ukéz-
ku ndméty pro:

¢ druzinu ve sluzbich Dvora paze a $titu,
* druzinu ve sluzbich Zaraki,
¢ druzinu ve sluzbich Amul.

Druzinu zapojujte do zdpletek primdrné nééim
osobnim, variantu ,,druzina bude nékym povére-
na splnit urcity tkol“ pouzivejte az jako posled-
ni moznost. Za splnéné tkoly by druzina méla
ziskat pokud mozno néco, co ji nékam posune,
i kdyz zékladni zépletka je ,zazehnejte problém®.

Nédméty zde uvedené zameérné nejsou pospo-
joviny do jedné souvislé kampané. Pokud jste
hrac a nechcete si kazit piekvapeni z déjovych
zvrati, zvazte, zdali nepieskocite rovnou na
stranu 177.

Vysohd hra

Nejprve uvedeme pdr stéZejnich cizich postav,
které se mohou prolinat déjem mnoha zde na-
stinénych dobrodruzstvi.

GeRresaL

Zelvi hbitov je pdr mil odtud na sever po pobre-
Z1. Nenechte se xmdst, vsichni, co tam v pribytcich
% krunyi Ziji, jsou paserdci a prekupnici. Jejich
nekalé aktivity kazi klid a mir v nasem krdsném
mésté. Znicte to doupé a Cekd vds Stédrd odména.
A nevérte nicemu, co vam budou 7ikat.

Spravce Gardornu je stirnouci pozitkaf, syn

Surtky a Dakijce. Diky peclivé pésténé povés-
ti nestranného vyjednavace pomdhal pfi vzni-
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ku mnoha (zvl4st pro ného) vyhodnych dohod
a své nemalé bohatstvi stdle zvySuje. Pred par
lety to dotahl az na spravcovskou stolicku Gar-
dornu, kterd mu umoznuje drzet prst na tepné
mezi Agol Zarem a vnéj§im svétem.

Jakozto misenec musel Geresal cely Zivot
zazivat opovrzeni od Surtd i cizincd, a tak
vSechny nendvidi spravedlivé stejnou mérou
a vyuzivd je, kde muze. Md dvé tvife, pficemz
ta druhd neni nikdo jiny nez Strouhag, velitel
Gardornskych dyk. Skute¢nou identitu toho-
to zlo¢ince, o jehoz metoddch muceni zradci
gangu koluji hrizné historky, neznaji ani jeho
nejblizsi spolupracovnici.

Geresal mé néco kolem padesiti let. Vlasy
mu jiz fidnou, ale stile je udrzuje dlouhé a ob-
jem jim doddvd Cernymi stuhami s ndkresy
vetkanymi zlatou niti. Do kazdé stuhy si ne-
chal vlozit jedno ochranné kouzlo. Na pravém
zdpésti md piipevnény pasek se zabudovanou
lahvickou s jedem a $ipkovym mechanismem,
na levém rameni mu posedavd velky cvi¢eny po-
tkan, se kterym si rdd povida.

NATARA

wLidé, ktefi tu pred vimi stoft, se nechali zaslepit
Pprisliby nasich neprdtel a zaprodali svou svobodu
a hrdost. Kvilli takovym jako oni ndm Svahama
milZe odeprit svd pozebndni a ldsku! To piece ne-
milzeme dopustit! Ale vy... ve vasich tvarich vi-
dim odhodlanost. Vy cheete dostat zpét dusi, kterou
ndm cizi sily kradou a nici. Nuze, ddvam vdm
dnes moZnost, abyste sami sprovodili zrddce ze

svéta! Chopte se obiadnich dyk!”

Natara nosi titul draéi veleknézky a je nejvetsi
duchovni autoritou v Har Mazul. Proslycha se,
Ze pravé ona ovlddd toto mésto, nikoli stafe-
§inové a kmenovi nacelnici. Vysoka a vychrtld
zena stfedniho véku vyzafuje autoritu, které
neni radno odporovat. Na vefejnosti se pohybu-
je na hibeté dvouhlavého jezdeckého jestéra, ze
kterého velmi nerada slézd.

Natara svému lidu kize o velké moci Surtd
a o prichodu nového véku draka. Véku, v némz
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narody, které se drakiim neklani, budou vykou-
pany v krvi. Véhlas jejich kdzani, pfi kterych do-
chazi i k obfadnimu lyncovini cizincd, dosahuje

az do Mag Surty.

Hanna BreTon, ,,STARA PANI“

»Llaticka, vds prichod byl primo darem od naseho
milovaného Pdana! Neékolik mych dobrych pritel,
mirumilovnych misiondrd, se ztratilo, kdyz byli
na cesté z jedné z mych vesnic. Obdvdm se, Ze je
dostali ti priSerni kanibalové z kmene Raga Zar.
Zlkuste je zachranit...a kdyby bylo pozdé, jeden
z nich mél kozenou brasnu, jejiz obsahem je pro mé
velmi, velmi diileZitd svatd relikvie. Doneste ale-
spori tu... a je jedno, kolik bezvércii u toho umre.

Hanna byla zamlada soucdsti invaznich jedno-
tek Cirkve v Agol Zaru. S nucenym odchodem
kvili padu Cirkve se nikdy nesmifila, a tak se
neddvno vritila zpét. Nyni se tato od pohledu
mild stard ddma s vyholenou hlavou pokousi
dokoncit svij ,svaty tkol“: konvertovat Surty
na viru v Nebeského ducha nebo je vykoupat
v krvi, pokud ji nepfijmou.

Zatim Hanna ovlddla tfi vesnice na jih od
Gardornu a &istené opravila opusténou pev-
niistku. M4 po ruce skupinu kultista také ciziho
pivodu a nyni se snazi rozsifovat svij vliv na
Surty. Hanna udrzuje usmévavy a vlidny ze-
vnéjsek, k lidem ob¢as mluvi ténem, jako by byli
malé déti, coz leckomu mize 1ézt na nervy. Pod
touto maskou se vSak skryvd Zena, jejiz srdce
patii jen vyluéné Nebeskému duchovi.

Dviir paze a stitu:
Bohatstvi patri tém,
kdo ho najdou

Dvur paze a titu je opevnény dvorec v Mag
Surté, ¢itajici mimo jiné hostinec, noclehar-
nu, cvicisté a zbrojirnu. Byl zalozen cizinci pro
cizince pfed necelymi deseti lety a z nevabné
boudy se postupné vyvinul do dnesni podo-
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by. Komunita, ktera se kolem néj soustredi, je
velmi proménlivd. Vétsina obyvatel a ndvstév-
nikd Dvora je totiz v Agol Zaru za uréitym
Ucelem a nemd v pldnu stravit tady zbytek Zi-
vota. Neexistuje tu zddné formdlni ¢lenstvi ani
hodnosti, lidé se tu oslovuji jmény a zakladateli
Dvora, ktery tu ma dodnes hlavni slovo, vétsina
osazenstva fika ,3éfe”.

Jestli se druzina rozhodne brit od Dvora
pouze piilezitostné préce, nebo se bude snazit
budovat si tu postaveni a snazit se skrz Dvir
néco v Agol Zaru zménit, je na ni. Surtové ne-
maji zakdzany vstup do Dvora, i kdyz se zis-
kdnim davéry lidi v ném to budou mit surtské
postavy t€z8i, ale nemozné to neni.

Dvur se nikdy nemél rad se Zaraki. Pokud
se s nimi druzina bude pfili§ bratfit a ve Dvore
se to rozkiikne, mize to dalsi vztahy s Dvorem
zmrazit, ¢i tam dokonce nebude druzina vpus-
téna viibec.

RuperT Receny KozeL

»10lik sem zaplatil za ten kouzelnej zamerovact
krdm, a ten idiot Florian si ho nechal pri prevozu
z Gardornu do Mag Surty vyfouknout! Ale ja vim,
kde to skoncilo. Tady ve mésté, a md fo ta piilcickd
matrona, Girka. Dostarite to z ni. Jakkoliv. Nikdo
tu ze mé ani % mejch lidi nebude délat voly.”

Kozel je vélecny sirotek z dalekého Thurenu
a v Agol Zaru Zije jiz deset let. Je neformal-
nim vidcem cizdckych Zoldnéfa a dobrodruhii
v Mag Surté a také tim, kdo tu z niceho vy-
budoval Dvir paze a stitu. Vétsinu ¢asu v ném
prebyvé a poméha odtud dobrodruhtim sehnat
préci, mluvi za né pfed Amul, radi, jak se usadit
a pfezit, a organizuje vypravy do divociny.
Kozel k Surtim piilis velky respekt necho-
vd. M4 pocit, Ze po tolika letech snazeni by
si zaslouzil Mag Surté vladnout. Domorodce
md za primitivy, ktefi by mu méli dékovat, ze
jim v zemi chce udélat potddek. O dobrodru-
hy z jinych nez surtskych kultur se ale stara,
jako by byli jeho détmi. Obzvlast na druzinu
zvanou Thurensti sirotci, mladé lidi stejné jako

on osifelé thurenskou Vilkou holubic, nedd
dopustit.

Kozel je stary néco malo pies tiicet a od
pohledu pusobi ,,od riny“. Je nepfehlédnutelny
diky své hlu¢nosti a vychlouba¢né natufe. Hrdé
se chlubi svou pazi s vytetovanou hlavou skle-
biciho se kozla a mélokdy je vidét bez velikého
rohu na piti zdobeného bronzovymi ornamenty.

Lois A Raska

SVedeély jsme, Ze tam téch jestérii musi byt hodné.
10 nds nezastavilo. Ale s étm jsme 1iplné nepoci-
taly, bylo to, jak byli iipiné bex sebe, kdyZ uvideli
clovéka. Raska to citila i v magické roviné. Lidi
Jim museli provést néco hodné osklivého. Tolik k té
JizVé, a proc jsme se nedostaly aZ na konec. Tak co,
kolik ndm ddte za tu mapu? Nebo se tam vyddme
spolecné?*

Lois je rudovlasa rytitka ze stfedniho Taurilu,
kterd utekla do Agol Zaru pfed snatkem do-
hodnutym jejimi rodici. Kratce po piijezdu za-
chrénila Zivot domorodé lovkyni Rasce. Mezi
divkami brzy vzniklo pouto siln&jsi nez pouhé
prételstvi a uz spolu zistaly. Nyni si pfivydélava-
ji, jak dovedou, i kdyz jejich nejlepsim kouskem
je odchyt vzdcnych zvifat na zakdzku. Kazdd
vyprava, které se nedostdva schopnych rukou
s mecem, nebo potfebuje privodce, si jako bii-
tva ostrou Lois a tichou Rasku miiZze najmout.
Nekladou prili§ zbyte¢nych otizek a samy na né
nerady odpovidaji, ale buduji si povést lidi, ktef{
si své zlato umi odpracovat.

Momentélné divky usiluji pfedevsim o to,
aby se zbavily svych zavazka vici Kozlovi, ktery
jim kdysi pomohl, a odbouraly zivislost svého
Zivobyti na Dvoru. Jeho osazenstvo se totiz
k Rasce nechovi zrovna pékné. Lois v§ak ze své
mysli nikdy Gplné nevymazala vysoky $lechtic-
ky ptivod, a jejim snem je postavit v Agol Zaru
hrad (at uz rekonstrukei nékteré ze starych cir-
kevnich pevnosti, nebo Gplné novy) a se sou-
hlasem mistnich obyvatel okolo néj vybudovat
malé knizectvi, které bude spolecné s Raskou
svédomité a spravedlivé Fidit.
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WinI

»Rozsirila se nam tu po mésté takovd specidlni dro-
ga. Rikd se ji Sussa; umi tisit bolest ve zlomeném
srdci’. Jenze md to i vedlejsi ticinky. Blbne z toho
Jak ten, kdo to bere, tak ten, kvilli komu se to bere.
Mistni liza siji vétsinou dovolit nemiize, nasi lidi
ale ano. A dcerky mistnich papaldsi, se kteryma
si tak radi uZivaj, taky. Otravuje ndm to Duilr.
Dokdzali byste prijit na to, kdo to vyrdbi, a zarazit
to? Pokud moZno nendpadné, aby se ve Dvore ne-
rozkriklo, o co se tu snazite. To vite, dobrodrubové,
néktery nemaj o moc vic rozumu nez mistni... 1o
Jsem ale nikdy nerekl.

Winston ,Wini“ Fearnham je ¢lenem Thuren-
skych sirotkd a Kozlovym oblibenym dobro-
druhem. Narozdil od Kozla nevyristal na ulici
a nemd v Agol Zaru potiebu dokazovat si za
kazdou cenu, Ze je ,nékdo®. Proto se drzi spi§
v pozadi a vétsina lidi ve Dvofe si neuvédomuje,
kolikrdt uz nékomu zachrinil krk tim, Ze mu
rozmluvil neuvézenou véc, nebo Ze pohotové
prokldl sipem protivnika, ktery se blizil z nece-
kaného sméru.

Wini je o pdr let mladsi nez Kozel, md
nakrdtko ostfihané blond vlasy a jeho brada je
vzdy hladce oholend. Umi &ist a psit, vyznd se
v lidech a v jemnych nuancich obchodovini.
Jeho poznévacimi znamenimi jsou dlouhy luk
vytvofeny z pokroucenych kofend a rukavice
z ktize vzicného modrého hada.

Wini je pragmaticky ¢lovek, kterému zdlezi
pfedevsim na tom, aby Dvir prosperoval. Sim
byl prvnim Thurencem, ktery se v Agol Zaru
piidal ke Kozlovi do party, do rozvoje Dvora od
té doby investoval mnoho ¢asu a Usili a nechce
uz nikde nic budovat od za¢itku. Nema potiebu
Dvaur za kazdou cenu ovlddat, se svym soucas-
nym Zivotem je relativné spokojeny. Posledni
dobou vsak zjistuje, ze Kozel je piilis zaslepen
touhou po moci a Ze se zacind poustét do akei,
které ohrozuji existenci Dvora. Proto pomalu
zalind zvazovat variantu, Ze pro dobro Dvora
Kozla, a¢ nerad, bude muset svrhnout.

150

SyAapa

»Ddmy a panoveé, vyblasuji ctorty letosni turnaj
ve stolni koulené! Trochu jsem obménila pravidla,
Jednou za zdpas miiZete pandcka premistit rukou,
Jinak platt klasicky tycka nebo telekineze. Najde se
konecné nékdo, kdo mé dokdze porazit, aniz bych si
musela davat predtim sedm piv jako pri poslednim
Sfindle?“

V' pestrobarevnych litkich zahalend ostibka
s pery zdobenym turbanem na hlavé pusobi
mezi téméf nahymi domorodci v Mag Surté
nepatiicné. Excentrickd trpasli¢ci  Carodéj-
ka sem piijela z Kalusu a s pomoci Dvora se
snazi najimat dobrodruhy, aby ji vypomohli se
zkoumdnim magickych energii v Agol Zaru.
Jeji zovidlni povaha leze Kozlovi na nervy, ale
pfes vSechny vystfednosti pfindseji jeji magic-
ké kejkle do Dvora nemalé penize, a proto si
ji Kozel drzi. Syada sama je pak vétsinou prilis
zaméstnana zufivym bddinim a koresponden-
ci s Kalusem, kdykoliv ji pfepadne zoufalstvi
z nedostate¢nych vysledki jejtho univerzitniho
vyzkumu.

DAa1si posTAVY

yLord“ Florian Laytren: Kudrnaty proutnik
a zvanil. Tvrdi, Ze je dédicem vyznamného pan-
stvi v Thurenu. Ovladd vodni magii. Ve skute¢-
nosti je synem podkoniho a v Agol Zaru by si
chtél zit jako slechtic.

Nathan nebo také Nate: Svalnaty, cerné
odény dobrodruh. Trpi rozdvojenou osobnos-
ti, bud se chovd cynicky a vyziva se v brutalité,
nebo je naivnim romantikem. (Hodte kostkou
kazdé rino, s jakou osobnosti se na dany den
probudil.)

Bliss: Pihovata bruneta. Lécitelka a alchy-
mistka, zabyva se vSak i ,alternativnim® 1é¢enim
pomoci morbidnich a nekromantickych prak-
tik. Rdda by se naucila pfisivat lidem chybé-
jici koncetiny tak, Ze je vezme z mrtvého téla
a udéld je funkénimi. Za timto ucelem patra po
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védomostech surtskych kanibald. Sama si do
sebe vpravila specidlniho Cerva, ktery ji zevnitf
procistuje organismus. Je viditelné, jak ji cerv
prolézd pod kazi.

Marlene: Robustni blondyna ze severu Thu-
renu. Uctivi Nebeského ducha a méd kontakty
na sympatizanty Cirkve v Mag Surté a okoli.
Miluje lov drakii a mé z nich jiz kvalitni zbroj
a luk z dracich ostatkd. Je py$nd na gigantic-
kou ku$ namifenou smérem k obloze, kterou
nainstalovala na stfechu Dvora a jiz ji dvakrét
uspésné pouzila.

Vstup po sLuZes Dvora

* Nejjednodussi zpusob, jak ziskat prici od
nékoho ze Dvora, je navstivit jej. Dvir je
zndmy tim, Ze je v ném spousta lidi, ktefi
najimaji dobrodruhy na nebezpecnou préci.

* Syada hledd lidi, ktefi by ji davali tipy na
magické anomidlie v pfirod€, pfipadné ji na
takovd mista doprovézeli, nebo pro ni néco
testovali. Mozna druzina narazi na jeji letak
¢i pohtnka, nebo ji potkd v divociné.

* Poté, co se druzina dostane do konfliktu
se surtskymi autoritami, ji Kozel pomuze
z problémil. Zfejmé za to bude chtit proti-
sluzbu, mozn4 hned, mozn4 v budoucnu.

ZAPLETKY A HACKY V€ SLUZBACH
Dvora

Kosa padla na kdmen

Trpasli¢i obchodnik Laue hledd nékoho, kdo
by se podival po jeho zmizelych spolec¢nicich.
Zhruba pfed mésicem mu néjaky Surta v Mag
Surté prodal zvlastni tipytivy drahokam, ktery
pry nasel vyplaveny na fi¢nim pobfezi kousek
od jisté domorodé vesnice. Laueho kamaradi
se vyrazili k té vesnici thned podivat s vidinou
toho, Ze tam najdou téch drahokamu vic. Laue
se bdl, Ze je to past narafiCend kanibaly, a tak
zistal ve mésté, a jeho kamarddi se uz opravdu
dlouho nevraceji.

Pokud se druzina vyda po stopich zmizelé
vypravy, mize zjistit, Ze Laueho kamaradi byli
zmasakrovani domorodci z oné vesnice; napfi-
klad pfi prazkumu vesnice druzina miZe najit
jejich véci ¢ pfimo ostatky. Vesnicané je zabili
proto, aby uchrénili tajemstvi: kousek od ves-
nice, u pramene feky, se oteviela dira do hlu-
bin zemé a z ni obCas vylézaji stviiry Chaosu.
Neékteré chaotické vyrony na vzduchu tuhnou,
méni se v drahé kameny a pramen feky je vy-
plavuje ven.

Vesnicané se boji odhaleni diry, protoze je-
jich radikalni dra¢i knéz jim fekl, ze dira je tres-
tem za to, Ze se vesnice zacala posledni dobou
odvracet od uctivani Velké dracice a pritelila se
s cizdky. Svym zptsobem mluvi pravdu, protoze
diru vytvofil on sdm, aby do ni lapil néd¢elnikovu
dceru a jejiho milence — taurilského obchodni-
ka, se kterym se divka za vesnici tajné schézela.

Pokud se druzina dostane ke zdroji draho-
kami, moznd pfijde na to, Ze jima se zvétsuje,
stvliry jsou agresivnéjsi, a bude to potieba zasy-
pat, zavalit ¢i kouzlem ucpat, jinak to zpiisobi
katastrofu obfich rozméra. Vydat se do hlubin
a vyzvednout odtamtud ostatky nestastnych
milencd je jednou z moznosti, jak zem uzdravit.

Ale s drahokamy bude konec...

Posledni veceie
Velky drak sezral dobrodruha Kinsela. Nékdo
od Dvora to vidél a poslal zpravu Kozlovi, kte-
ry vysle druzinu, aby se vypravila na misto ¢inu
a pfinesla to, co z Kinsela zbylo. Dobrodruh
mél totiZ u sebe cenny magicky prsten se svétle
modrym diamantem. Druzina ale nic takového
nenajde a stopy po obiracich mrtvol také nikde
nejsou, takze Kozel usoudi, Ze prsten musi byt
v utrobdch draka. Drak pfi boji s dobrodruhem
piisel o roh a kus ocasu a pochroumalo se mu
kiidlo. Jeho schopnost létat je diky tomu ome-
zend a bude mozné ho stopovat.

Druzina muze zjistit, Ze se uchylil na jeden
z dracich hibitovii, coz jsou mista, kam draci
odlétaji zemfit, kdyZ uz maji sily jen na posled-
ni let. Nicméné pokud bude chtit dostat z jeho
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utrob onen pfedmét, bude se muset popasovat
s okultni pulcickou sektou, kterd je fascinova-
nd umirdnim, u hibitova si vystavéla provizorni
osadu a zkouma umirajici draky pfimo u zdroje.
Dalsi nepfijemnosti miiZe byt setkani s agresiv-
nimi duchy zde zemfelych draka.

Jak vyrusit draka

Ve mésté se rozkiikne, Ze nékdo pomoci cizéc-
ké magie vyprovokoval dradici sidlici v jeskyn-
nim komplexu zvaném Zotakova zkdza k utoku
na okolni vsi, a Ze na misté byl nalezen pfedmét
ukazujici na jednoho z dobrodruht od Dvora.
Amul ho zatknou. Dvur vysle druzinu, aby dob-
rodruha odistila. Mlady Lusko bude druziné
tvrdit, Ze se nechal naverbovat jakousi domo-
rodou Zenou jménem Unga, aby ji asistoval pfi
ritudlu ,usmifeni Zemé“. Lusko pfitom podle
svych slov netusil, Ze by na tom bylo cokoli
Skodlivého.

Unga, skute¢nym jménem Rhulii, momen-
talné putuje mezi Gardornem a Falkenem, kde
se snazi ziskat komponenty na vylepsSeni svého
ritudlu, aby mohla draky drazdit i z delsi vzda-
lenosti. Vyptavini se mistnich na Zenu jejiho
popisu by mohlo pfinést ovoce, dalsi moznost
je doslapnout si na osoby, o kterych se vi, ze
obchoduji s pfisadami potfebnymi pro ritudl.
Neékdo z nich o ni bude néco védét.

Lusko ve skute¢nosti z riznych indicii vy-
tusdil, Ze Unga je uctivackou Nebeského ducha
a ritudl md draka vydrazdit, ale rdd na nécem
takovém spolupracoval, jelikoz jedna z vesnic
pobliz Zotakovy zkdzy patfi kanibaliim, kte-
f mu snédli snoubenku a nechybélo mnoho,
a skon¢il by v kotli i on sim. A Ze to odneslo
par okolnich vesnic s nimi? Beztak to urcité byli
také kanibalové, vSichni si zaslouZili zemfit!

Kozel panovnikem

Kozel uzavie v urcitou chvili spojenectvi s kul-
tisty Nebeského ducha vedenymi Hannou Bre-
ton a spole¢né planuji pokus svrhnout Amul.
Wini tusi, co se chystd a viibec se mu to nelibi.
Pokud odhadne ¢leny druziny jako lidi, ktefi by

mu mohli pomoci zajistit, Ze se to celé nezvrtne
v prasvih pro Dviir, poprosi je o pomoc.

Nejdfiv bude potfeba nasbirat informace, co
se pfesné chystd. Druzina mize napiiklad zjis-
tit, Ze v jedné z nedalekych ruin cirkevnich pev-
nosti maji kultisté zdkladnu. V ni shromazduji
silné zdroje magické energie a Casto tam dochd-
z{ Kozlav ¢lovék. Kultisté maji v planu vypustit
na Mag Surtu magicky fizenou explozi a po-
kud mozno pozabijet vsech sedm Amul. Kozel
doufi, Ze exploze se nedotkne Dvora a on v na-
stalém zmatku bude moci pfevzit vlidu nad
méstem. Jak moc je Kozel v tomto pomyleny,
a co skutecné exploze zptsobi, pokud ji druzina
nezabrini?

Dalsi zdplethy ve sluzbdch Dvora

* Obchodujici cizinci maji oproti mistnim ne-
vyhodu v neznalosti tajnych stezek a zkratek
bazinami. Nabizeji penize dobrodruhim,
ktefi pro né stezky vypatraji. Surtsti obchod-
nici a paserdci jsou ale velmi opatrni a sledo-
vat je v terénu neni nic snadného. Mozna by
bylo snazsi nékoho podplatit, ale ani to neni
bez rizika, nebot nikdo nema riad ¢muchaly
a surtsti obchodnici by si mohli najmout vra-
hy, aby je slidilt zbavili. Ti nejbohatsi z nich
navic vybavuji své posly malymi zelenymi
ptacky, ktefi pomdhaji s orientaci v terénu.
Tyto pticky chovd, cviéi a prodavéd surtskd
Carodéjka Notoka, cizinciim je vsak nebude
chtit jen tak dét.

* Kozel se dozvi, ze druzina ziskala zajimavy
kontakt v jiné mocenské skuping, napfi-
klad v drogovém gangu, v Har Mazul nebo
u Zaraki. Navrhne druzing, aby se do této
skupiny vetfela a donasela mu zpravy. Rdd by
ziskal prestiz zni¢enim obdvaného kanibal-
ského kmene nebo dokdzal svou moc tim, zZe
se pfed nim vidce Zaraki skloni. Nejdtiv ale
potfebuje najit néjaké snadné vitézstvi, pro-
toze si nemuze dovolit pfili§ plytvat silami.

* Pokud druzina bude plnit dkoly pro Syadu
a ziskad si jeji davéru, po né&jaké dobé se o ni
zalne blize zajimat i Kozel. Syada se totiz
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¢im dal vic za¢ind ponofovat do teorii o tom,
ze do temnych hlubin Svahamy pronikd su-
rovy Chaos, a dokonce zvazuje hypotézu,
ze pod Agol Zarem je skute¢né obfi by-
tost, kterd k Surttim i k drakim muze ,pro-
mlouvat® a dévat jim ,dary“. Nemd to vsak
byt Pravlidkyné, nybrz gigantickd stviira
Chaosu. Trpaslice vSak neni prili§ zbehld
v politice, o svych tezich si pousti hubu na
$pacir, a je jen otdzkou Casu, kdy jeji vyzkum
popudi Surty a Dviir na sebe upoutd silnou
nezddouci pozornost dfiv, nez bude Kozel
pfipraven prevzit moc. Kozel se proto pokusi
presvédcit druzinu, aby Syadu hlidala a hld-
sila mu, co déld. Jeji penize se Dvoru velice
hodji, ale pokud nebude zbyti, Kozel je pfi-
praven ji odstranit, s pomoci druziny nebo
bez ni.

* Mezi Surty se zacalo Septat o Gaan Agol,
,obfim drakovi, ktery snad sidli kdesi
v agolzarské divociné a dosahuje vysky kolem
deseti metra. Povidacky ho popisuji rtizno-
rodé. Podle jednéch lezi na prameni jednoho
z pritokd Svahamy a svym dechem vypousti
vodu do Fi¢niho koryta. Podle druhych sidli
v jedné z byvalych ruin cirkevnich pevnosti
a vyrostl diky zbytkové magii Cirkve, kterou
se zivi. Ulovit tento kousek, nebo z néj ziskat
alespon menéi trofej, to by bylo néco!
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* A *
Zaraki: Co chrdnit a co
znicit
Zaraki maji po celém Agol Zaru rozeseté malé
zékladny. Kazdd m4 svého velitele, ten odpovida
ustfedi v hlavni zakladné — Oku dracice. Jednou
do roka, v mimotddnych piipadech Castéji, po-
fadaji Zaraki ve svém velitelstvi sném. Dostavuji
se na né&j jejich mystici, velitelé zakladen a jini
vazeni ¢lenové z celé zemé.

Ve vSech otizkich ma hlavni slovo viid-
ce Zaraki, ktery je voleny snémem dozZivotné.
Tradice vsak veli, aby se aktivné ucastnil ochra-
ny zemé a branil Agol Zar v prvni linii. Pokud
toho neni schopen, napfiklad kvili zdravi, oce-
kavid se, Ze dobrovolné odejde do dstrani. Vadce
pochopitelné nestihd sledovat vse a jeho porad-
ci maji také nemaly podil na chodu organizace.

Druzina se mize stit jak plnohodnotnymi
Cleny Zaraki, tak vnéjsimi spolupracovniky ¢
zvla§tnimi agenty. Problému, které ochrdnci
Agol Zaru mohou fesit, je vzdy dost. Ziroven
jsou ale Zaraki pfili§ hrdi, aby druzinu zadali
o pomoc zadarmo. Vzdy se ji budou snazit né-
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¢im odménit, i kdyz druzina, kterd to nebude se
svymi pozadavky pfehanét, bude pochopitelné

vitanéjsi.

GALGHAZ

»Dokud budu mit v téhle zemi slovo, nejtézsim
zlocinem ze vsech myslitelnych bude usmrcent vel-
kého draka. Najdéte mi vinika a privedte ho sem.
Musi sejit ze svéta stiskem dracich zubil. Takovd je
ville Svahany.

Tajemny velitel jednotek Zaraki nendvidi poli-
tiku a ve méstech se pfili§ neukazuje. Pro mno-
hé Surty je spiSe mytickou figurou a nepanuje
shoda o jeho véku ani schopnostech. Vi se, ze
md velky magicky talent, pouhym hlasem doka-
Ze ovladat jestéry vSeho druhu a doprovézeji ho
dva draci, kterym #{kd Kaan a Tual. I kdyZ o dra-
cich se fikd, Ze jsou svéhlavi jako velka kockovi-
td Selma a nenechaji se od ¢lovéka nikdy zcela
zkrotit, pro Kaana a Tuala to zjevné neplati.

Galghaz vyzatuje dravéi hrozbu, kterou jen
umociiuje  propracované tetovdni pokryvaji-
ci celé jeho telo. Tahne mu na tficitku, ale jeho
Zluté hadi o¢i bez bélma nechdvaji mnohé na
pochybich, jestli doopravdy neni mnohem starsi.
Vyjednédvani s nim neni jednoduché, protoze je
znechuceny tim, jak surtské zvyky upadaji, a ddva
to dost najevo. Nehledd moc ani sldvu, svoji sluz-
bu bere jako povinnost a snazi se délat to, co mu
veli tradice. Bohuzel svét neni tak jednoduchy
a Cernobily, jaky by si ho pfdl mit, a denni kon-
frontace s timto faktem ho napliluje frustraci.

Jen milo 1idi vi, Ze Galghaz pochdzi z besti-
dlniho kmene Nar Xul a pavodné byl pfeduréen
k cesté kanibalského méga vlidnouciho velkou
moci, ale schopného konzumovat pouze lidské
ostatky. I kdyZ na prahu dospivani sviij kmen
zavrhl, jesté¢ dlouho mu trvalo, nez si zvladl
upravit jidelnicek a zbavil se zavislosti na kani-
balskych ritudlech. Zaraki se snazi vést k tomu,
aby nejedli lidské maso a nevrazdili bez divodu;
sdm pfitom neji viibec Zddné maso. Déld se mu
z néj zle... a ze sebe také, kdykoli pomysli na
svou minulost.

Tasra

wINéjact cizdci se zabydleli ve staré diilni jamé po-
blig totemového hdje. Vidéla jsem na vlastni oci,
Jak hdj ted krvdci. To znamend, Ze tam provddéji
néco strasného. Zarazte to. A zaridte, aby uz ne-
prishi Zddni dalsi. Vérim, Ze prijdete na zpiisob, jak
zlikvidovat tuble bandu natolik. .. vymluvné, aby
to odradilo dalsi.

Tasra, zkusend ¢lenka Zaraki, je nejlepsi Gal-
ghazova prizkumnice a lovkyné. Ona a jeji
stopaii, Nejcistsi, jsou vSak samozvani strizci
»spravné cesty“. Jejich vira mimo jiné zahrnuje
i kanibalismus a nulovou toleranci k cizinctim.
Trestné vypravy Nejcistsich nechévaji jen rozld-
mané kosti v bahné.

Tasfin obli¢ej je poskozeny kozni nemocdi,
na hlavé nosi pfilbu vyrobenou z ostatkd ob-
fitho brouka, véetné hrozivych Cernych kusa-
del, které visi dolu k jejim tvafim. Jednd mirné
a tide, s dokonalym sebeovldddnim. Rada by se
zmocnila vlady nad Zaraki, nebo alespon vétsi-
nou z nich, a vnutila jim svoje radikalni nazory
na to, co maji praktikovat a ochranovat. Zaraki
v§ak hodné daji na ,znameni pfizné Svahamy*,
coz Galghaz v jejich o¢ich svym mimofddnym
talentem na ovladani drakd spliuje. Tasra nic
podobného nemd, ale to ji nebrini ve snaze si
to obstarat. Jeji nejvétsi zbrani je v soucasnosti
utajeni, protoze v piipadg, Ze by se nékdo o je-
jich pldnech dozvédél, dopadla by zle.

Nuau

ZUZ jsme ho v tomble stavu nasl, chuddcka.
Nejspis to udélal nékdo od té trpaslice z Mag Surty,
co pordd nabird néjaké vzorky. Ona si asi myslela,
Ze fo doroste, ale ne, témto Zlutym nedoroste skoro
nikdy nic. Musim z ni dostat kompenzaci, jinak ho
nemdm Sanci vylécit. PomiiZete mi2*

Mladd Surtka Nuali méd u Zaraki dlohu oset-
fovatelky draka. Svou prici vykonavd s laskou
a peclivé, umi dokonce i odchovat draka z opus-
téného vejce. Uzdravené draky se snazi vypous-
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tét zpét do prirody. Je tak oddand své préci, az se
nékdy zda, ze ma radéji draky nez lidi.

Nuali mé télo poseté drobnymi jizvami od
kousnuti dracat. Viibec se za své jizvy ale ne-
stydi, naopak je rdda vystavuje na odiv. Je vsak
tézké stocit hovor s ni na jiné téma nez na dra-
ky. Nuali dospéla k nazoru, Ze draci by neméli
slouzit ¢lovéku. Proto se ji pFili§ nezamlouvd, ze
Galghaz si je pfivoldva a ochocuje. Zatim ale
nenasla odvahu fici sviij ndzor nahlas.

NeLs

»Ve Falkenu maji cirkvdci svoje lidi a maji tam
ukryté zbrané a alchymické véci. Mé uz tam znaji,
takze je to na vds. Obhlédnéte to tam, zjistéte, kdo
tam presné slouzi cirkvdkiim, a tu skrys jim vyberte.
Kdyz ty cirkvdky sejmete, bude to takovy maly bo-
nus. A pamatujte, ve Falkenu nevéite ani hezkym
dévcatiim, ani malym détem. Tém uZ vitbec ne... "

Kniraty pulcik stfedniho véku je uz tolik let
spojencem Zaraki, Ze jej spousta z nich bere za
plnohodnotného ¢lena. Nels je oddanym lov-
cem uctivaéd Nebeského ducha a ma na svém
konté mnoho skalpi jak véficich pfistéhovalci,
tak surtskych konvertitd.

Nels je vSak také carodéjem, vyznavacem
Kosmického fadu a $pehem Rasni, ktefi jej nau-
¢ili femeslu. Jeho ukolem v Agol Zaru je pfimét
dulezité Surty uctivat Kosmos a udélat z nich
spojence pro piipravovanou pomstu na zradnych
fi8ich Taurilu. Nels tusi v Galghazové minulos-
ti néco temného, proto se na néj zaméfil. Rad
by dokédzal Zaraki, Ze spojeni Kosmické magie
a tradicnich surtskych schopnosti by mohlo
piinést silngjsi pouto s draky, které by Surtim
umoznilo tyto jestéry osedlavat a létat na nich,
pipadné vytvofit dra¢i armddu. Takovou, kte-
rd jisté bude chtit vritit dobyvatelim ze severu
vSechny rany, které kdy Agol Zaru zpisobili...

DAa1si posTAVY

Xumar: Zaraki pfili§ stary na to, aby pokracoval
v roli bojovnika. Prochdzi mezi skrytymi mis-
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ty se zpravami, kde si je mohou ostatni Zaraki
vyzvednout, a vesnicemi, kde miiZe zjednat po-
moc a podélit se o novinky. Mazany holohlavy
dédek je mr§tnéjsi, nez se zdd, a vyznd se v oko-
li, ale jeho hlavnimi zbranémi jsou stale bystrd
mysl a mnozZstvi kontakta.

Karzsat: Statny Zaraki s kopim a lukem
zdobenym znaky dracice. Nerad se bavi s ci-
zinci, podle néj pfinesli do jeho zemé jen vilky
a utrpeni. Hledd ztraceného pritele.

Kirsa Rabadon: Mladd miSenka, dce-
ra véleénika Zaraki a taurilské dobrodruzky.
Novicek u Zaraki. Vyrustala na pfibézich obou
svych rodicu, a i kdyz se citi vice jako Surtka
a miluje historii této zemé, mysli si, Ze ze spo-
jeni vice tradic vznikne lepsi budoucnost pro
vSechny.

Naladi: Duch mrtvé vile¢nice, jedné z prv-
nich Zaraki. Posedl Erazei, jednu z mladych
bojovnic Zaraki, kterd nasla Naladin hrob. Ted
je Naladi velmi rozladéng, jak se jeji zemé zmé-
nila, a zatim nevi, jestli vic nendvidi cizince,
nebo v jejich ocich zbabélé Surty. Musi jist lid-
ské maso, aby si dokdzala udrzet moc nad svym
novym télem.

VsTup po sLuZeB ZARAKI

* Pokud jsou v druziné Surtové, moznd se
budou chtit mezi Zaraki dostat sami. Pro
vétSinu Surtd je obrovskd Cest byt Zaraki.
Museji vsak splnit nékolik obtiznych vstup-
nich dkold.

* Zaraki potfebuji na svij provoz prosted-
ky a dary od vesni¢and rozhodné nestadi.
Museji k tomu brit jesté podporu od nékte-
ré z vlivnych skupin, jako napfiklad Amul
nebo Har Mazul... A tyto skupiny samo-
ziejmé oclekavaji protisluzby. Galghazova
pozice je tady vice nez nevdécna. Politikou
je zhnuseny a pfipadd mu, Ze vSichni v uva-
hu pfichdzejici sponzofi jsou jeden horsi nez
druhy. Velmi rdd by se od nich distancoval.
Ve své situaci je ochoten zkusit spolupréci
s kymkoli novym, kdo projevi zdjem po-
mdhat mistnim. Pokud druzina bude konat
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zdsluzné skutky pro obycejné Surty, a ne-
bude za to vyzadovat pfemrsténé odmény,
mohou ji Zaraki zkontaktovat a nabidnout
ji spolupréci.

* Druzina je nékym najata, aby vystopovala
zvlastniho jestéra s neviditelnou kuzi. Jestér
byl pry poprvé spatien v agolzarské divocing
pred tfemi lety a od té doby se obcas nékde
zjevi. Jeho kuze je neviditelnd, ne tak zbytek.
Jestérovy svaly a dalsi ¢asti téla jsou viditelné
dobfe. Nevi se, kolik takovych jestéri existu-
je, jejich kize ma ale kvili vyzkumu kouzel
neviditelnosti pro magy z Kalusu obrovskou
hodnotu. Pokud druzina jestéra vystopu-
je, zjisti, Ze patfi bojovnici Zaraki jménem
Mpyraan. Ta se zotavuje po tézkém zranéni
a ocholeny jestér je jejim vérnym spolecni-
kem. Pokud se druzina s Myraan dohodne
(naptiklad nechaji jestéra byt, nebo si vez-
mou jen ¢dst kize z jeho ocasu na uspokojeni
chamtivého vyslance kaluskych mdgu), muze
se jim tim oteviit cesta k Zaraki.

* Druzina se v divo¢iné dostane do ohrozeni
Zivota a Zaraki ji zachrani. Casem jeji cleny
mohou zkontaktovat s prosbou o protisluzbu.

ZAPLETKY A HACKY V€ SLUZBACH
ZARAKI

Tygr a drak
Hanna Breton chce pomoci intrik, korupce
a teroru Surtim dokdzat, Ze za jejich utra-
py mize vira v moc Velké dracice a Nebesky
duch je cesta k vysvobozeni. Podafilo se ji ziskat
draciho knéze ze surtského kmene fikajiciho
si Tygfi lid. Kmen ovldda tfi vesnice, které ne-
davno potkala nestésti: jedna vyhotela, druhou
napadli tygfi, které tam méli ochocené, a u tfe-
ti doslo k otravé vody. Vse bylo zinscenované
Hannou a jejimi lidmi. Dra¢i knéz, ktery byl do
konspirace zapojen, pak provedl ,zdzrak®, diky
kterému se voda odistila, tygfi uklidnili a pozir
zastavil.

Zdecimovany kmen se neshodne, jak se
k udélostem postavit. Ciast kmene pfimknula

k dra¢imu knézi a zavrhla uctivini Svahamy,
Cast se premistila do nejbliz§i malé zakladny
Zaraki, kde ti lidé pozadali o pristiesi. Zakladna
je ale chudé a nemd prostfedky uprchliky Zivit.
Kahsa, viidkyné této zdkladny, poprosi druzinu,
aby ji pomohla problém vyfesit.

Ze tii vesnic kmene je jedna zcela znicend,
druha sotva prezivd a tfeti se naopak opevni-
la, nepousti cizince dovniti a jeji obyvatelé se
klangji nové vife. Druzina miize pfi obhlidce
vesnic a dotazovdnim jejich obyvatel pfijit na
to, Ze pozar byl zaloZen Gmyslné, tygry nékdo
ocaroval a u pramene potoka taborili kultisté.
Pak uz bude na ni, jak to vyfesi. Pokud se jeji
¢lenové budou pfilis dlouho ochomytat kolem,
kultisté je mohou pfepadnout.

Myslel jsem, Ze neumite ¢ist

Zaraki nejsou jen bojovniky a strizci Agol
Zaru, ale také se citi zodpovédni za zachovini
kulturniho odkazu Surti. Pfist¢hovalci moznd
pfinesli do Agol Zaru mnoho $patného, ale né-
kteti Zaraki zdroverl uzndvaji, Ze ne vée bylo ke
skodé. Viacena, jedna z misionafek v dobé prv-
nich pokusi o konverzi Surtd na viru Cirkve,
potidila detailni popis kmeni a jejich zvyka ve
vychodnim Agol Zaru. Tyto kmeny byly poz-
déji casto do posledniho muze vybity cirkevni-
mi vypravami a manuskript Viaceny by tak byl
nedocenitelnym zdrojem védomosti o ddvno
zaniklych bratrech. Kde jej ale hledat a jak ho
ziskat?

Jeden pfepis je udajné v Gardornu v rukich
spriavee Geresala. Ten si je ale dobfe védom, ja-
kou md tato kniha cenu. Zaraki mu ji nedokdzi
snadno vzit. Bude tfeba sehnat néco, co bude
za knihu mozné vymeénit, aniz by tim Zaraki
utrpéli na cti, a zdroveil zajistit predani tak, aby
druzina akordt neztratila vSe kvili tomu, Ze ji
vldkaji do pasti Gardornské dyky, které ma
Geresal pod palcem.

Velkd hadice

Na jizn{ hranici Agol Zaru Zije kmen jménem
Jessalo. Jessalové sami sebe nepovazuji za Surty,
maji jesté tmavsi plet a zdroven se mezi nimi
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vyskytuje velké mnozstvi albint. Podle Jessali
jsou draci skudci, ktefi se prozrali ze zemé a tim
vytvorili obrovské tunely. Skrze né by Chaos
pronikl na povrch, nebyt zdsahu Svahamy, kte-
rd se obétovala a tunely zacpala vlastnim télem.
Jessalové si Svahamu zpodobnuji jako velkého
hada, nikoli dradici.

Jednoho dne se Galghazovi ztrati jeden
z jeho draki a vSe ukazuje na to, Ze jej ulovili
Jessalové. Druzina muze byt pozidina draka
nalézt, ¢i aspoil zjistit, co se s nim stalo. Bude
se snazit hrozici krveproliti spiSe usmifit nebo
vyhrotit? Galghaziiv drak je skute¢né na tze-
mi Jessald, kde se oteviel tunel do utrob zemé,
z néjz cosi zacalo ,volat a draka to pfildkalo.
Stile je nazivu a uvnitf, ale drzi ho tam uvéz-
néného skupina démoni svou podobou pfipo-
minajici velké, deformované hady. Popis pfesné
odpovidd piedstavé, kterou nechténé vytvoril
jessalsky nédcelnik. Jessalové se snazi tunel za-
cpat, aby Chaos nepronikl nahoru, a druzina je
bude muset né&jak pfesvédcit ¢i odstranit, aby
mohla draka vysvobodit.

Do toho pfimichejte elfiho alchymistu
Zatheira, ktery neddvno pficestoval do Agol
Zaru. Ten povazuje srdce jessalského albina za
mocny magicky zdroj a za¢ne proto organizovat
lov Jessal.

Maso a krev

Surtské kanibalské kmeny se spojily a daly se
do pohybu. Pfepadaji cizince i pfilis ,civilizo-
vané“ Surty a hldsaji, Ze jen jejich cesta dokdze
obnovit pouto Surtd se zemi, které je oslabo-
vino upadkem viry ve Velkou dradici. Zaraki
nejsou jednotni, jak se k tomu postavit. Néktefi
z nich totiz stile vyzndvaji radikdlni myslen-
ky a za¢nou obvinovat Galghaze, Ze se tim, Ze
prosadil véci jako zakaz pojidani lidského masa
nebo zikaz hubit cizince jen za jejich pfitom-
nost v zemi, pfili§ odklonil od tradic, a kanibaly
vlastné vyprovokoval k akei on. Cist zakladen
Zaraki se proti svému vidci vzboufi, zatimco
kanibalové postupné piiberou za spojence Har
Mazul a piiblizuji se k Mag Surté. Pomuze dru-
Zina tuto pohromu zastavit?
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Do toho primichejte Nelse, ktery bude
v Galghazovi zivit zahoiklost nad tim, jak si
Zaraki (a dal$i Surtové) viibec nevdzi toho, co
pro né déld, a bude se ho snazit vehnat do naru-
¢e Rasn, jejichz podpora by mu idajné mohla
pomoci z problému. Pfijme-li Kosmicky rid,
uz se nebude muset nikdy ohliZet na ty, kte-
ré nendvidi. Druzina by méla dostat moznost
Nelsovy pliny zarazit — i kdyz moznd mu da
za pravdu? Pokud Nels bude vidét, Ze prohril,
tak ¢lentim druziny v ndhlém hnuti upfimné
sebereflexe prozradi, Ze pro dobro vSech by méli
Galghaze zabit, protoze jeho magickd moc je
nesmirné silnd a nebezpe¢nd, a duse pozname-
nand kanibalskou minulosti zase pfili§ zrani-
telnd. To, co s nim plénoval on, mize jednou
dokon¢it nékdo jiny, mnohem horsi... Jak se
druzina postavi k tomuto dilematu?

Dalsi zdplethky ve sluzbdch Zaraki

* Velka, ale pomald stviira Chaosu, obrovskd
masitd hmota pod jejimz dotykem se vse
proméni v nezivé krystaly, se sune k domoro-
dé vesnici. Zakladna Zaraki, ve které se dru-
Zina nachdzi, o tom dostala zpravu. Protoze
nikdo nevi, kdy se stvira vyCerpd a rozpad-
ne, dostane druzina tkol vesnici evakuovat.
To nebude jednoduché, protoze vesnicany
jejich stary dra¢i knéz presvéddil, Ze nemaji
sviij domov opoustét. Podle néj je pred zka-
zou ochrani ofarovany kruh kamenu, ktery
vytvoril kolem vesnice on sim. Prohlidkou
kament ale magicky nadanéjsi clenové dru-
Ziny mohou zjistit, Ze Zddné rozumné ocaro-
véni, které by mohlo stviiru zastavit, na nich
s nejvyssi pravdépodobnosti neni. Dokéze
druzina presvéd¢it zabednéné vesnicany,
ze museji odejit? Nebo je evakuuje nasilim
i proti jejich vali? Nebo se rozhodne pone-
chat je svému osudu, ponévadz kazdy je sim
svého §tésti strijcem?

* Poté, co druzina splni ukol pro Zaraki a pi-
jde si na smluvené misto vyzvednout odmé-
nu, nalezne tam ¢leny Zaraki téZce posramo-
cené bojem s... (pouzijte toho, kdo se vim
hodi do kampané: otrokare, kanibaly, hleda-
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né zlo¢ince, vyznavace Nebeského ducha, ne-
stviry...). Zaraki potfebuji veskeré magické
lé¢ent, které vsak mélo byt soucdsti odmeény
pro druzinu. Vzdi se druzina své odmény?
Navic to vypadi, Zze nékdo z nepritel utekl
a jeho stopy vedou k zakruté Svahamy.

* Mezi Surty se zacalo Septat o Gaan Agol,
»obfim drakovi“. Pokud takovy tvor existuje,
tak Zaraki museji zjistit co nejvic! Bude vsak
prételsky? Bude moudfejsi nez clovék a bude
schopny jim Fici, jakym zptisobem maji svou
viru vlastné vyzndvat, a zda je kanibalismus
spravnd nebo pomylend cesta? Nebo jde
o bytost zdeformovanou magii Cirkve ¢&i
Chaosu, jak se také rikd?

* Duch Renesmee Dellamy narusuje Zivot
v Agol Zaru a moznd by se dal definitivné
utisit, kdyby se nasly a fadné pohibily Zeni-
ny ostatky. Nyni se pfislo na to (napiiklad to
mohla druzina najit ve starém svitku, ktery
nasla v jiném dobrodruzstvi), Ze Renesmee
zemfiela pfi vypravé na tGzemi narudeného
kmene Nar Xul. Moznd budou jeji ostatky
uvnitf jeho posvitné obfi jamy? Nar Xulové si
ale radi pochutnavaji na vetfelcich. Druzina
je pozaddna, aby ducha znicila. Galghaz se
nechce se svym kmenem osobné konfron-
tovat, ale miize poradit napiiklad s tajnymi
cestami do srdce jeho Uzemi.

.
R
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Hmul: Vybudovat risi

Yy

Funkce Amul se mezi Surty t&§f respektu z doby
Cirkve, kdy byli stafesinové vétsinou obrdnci
tradic a s Cirkvi spolupracovali jen minimal-
né — nebo to dokdzali mistrné tajit. Snaha pfe-
ménit Agol Zar v fi8i je vSak néco nového, s ¢im
nemaji zkusenost, a snahy timto smérem budou
Casto spi§ ,hurd akce“. Pro zkusené a schopné
dobrodruhy to ale muze byt piilezitost rychle
dosdhnout postaveni a bohatstvi.

Druzina se muze uplatnit jako osobni sila
jednoho ze sedmi Amul nebo ve sluzbach ,ufa-
du Amul®, jehoZz organizace je nicméné silné
chaoticka.

RicHAST

we-o L0 jsou skvélé zpravy. Deékugi. A mimocho-
dem, doneslo se ke mné, Ze na jihu zemé se objevil
novy surtsky kmen, ktery se pry narodil z vod feky
Svahamy. Kdybyste méli cestu okolo, zaskocili byste
mi tam Zjistit, co je na tom pravdy? Urcité na tom
neprodéldte.

Righast se uz jako mlady horlivé angazoval ve
snahdch zlepsit Zivot v Mag Surté a i dnes, kdyz
je jednim z Amul a vdZenou osobou, chodi pra-
videlné mezi lidi a povidd si s nimi. Rad vyhle-
davd fecnické souboje, zakldda si na skromném
zpisobu Zivota a vystupuje proti plytvéni, které
je jeho kolegim vlastni.

Ve skutecnosti Righast pred lety dospél k zd-
véru, Ze soucasné spoleCenské ziizeni v Agol
Zaru nefunguje. Surtové jsou podle néj pfilis
primitivnim a nepfizptsobivym nédrodem, kte-
ry nemd Sanci v dne$nim svété prezit bez fidu
a pevné ruky; mnoho Surtl nyni umird kvali
kmenovym vilkim, chudobé a obecnému bez-
pravi v zemi, a je to dokonce horsi, nez to bylo
za dob Cirkve, protoze Cirkev sice také zabijela
a mucila Surty, ale spousta obéti byli bojechtivi
partyzani, ktefi prolili krev jako prvni. Cirkev
v o¢ich Righasta neméla za cil Surty povrazdit
ani zotrocit, ale jen jim dét vzdélani a zallenit

je do nové doby... Z toho postupné dosel k pre-
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svédCeni, Ze jedind spravnd cesta je svéfit Agol
Zar do rukou mocnéjsi sily, idedlné reinkarno-
vané Cirkve Nebeského ducha.

Pérkrét se snazil své ndzory opatrné vysvétlit
Surtiim, ale mélem jej za to ukamenovali, i kdyz
ve podal jen v jemnych naznacich. A tak se roz-
hodl drzet to v tajnosti. Nyni se snazi zjistovat
informace o moznosti nivratu Cirkve do zemé,
i kdyz nezavrhuje ani moznost, Ze by se novym
spasitelem zemé stali Rasnové nebo jind dle néj
vyspéld sila. Ziroven se pousti do jemnych int-
rik s cilem oslabovat politicky vliv véech kolem
sebe, napiiklad tim, Ze postvavd rizné frakce
mezi sebou. Zatim si pocinal velmi opatrné,
ale pokud dostane spravny impuls, je pfipraven
uvést své sny ve skutek. V takovy okamzik by
svou masinérii rozjel opravdu ve velkém a neza-
stavilo by ho ani krveproliti, které by pfesvéd-
¢ilo ostatni o tom, Ze zemé se fiti do zdhuby
a potiebuje spasitele. Righast je pfesvédceny, ze
takto prolitd krev v kone¢ném dusledku bude
pro dobro Surtd.

Righast neddvno oslavil Sedesdtiny. Od pohle-
du pusobi jako piivétivy clovek, ,ochranitelsky
tita“ s noblesnim chovinim, jaké Surtiim neni
vlastni. Na vefejnosti chodi nejcastéji v réb¢, na
které je ru¢né malovana mapa Agol Zaru, a rad
si poslechne novinky, které mu umozni ,svou®
mapu obohatit o néco nového, zajimavého.

Bozar

My Surtové jsme jako ieka. Ddvime této zemi
Zivot, pomalu ji ménime k obrazu svému, a pritom
Jsme stejné divoci a nezastavitelni jako Svahama.
A i kdyz miZe prijit 0bdobi sucha a voda skoro
vyschne, brzo zase zaprsi a my zde stdle budeme.
Jestli se cheete naucit naslouchat vece tak, jak to
umim jd, budete se predtim muset naucit naslou-
chat Surtiim. “

Nejstardi ze soucasnych Amul je slepy, ale vi-
douci, jak mu fikaji. Sviij zrak ztratil, ale ziistala
mu bystrd mysl, diky niZ mize mnohé pfedvi-
dat. Je bélovlasy a vétsinou ho potkéte ovésené-
ho privésky s muslemi; v kazdé z nich je vyryt

symbol jednoho surtského kmene. Kromé toho
je bratrem stafe$iny z Har Mazul.

Bozar stravil détstvi a mladi na plovoucim
obydli na fece Svahameé a dodnes je velmi upnu-
ty na vodu a vse, co s ni souvisi. Kazdy den se
vydavd na pout do pfistavu, kde nékolika kroky
vejde do vody a zde si ,,povida s fekou®. Posledni
dobou je viak znepokojen vizemi o zkize Mag
Surty, kterd md prijit z feky. Komu se ale s nimi
muze bezpecné svérit?

GARANA

»1ak vy jste ta novd senzace v Mag Surté? Hmmm,
mdte kolem sebe hodné zvldstnt auru. Urcité by se
vdm hodil nékdo s mymi konexemi, a ja bych zase
méla vyuZiti pro vase jiné prednosti. Zastavte se
v mém domé zitra vecer.

Garana, stard a rdznd Amul, mi povést jedo-
vaté a vSeho schopné Zenské, hlavné diky zpui-
sobu jednéni s ridoby delegacemi véeho druhu,
protoze md na starosti cizince. Zatim dokdzala
zvlddat vystielky Kozla i novych cizinci tak, aby
v Mag Surté nedochazelo pfili§ ¢asto k lynco-
vani. Garana je patriotkou, ale zdroven se ji za-
mlouvd luxusni zboZi z ciziny. Rada by skloubila
tradice s novymi vydobytky pro vlastni pohodli,
coz spousté Surtd nevoni.

Garana se nijak netaji svym magickym nadd-
nim. Nosi ndrameniky, na nichZ jsou upevnéné
svicky, které umi rozhofet a zhasnout myslen-
kou. Rik4 se, ze barva plamene téchto svicek
odrézi jeji ndladu a Ze pokud svic¢ky planou Cer-
né, radéji se ji klidte z cesty.

Hxxa

»A vy jste kdo? Aba, budu vim Fikat dobrodruzi.
Ale pry vds nékdo vidél po boku vévody Eugena
Frazze. Moznd bychom si mobli byt navzdjem
prospésni, milf dobrodruzi.

Mladd vnucka Garany Akka se rdda prohlasuje
za princeznu Agol Zaru. Fascinuji ji dobrodru-

zi a zéroven je nesmirné pfeziravd viici vsem,
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které povazuje za méné urozené. Nepovazuje
za vhodné si ani pamatovat jejich jména. Jeji
neumélé napodobovini cizich mravi a vlasy
obarvené na blond drdzdi snad Gplné vSechny.
Akka by si rdda nasla urozeného cizince a od-
jela s nim do jeho domoviny jako skute¢nd ci-
zokrajnd princezna, pravem se ale obavd hnévu
své rodiny. Mezitim si svij dam v Mag Surté
nechdvé prestavovat na paldc, jak jen ji to jeji
um a prostiedky dovoli.

Daisi AmuL

Mezi sedm Amul se mohou dostat autori-
ty z velkych kmeni i lidé, ktefi se vypracovali
diky vyjime¢nym talentim. Vymyslete si vlastni
Amul nebo sdhnéte po jednom z téchto:

Vaskyr: Vaskyr je stary muz belhajici se
o holi, jejiz horni konec je vyfezin ve tvaru
lidské lebky. Za starcem vééné cupitd jeho pi-
saf: muz, jenz jej provézi jiz nékolik desetileti,
a ktery nese tolik spisi, jako by mél s sebou snad
ptl knihovny. Vaskyr je jeden z méla Surtd, kte-
f{ ovlddaji ¢teni a psani. Je znaly starych tradic
jako mdlokdo. Vyziva se v drobnych pletichich
a svym kolegim hati pliny z ¢isté skodolibosti.
Mistrné ovlidd jemné zdkruty zvykového priva
a casto dokaze najit tradici, kterd prevrati cely
soudni spor vzhiru nohama.

Nazruk: Nazruk je obleden ve velmi for-
médlnim drahém obleceni, ale i pfesto je na
ném jasné vidét, Ze je Surtou, Cemuz pomdha-
ji divoce vypadajici $perky, tetovani a jizvy. Po
jeho boku jsou vzdy dva jeho osobni ochrénci;
jeden Surta a jeden cizinec. Nazruk je nejmlad-
§im z Amul a je mu néco malo pfes padesit. Je
schopnym obchodnikem a organizitorem. To,
ze Mag Surta jesté nevymfela hlady, je nejspis
jeho zasluha.

Ranula: Ranula je slachovitd Zena se slo-
Zitym uUcesem a dfevénou rukou, na kterou si
piipind sviyj stit. Ten neni pfekvapivé v barvich
Mag Surty, ale jejiho kmene. Zdobi jej zeleny
hromovy ptik na Eerném pozadi. Tento §tit nosi
jako pifipominku svych slavnych bitev. Kdysi
mocnd bojovnice a pofdd jesté skvéld velitelka
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v poslednich letech pomalu kostnati jako viid-
kyné gardisti Mag Surty, ktefi se zabyvaji hlav-
né vybérem dani a sledovinim mist s rizikem
poZzéru.

Jalva: Tlustd Jalva pry sni sama tolik, co
polovina Mag Surty. Praktickd manipuldtorka
a Carodéjka se zabyva zdlezitostmi femesel a pry
zoufale hledd 1ék na svou postupujici artritidu.
Bez ohledu na pocasi s oblibou nosivd plast
a vétsinu kaze ji pokryvaji dimyslnd tetovani,
které ale kvuli jeji tloustce ponékud ztratily ze
svych barev a ostrosti.

VstuPp po sLuze AmuL

* Amul vypisuji odmény na zlocince, takze
nejpiiméjsi cesta, jak si u nich udélat jméno,
je splnit pér takovych vyzev.

* Garana md rada luxusni véci, ale nemuze
je dovizet a ohdnét se s nimi piili§ otevie-
né. Nejen kvuli konzervativnosti Surtd, ale
také kviili chudobé a zlocinnosti ve més-
t€. Obzvldst Amul Righast, pokud se dozvi
o néem ,nepotiebném®, co Garana pofidila,
si ddvé zédlezet na tom, aby se o tom lidé do-
zvédéli a odsoudili to. Garané se bude hodit
druzina, at uz Surtd nebo cizinct, kterd bude
ochotnd ji pomdahat se zabezpelenim jeji-
ho zivotniho stylu, napiiklad propasovinim
urcitého zbozi do mésta. Garana se velmi
zajima o nové pfichozi do Mag Surty, a tak
si druzinu mize vyhlédnout a zkontakto-
vat sama.

* Akka pofadd Cas od Casu, kdyz ji na to dd
Garana prostfedky, ve svém paldci vecirek.
Na néj zve cizince a hledd mezi nimi takové-
ho, ktery si ji odvede do své domoviny a tam
z ni udéld princeznu. Pokud je mezi hracsky-
mi postavami muz, ktery by na Surty mohl
piisobit jako ,urozeny“, at uz to znamend
v jejich ocich cokoli, zastavi ho v Mag Surté
sluha Akky a pfedd mu pozvinku. Vnucka
jedné z Amul by se jako spojka jisté hodi-
la. Jak se ale nas hrdina s bizarnim veéirkem
vypordda a co udéld, pokud se do néj Akka
opravdu poblazni?
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ZAPLETKY A HACKY V€ SLUZBACH
HmuL

Boj o sny

Vesnice Litheera nedaleko Mag Surty pésto-
vala a obchodovala s jinde béZnou a oblibenou
thifou, rostlinou navozujici pfijemny spanek
s zivymi sny. Pobliz poli s touto lehéi drogou
se vSak z bahna vynoril obelisk nabity energii
Chaosu. Droga ma nyni nepfedvidatelné G¢in-
ky a pry propijcuje i nevidané dary prohléd-
nout skrze prostor a ¢as. O vlddu nad timto
mistem se za¢inaji pfetahovat zlo¢inecké skupi-
ny. Amul vyslou druzinu, aby odtamtud cizi bo-
javky vyhnala a pfesvéd¢ila vesnicany, Ze jediny,
kdo je ochrini (a bude mit vynosy z rostliny),
jsou Amul.

Litheefe momentilné vlidne Vesik, bratr
byvalého ndcelnika, ktery to tu vzal se svymi
syny tvrdé do rukou a zatimco jednd s gangy
o tom, komu bude drogu dodivat, opeviiuje
vesnici a nuti jeji obyvatele, aby pro néj praco-
vali. Dospél k nézoru, Ze diiv nebo pozdéji se
do toho opfe nékdo, komu se vyplati mistni eli-
minovat Uplné a nahradit je svymi, a tak chce co
nejrychleji zbohatnout a pak utéct.

Vesnice je nyni plnd unavenych lidi a ne-
obvyklého poctu ozbrojenci, a jakékoli vyjed-
navini bude obtizné. Druzina by vsak moh-
la pfijit na to, Ze nedaleko se nachazi tiabor
vzboufencd, ktefi se odmitli Vesikovi podrobit,
chtéji se vratit k pivodnimu Zivotu a planuji
pole s thifou podpdlit. Zni¢it kimen Chaosu
by problém vyfesilo zrovna tak, jen nevédi, jak
to udélat.

Do toho pfimichejte démona moci, ktery se
zhmotnil u kamene Chaosu a ¢dst vesnicanu se
k nému chodi klanét. I kdyz by se druziné po-
dafilo prevést vesnici pod vliv Amul a zlikvido-
vat démona, obelisk nabity Chaosem bude stéle
zdrojem moznych problémi. Mohou se u néj
zhmotnit dal$i démoni a je jen otdzkou Casu,
kdy se do toho vlozi samotni Zaraki. Nejblizsi
zikladna Zaraki, do jejihoz ,rajénu“ Litheera
spadd, je vSak zndmd svou zkorumpovanosti.

Jste pFrece vlddci...

Svatyné proniho slova je magii nabité mis-
to, které se nachdzi v jeskynich nedaleko Har
Mazul. Je poutnim mistem vyznavaci magie
Kosmu, ktefi se zde idajné mohou blize propo-
jit s Kosmickou knihou, pokud se tu pomodli.
Donedévna existovala dohoda, diky niZ mistni
Surtové poustéli poutniky Kosmického fadu do
svatyné za uplatu. JenZe neddvno tzemi, kde se
jeskyné nachdzi, zabral jeden z agresivnéjsich
kment z Har Mazul. Posledni vyprava poutni-
ka Kosmu byla zajata a ritudlné obétovina.

Prezil to jediny, Venox Lerati, kalusky dob-
rodruh s rasenskymi kofeny. Ted se vydal do
Mag Surty na slySeni k Amul, aby je poprosil
o spoluprici. Venox Lerati chce, aby mu svou
politickou moci pomohli svatyni opét uvol-
nit pro dalsi poutniky Kosmu, a také aby byli
pomsténi jeho pritelé. Druzina bude pozvina
k Amul na slySeni, protoze Amul zvazuji jeji
Ucast na daném ukolu, pfipadné se do zalezi-
tosti jesté dfiv aktivné sama zapoji napiiklad
tim, Ze najde ostatky onéch poutnikd a jejich
deniky, zachrdni Venoxe pfed obétovinim nebo
zaslechne konverzaci Surti z Har Mazul o tom,
Ze chystaji néco velkého...

Sném Amul, na kterém se bude jednat o tom,
jak se maji ,vladci Agol Zaru“ k zdlezitosti po-
stavit, bude velmi napjaty a ndro¢ny. Amul ne-
budou jednotni v tom, co délat, néktefi budou
mit strach vyvolat vilku s Har Mazul a bud' se
budou bt jakkoli zakrocit, nebo budou jemné
naznacovat, Zze Venoxovi piijéi druzinu na ne-
ndpadnou akci, aby se mohl pomodlit, ziskat
predméty ukradené kamarddiim a odjet. Jini to
budou brit jako moznost kone¢né demonstro-
vat moc nad Har Mazul. Venox nabidne dru-
Ziné odménu, pokud by mu pomohla ziskat od
Amul co nejvétsi podporu. Dokaze druzina na
snému prednést spravné argumenty a presvédcit
Amul k akei?

Pokud se vyprava do jeskyni uskutecni, dru-
Zina bude povoldna k ucasti, a pak bude vysle-
dek zileZet mimo jiné i na tom, jak velkou pod-
poru od Amul md. Pfece jen je protivnikem cely
nepratelsky kmen.
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Pro vyssi cil
Righast pozddd druzinu, aby dorucila dulezi-
ty zapecetény dopis urlité osobé v... (pouzijte
misto, které se vim hodi do pfibéhu) a pfinesla
zpitky odpovéd. Ve skutecnosti si testuje dii-
véryhodnost druziny, zdali odold ¢muchdni po
obsahu dopisti a nebude se vrtat v tom, do ¢eho
ji nic neni.

Pokud druzina takto uspéje v nékolika jeho
testech, zacne ji ddvat ke zprostfedkovdni du-

vvvvvv

vvvvvv

dobré kontakty ve svych domovindch, aby zjis-
til, zdali je mozné ziskat od nékteré z téchto
mocnosti podporu v chystaném pfevratu.

Dalsi moznosti, jak Righast druzinu muze
vyuzit, je Spehoviani Kozla, nebot mu neunik-
ly jeho snahy pfevzit moc v Mag Surté. Kdyby
se to Kozlovi povedlo, nic by to podle Righasta
nefesilo, naopak by vznikly jen dalsi problé-
my. Righast Kozla nepovazuje za zddnou cizi-
neckou elitu, le¢ za odpad, ktery v Agol Zaru
zistal jen proto, Ze ve vyspélejsich zemich by
ni¢eho nedosahl. Zvazuje ho viak vyuzit — na-
ptiklad na to, aby za né&j zlikvidoval ostatni
Amul nebo oslabil Zaraki. Druzina mize byt
povéfena vetfit se do Kozlovy pfizné a dond-
$et Righastovi informace, nebo piimo na Kozla
piisobit ,zddoucim® smérem.

Pokud druzina Righastovi pomutize dosih-
nout jeho cild, mohla by v novém zfizeni ziskat
vysoké postaveni. Righast si mysli, Ze vse déla
pro dobro Surtd, a tak nema davod vrizet niz
do zad schopnym a loajilnim lidem, ktefi mu
mohou byt jesté nékdy v budoucnu uzite¢ni.

Pred bouri
Nedaleko od Mag Surty se v zemi zaénou ob-
jevovat naru$eni, kterd pfedznamendvaji, Ze se
dere na povrch Chaos. Pfesné feceno bezbiehd
boufe, kterd by dokdzala z povrchu zemského
smést celé mésto. Surtové nemaji s tak silnymi
projevy Chaosu zkusenosti, nebot takové boufe
se jejich zemi doposud vyhybaly.

Surtsti mystici pfijdou s myslenkou nd-
ro¢ného ritudlu, ktery by dokazal boufi utisit.

Amul se pokusi lidem naznacit, co se déje,
ale Surtové to nechdpou. Jsou presvédceni, ze
Svahama je pravé proti takovym vécem chréni,
a naopak za¢nou byt agresivni vii¢i Amul. Amul
v§ak potfebuji na ritul nashromazdit prostfed-
ky: potravu pro §amany, ktefi budou rituil pro-
vadét, alchymistické pfisady, nidoby a pfedmé-
ty nabité magickou energii. Jejich snaha tyto
prostfedky od ostatnich ziskat za kazdou cenu
zalind mezi chudymi Surty vyvoldvat nepokoje.
Druzina bude pfizvina jako posila na odvriceni
katastrofy nevidanych rozméru.

Do toho pfimichejte vyznavace Nebeského
ducha, ktefi by radi vidéli Mag Surtu spalenou,
amohou se pokusit ritudl pfekazit. Nebo to mize
jesté zkomplikovat skutecnost, kterou Amul bu-
dou tajit i pfed druzinou — Ze ritudl, md-li mit
kyzeny efekt, se neobejde bez lidskych obéti.

Dalsi zdplethky ve sluzbdch Amul

* Bozar najme druzinu, aby doprovazela drob-
nou mladou surtskou léCitelku jménem
Lurga z Mag Surty do Oka dracice. Ta pove-
ze k Zaraki néjaké byliny a lektvary od Amul.
Po cesté skupina narazi na agresivniho obfi-
ho hada, a pokud se nedokaze stietu vyhnout,
eka ji lity boj. Pokud druzina hada pfemuze,
bude je Lurga pfemlouvat, aby se pfed Zaraki
zminili, Ze ho udolala sama, protoze chce
udélat dojem na Galghaze. Opravdu je do néj
zamilovand, jak tvrdi, nebo to jen pfedstird
a ve skutecnosti je nékym placend za to, aby
se vetfela do pfizné obdvaného vidce Zaraki?
Podpoii druzina jeji plan?

Bozar se rozhodl splnit prosbu jedné ze svych
vérnych sluzebnych a vysle druzinu jako své
zdstupce do Har Mazul, aby vykoupili jedno-
ho z tamnich otroki. Je jim synovec Bozarovy
sluzebné, Wukat, chlapec, kterému chybi jes-
té pdr let do dospélosti. Druzina ho méd v bez-
peci dovést do Mag Surty. Bozar dd druziné
na jeho vykoupeni penize spolu s magickou
runou. Ta ma ¢lendm druziny (i kdyby mezi
nimi byli cizinci) po vstupu do Har Mazul za-
jistit ochranu Bozarova bratra Mesola, ktery
je ve mésté stafesinou. Ve mésté se pravidelné

165



L HDHVDHDH DD VDL VDL DL DD

konaji slavnosti spojené s velkym obradem

vedenym dra¢i veleknézkou Natarou. Wukat

je majetkem Mesolova kmene a Mesol dru-

Ziné po pfichodu do mésta sdéli, Ze ji chlap-

ce ptedd, a dokonce zadarmo, ale azZ poté, co

se jeji clenové zucastni nejblizsich oslav jako
vzacni hosté. Ustoji hrdinové par dna v jamé

Ivové? A jakd bude jejich reakee, az na vlastni

odi uvidi, jak na vrcholu obfadniho kamenné-

ho zikkuratu Natara vyrvavi srdce z €l jesté
zivych zajatci? Mesol nemd v planu druzinu
podrazit, chce jen demonstrovat vyslancim
svého bratra silu a pfipomenout Mag Surté
yskutecné® surtské tradice. Ale to neznamend,
ze shovivavost musi zachovat i v pfipadé, ze
se néco zvrtne. Har Mazul je velmi nebez-
pecné misto a nékoho si tu pohnévat miize
byt posledni omyl, ktery druzina udéld. Az se
pijde podivat na trh s otroky, mozna zjisti, Ze
jeji davny nepfitel sedi v jedné z kleci a nabizi
zajimavé informace vyménou za osvobozeni.

Zaplati za néj, pokusi se ho unést, nebo ho

tam druzina ponechd? A pokud zaplati, bude

ho chtit v celku, nebo nakrajet?

Gardornské dyky uz to se svou hamiznos-

ti pfehdnéji. Obchodni stezky mezi Mag

Surtou a cizinou vedou pfes Gardorn, jinudy

je to velmi obtizné, a vypalné za ,bezpecnost*

obchodniku zac¢ind byt nednosné. Amul po-
zédaji druzinu, aby s tim néco udélala. Mize
zlikvidovat & alespoil ochromit gang ovld-
dajici Gardorn, nebo najit jinou alternativu.

Mozni se druzina pokusi sama prevzit kon-

trolu nad byznysem?

* Amul organizuji vypravu vi¢i kanibalskému
kmeni Nar Xul. Pokud se druzina pfipo-
ji, zadd ji Bozar jesté specidlni tkol: v obfi
jameé v srdci uzemi Nar Xul se ma nachd-
zet Ulaxtv drdp, mocny artefakt z pradédvné
doby. Tento artefakt je tfeba ziskat takovym
zpusobem, aby se o tom nedozvédéli Zaraki
ani jiné skupiny, které se nejspis budou do
boje proti kaniballim také zapojovat. To
muze byt docela obtizné, napiiklad proto,
ze Ulaxtv drdp je velky jako dospély pulcik
a také tak t&€zky. A navic to ani neni Ulaxtv
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drép, ale drdp prastarého draka, ktery umoz-
fiuje draky ochocovat. Ten, komu se dostane
do rukou, bude mit nejen silny ndstroj, ale
i dualezity symbol, s kterym jisté nalozi, jak
nejlépe svede.

Koho také v Agol Zaru
pothdte

Zurera

WNeékdo se pokusil otrdvit Galghazovi draka.
Musel to byt setsakra kvalitnijed, Ze se dostal i pres
ty $ilené ochrany, co on na ty své mazliky dava.
Ja to ale nebyla. Sice mivam chut urvat mu hlavu
vZdycky, kdyz na sebe nahodou narazime a on ote-
vre hubu — co na mé tak koukdte, nemyslim draka,
ale Galghaze! Ale pravdou je, Ze misto néj by mohl
vést Zaraki nékdo mnohem horsi. Chci védet, kdo
za tou otravou stoji. Vypdtrejte mi ho a privedte ho
ke mné Zivého. Nebo aspori seZerite ditkazy a... ten
recept. A pospéste si, Galghaz mé podexird a ja fakt

2«

nejsem na dohadovdni s nim zvédavd.

Mlad4 a talentovana surtska alchymistka Zurela
vyrdbi drogy a jedy a vede gang zvany Mravenci.
Diive vyribéla lektvary pro Amul, av§ak chlip-
nost a ipadek v Mag Surté a Gardornu ji zne-
chutily. Pfidala se tedy k Mravencim, do té
doby malo vyznamné skupiné paseraka, kterou
pozvedla a béhem par let z ni udélala dulezité-
ho hrace.

Zurela je stard néco kolem pétadvaceti let,
husté vlasy nosi oproti surtskym tradicim roz-
pusténé a bez ozdob, o to vic v§ak vynikne je-
jich bohatost pro ty, kdo na tradicich tolik nelpi.
I kdyzZ si o ni jeji spolupracovnici mysli, Ze je
krdsnd a mohla by mit kohokoli, na koho ukaze,
ona o to zjevné nestoji. M4 drsny hlas a hrubou
mluvu, je vzacné zastihnout ji v asmévu. Je cy-
nickd, skepticka k ndbozenstvim a uctivani dra-
ki a neduvéfivd, obzvldst k muzam. U pasu se ji
houpou vysusené chlouby tfi pfili§ opovazlivych
chlipnika.
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Narozdil od svych rivali, Gardornskych
dyk, které se nestiti naprosto niceho, md Zurela
ur¢ité zasady. Mravence bere jako zpusob,
jak dat Surtlim prici a moznost ziskat maje-
tek. Pfirodni bohatstvi a znalost jedd a drog
povazuje za vyhodu svého lidu, diky niz se
uz Surtové nebudou muset neustile sklinét
pred cizinci. Dokonce véfi, ze Mravenci jsou
pro Surty v soucasnosti vétsim piinosem nez
Zaraki. Cizince v§ak Zurela rida vyzdimd do
posledniho médiku.

HurGAR A €veRry

SVypadite, Ze v fomto spinavém mésté hleddte
prdci... No, o nécem bych védél, pokud se nestiti-
te obchodu se starym Zebrdakem... Mij pdan hledd
nékoho, kdo mu na smluvené misto ve strednim
Agol Zaru preveze z Gardornu jisté ostatky vel-
kého draka. Surtové nevidi rddi, kdyz nékdo néco
déld s ostatky draka, takZe od vds mij pan ocekdvd
nejvysst diskrétnost. Zajimd vds to jeste?”

Protfely druid Hurgar byl neuspé$nym kan-
diditem na Amul, ale se svou prohrou se ne-
hodlal smifit. Odesel do divociny, kde se spojil
s polosilenym cizdckym mdgem jménem Every,
spole¢né obsadili ruinu staré cirkevni véze a zde
vybudovali laboratof. Everyho fascinuji draci,
chce na nich zkouset rozli¢né pokusy a vytvaret
nové druhy véetné dradich mutantii a nemrt-
vych draki. Hurgar Everymu pomaha se sha-
nénim draka a jejich ¢dsti. Doufd, Ze na oplitku
mu Every ve vhodny okamzik pomiize vypustit
své vytvory na Mag Surtu.

Hurgarovi tdhne na $edesdt, na prvni pohled
na ném neni nic zajimavého a zapamatovatel-
ného, coz je soucdsti jeho plinu. Je mistrem
prevleki, umi splynout s davem ve mésté i s po-
rostem v pfirodé. V pfestrojeni za obycejného
starého zebrdka se umi vloudit i do Mag Surty
pfimo svym rivalim pod nos. Jeho vlastnoru¢né
vyrobeny Zebricky pldst z krysich koZe$in ma
magické vlastnosti, umi naptiklad vytvaret ha-
lucinogenni zapach ¢i vini dle pféni nositele.

Every je oproti tomu tficdtnik s trochou or¢i
krve. Kly sice nemd, ale tvrdé rysy a syté ru-
dou plet ano, diky ¢emuz vypadd od pohledu
strasidelné. Na rukdch nosi spoustu kozenych
ndramki, na nichZ ma napsina jména lidi, které
nendvidi a které planuje znic¢it pomoci armady

nemrtvych draku.

DAa1si posTAVY

Ludo Andreas: Mladik bledé pleti v lehkém
$atu. Naivni misiondf Nebeského ducha ze
sttedniho Taurilu. Chece pomdhat ostatnim
a nehledi na ndrodnostni rozdily. Chystd se
zvéstovat domorodcim radostnou novinu, Ze
Cirkev se vraci.

Derzal: Surta obraceny na viru v Nebeského
ducha. Hubeny, neduzivy, chybi mu tfi prsty.
Tould se krajinou a nendpadné se snazi svou
viru sifit ddl. Je pfenadecem exotické nemoci
podobné moru.

Tualok: Domorody kluk, vypadd unave-
né a $pinavé, ale ve tvafi md spokojeny vyraz.
Dovrsil vék, kdy se z chlapce stivd muz, proto
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nyni musi pfezit mésic o samoté v krajiné, aby
dokézal svou samostatnost a naklonéni Velké
dracice. VEfi si.

Tharga: Mohutnd, zjizvend, napil Surtka,
napil orkyné, s vlasy obarvenymi na modro. Sé-
fuje prekladisti zbozi. Chce vystoupat vy$ a stdt
se ve své zemi mocnou osobou.

Ogissa: Sviidnd Surtka s elfi krvi. Séfuje ne-
véstinci v Mag Surté, je napojend na drogovy
byznys. Déld ji dobfe, kdyz manipuluje s lidmi.

Gwidre: Drobnd bruneta s trochou trpasli¢i
krve. Lovkyné pokladii. Vede vypravu, se kte-
rou chce proniknout do tajemstvi obklopujiciho
Gyldentarn. Bezskrupul6zni, necini ji problém
své spolecniky zradit.

* A A 2

,yUniverzalni“ zdplethy

Y or. Y 20 2

a p¥ibéhové hacky

* V putyce v Gardornu, kde druzina zrovna
popiji, se tlupa mistnich zlodg&jicki napo-
jenych na Gardornské dyky pokusi okrast
vedlejsi skupinu. Jsou to ciza¢ti dobrodru-
zi slavici Gspé$ny ndvrat z divoliny. Jejich
tlumoky chfesti poklady a oni sami jsou
momentdlné opili. Pokud druzina zasihne
a kradezi zabrini, ziskd vdék viidce dobro-
druht, ale zroven nastve Gardornské dyky.
Pokud druzina zistane necinna, zlodgjicci
zmizi s ttumoky a nasledné se pokusi sviij ¢in
na druzinu hodit.

* Zimoznd rodina z Mag Surty zdda druzinu,
aby pomohla jejich piibuznému. Ten zei-
lel a mysli, Ze je ptdk: krdkd, stavi si hnizdo
a poskakuje po domé. Druzina muze zjistit,
ze muz pred né&jakou dobou koupil na trzisti
vzacného modrobilého papouska a pfidal ho
do své sbirky ptactva. Problém je, Ze tento
druh ptika je velmi silnym médiem a potie-
buje k sobé partnera, se kterym se pak vzi-
jemné udrzuje v rovnoviaze. Jelikoz ho nemd,
zalal ovliviiovat svého majitele, ale i to je jen
docasné feseni, protoze ubohy ptac¢i chovatel
nemd dost silnou mysl. Ptak z toho postupné
§ili, mohl by za¢it ovlddat vic osob a moznd
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je 1 §tvét proti ostatnim lidem ve snaze bré-
nit si hnizdisté. Pfibuzni nebudou s usmr-
cenim ptika souhlasit, protoze maji strach,
ze by ptaciho chovatele Silenstvi uz nikdy
neopustilo. Pokud druzina ptika vypusti
z klece, vrati se zpét. Bude potieba najit jeho
piivodni hnizidisté, kde by se pfipadné mohl
ptik znovu usadit. Moznd bude védét néco
prodejce. Tlusty pilcicky $melinaf prezdiva-
ny Bradac¢ ale bohuzel nedivno odcestoval
za novym zbozim nékam k velké prarvé na
severu zemé.

Velkd a nebezpecna dracice zacala ohrozovat
vesnice, kterych si dosud nevsimala. Pry ze-
silela zdrmutkem ze ztraty mlddat. Surtové,
zv1d§té ti magicky nadani, se obavaji, Ze draci
silenstvi mize pies vrozené pouto s draky
nakazit i jejich mysl. Vypsali velkou odmé-
nu, pokud se nékdo o dracici postard. To
ale nebude snadné, protoze jak bude dru-
Zina pronikat dal na Uzemi dracice, Surtové
se budou chovat uzkostnéji a hystericky se
budou snazit vyhnat cizince pry¢. Presvédcit
je o mirumilovnych umyslech bude druzinu
stat mnoho sil, nebo pote¢e mnoho krve.
Jeden z clend druziny je prili§ fyzicky po-
dobny tajemnému a obdvanému zlodinci
jménem Gruzis (pfipadné jeho Zenské va-
rianté, pokud jde o Zenskou postavu), ktery
zrovna neddvno odjel pry¢ z Agol Zaru, aniz
by o tom dal védét svym spojkdm. Postava,
kterou si lidé budou plést s Gruzisem, zacne
byt oslovovina nezndmymi lidmi s podiv-
nymi nabidkami & dary. Stard a téméf slepd
Masavsi pfed ni padne na kolena, bude se se
slzami v o¢ich omlouvat za skodu zpusobe-
nou jejim synem na majetku Gruzise a bude
postavu prosit, aby kvili tomu nedédvala jeji
dceru do otroctvi. Postupné by druziné mélo
dojit, ze Gruzis mimo jiné kupdi s lidmi
a prodava Surty do ciziny. At uz se hracskd
postava pokusi situace vyuzit a bude si na
Gruzise hrit se vsi parddou, nebo se bude
snazit omyl vyvracet, v uréity moment by
méla probéhnout konfrontace s Mravencdi,
ktefi jiz maji Gruzise plné zuby a poli¢ili si
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na néj. Zde bude druzina mit moznost omyl
vysvétlit. Pokud potycka s Mravenci skon¢i
bez krveproliti, mohou se Mravenci s druzi-
nou spojit a pokusit se skute¢ného Gruzise
spole¢nymi silami zlikvidovat. Ten se totiz
po néjaké dobé vriti z obchodii a od svych
donasecd se dozvi, co se tu délo.

Renesmee Dellamy se svého ¢asu snazila
dobyt Mag Surtu, a protoze to trvalo pfi-
lis dlouho, pfisla s origindlnim pldnem.
Postavila nékolik malych pevnosti, které
pak pomoci slozitého apardtu nabila magic-
kou energii Nebes a skrz magickd zrcadla
nasmérovala veskerou tuto energii na jedno
misto v Mag Surté. To mélo zptisobit ex-
plozi, kterd znidi celé mésto. Nestihla to ale
dokontit, protoze Mag Surtu se mezitim
podafilo dobyt klasickym zpusobem a jeji
vlastni podfizeni Cdst aparatury rozkrad-
li. Plany na jeji sestrojeni se ale zachovaly
a ted se dostaly do spird Hanny Breton.
Hanna se pokousi ruiny téchto cirkevnich
pevnustek opravit, nebot jsou dodnes tro-
chu nabité energii Nebes, a proto jejich
zéklady nepodléhaji zkize. K dokonceni
planu ji vSak kromé prostfedkd na vysta-
véni apardtu chybi také obnovit nendpadny
»majacek® v centru Mag Surty, do kterého
se pak energie sebéhne. Druzina muze na
Hannin plén pfichazet postupné, jak se po-
tkava s vice a vice kultisty a kazdd skupi-
na md u sebe seznam véci, které pro svoji
pani shdni. Nebo je druzina nékym najata,
aby obstarala pfisady nutné pro tento ri-
tudl. Nebo se pfi prolézini mésta dostane
k mistu, kde se kultisté snazi stavét majé-
ek, a bude ji to podezielé. Nebo nékde na-
jde ¢ast aparatury, aniz by védéla, co to je,
a kdyz se na pfedmét bude vyptdvat nebo se
jej snazit prodat, vzbudi pozornost kultistu.
Jak tohle dopadne?

Druzina narazi na obchodnika Jose, ktery
veze zdsilku zbozi z Gardornu do Mag Surty.
V poloving cesty ho schvitila ¢ernd zimnice
a hledd nékoho, kdo by zdsilku v¢as dorucil
do rukou jednoho z Amul. V nékladu jsou

ale ukryty magické svitky Cirkve a druzina
se tak ocitd na cesté s nakladem, ktery zajima
¢im dél vice podivnych lidi.

Druzina je najata Surtkou jménem Unga
na doprovod a asistenci u ritudlu, ktery md
usmifit stvofeni pfebyvajici v jeskynnim
komplexu zvaném Zotakova zkiza. Odmeéna
je velmi $tédrd. Béhem nékolikadenni ces-
ty se pfihodi nékolik podezielych udélosti.
Z zenina stanu vychazi v noci podivné svét-
lo a kdyz potkd Unga béhem cesty jiné lidi,
snazi se pusobit nendpadné. Pfedméty ur-
Cené pro ritudl se navic zdaji byt ciziho pua-
vodu. S trochou $tésti je mozné se dovtipit,
ze Unga vyznivd Nebeského ducha a ritudl
by se mistnim nemusel libit. Pokud druzina
Ungu konfrontuje, pokusi se je piesvédcit
k praci pro Nebeského ducha. Jestlize dru-
zZina ritudlu nezabrani, pfivodi Unga dracici
ze Zotakovy zkdzy zichvat §ilenstvi, pii kte-
rém vypleni okolni vesnice.

V Mag Surté i Gardornu zije puléickd ko-
munita. Jeji Utocisté jsou malickd, ale dobfe
sttezend. Pulcici budou trnem v oku Kozlovi,
protoze jsou bohati a odmitaji se podilet na
jeho planovaném pfevratu. Vysoce posta-
veny Surta — at uz nepfitel nebo spojenec
druziny — nendvidi pulciky, protoze mu za-
bili nékoho blizkého, a bude se snazit roz-
dmychdvat nepokoje a podnécovat Surty
k vydrancovéni Utogisté. Druzina mize byt
pozidina o provedeni zdskodnické akce
proti puléikim ¢&i naopak najata na jejich
ochranu.

Amul dosli k rozhodnuti, Ze je potieba zacit
vybirat dané v naturaliich, konkrétné v jidle
a zbozi, aby mohli shromdzdéné prostied-
ky pouzit k upevnéni moci a uskute¢néni
snu o skute¢né Fisi sjednocenych surtskych
kmend. Jakmile se ovSem jejich vybér¢i do-
stali ddle od Mag Surty, domorodci neje-
vili pro nepfijemnou novinku pochopeni.
Nespokojené vesnice se rozhodly slozit fi-
nanéni obnos a najmout za néj druzinu, kterd
vybér¢i zlikviduje. O tom, Ze se jednd o vy-

bér¢i uréené Amul, radéji vesni¢ané pomléi.
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(Nebo vesni¢ané viibec netusi, jaky je rozdil
mezi vybéréimi a lupi¢i.) Samotni vybérei
ur¢ité nebudou smirnému vyfeeni situace
napomdhat, protoze Amul vybrali nejsna-
Zivéjsi ze svych poskoku. Takovi se neopo-
menou chovat se v&i nabubfelosti patolizala,
kterému se dostalo funkce a postaveni. Do
toho pfimichejte skupinu hrdlofezu, ktefi by
radi pobrali vSe, co se vybéréim povedlo od
obyvatel shromazdit, a nechali za sebou co
nejméné svédka.

Druzina v divo¢iné narazi na muze ndpad-
né podobného podobizné z plakitu s popi-
sem ,Satras, velmi nebezpecny nekromant®.
Satras to skute¢né je, a je velmi nebezpecny
svymi schopnostmi, ale nezajimaji ho Zivi,
ani moc, ani penize, ani dobyti svéta. Chce
své uméni studovat a najit nesmrtelnost.
Mnozi lidé vsak vnimaji jeho hrani si se smr-
ti jako zlé, a on tu a tam v sebeobrané néko-
ho zabije. Proto se schoval sem a doufd, Ze ho
nikdo nenajde, ale nasel... A zitra sem dorazi
skupina lovci lidi. Jak se druzina zachova?
Druzina je najata doprovézet samana, ktery
roznasi léky po vesnicich postizenych nepii-
zni piirody. Cestou se ukaze, ze ¢dst lahvicek
obsahuje misto lékii silné jedy. Saman po-
pird, ze by o ¢emkoli védél. Pravdou je, ze
o tom doopravdy nic nevi, ale ten, kdo jej
poslal, jej vyuziva jako nevédomého paserdka
jedu, které jsou zakdzané i v Agol Zaru, a pii
posledni pfeddvce popletl stitky. Problém je,
ze 1 do 1ékd, které uz $aman stacil rozdat,
se zamichalo pér lahvicek s jedem. Zabrani
druzina pohromé?

V mokiadech se houpe mald z rikosu uple-
tend lodka. Patfi Beriakovi, lovci krokodylu,
ktery ji momentdlné opustil. Podle doléhaji-
cich zvuki z ddli zrovna nedopatfenim boju-
je s krokodylem o zivot. Pokud mu druzina
pomiize, §tédfe se ji odmeéni a pak se zeptd,
zda by mu nepomohla ziskat trofej vSech
trofeji: hluboko v rakosi, v mistech, kam
z4dna lodka nepluje, pry sidli praotec kroko-
dyli. M4 byt tak velky, ze by sezral i velkého
draka. Vydd se druzina na nebezpecnou cestu

do mokiad, kde kazdy ostrivek porostly vy-
sokou travou miiZe byt zriddny a ve vodé ¢iha
smrt na mnoho zpuisobii?

Vidce domorodé vesnice zddd druzinu, aby
nasla jeho dceru Xiru, kterd utekla do Mag
Surty s pochybnym obchodnikem projiz-
déjicim vesnici. Ten ve skute¢nosti odvezl
divku do Har Mazul, aby ji tam prodal jako
otrokyni. Ona vsak uprchla a ted vymysli
zpusob, jak se mu pomstit. Domu se vSak
kviili hanbé vrétit netroufne.

Bahnitou lagunu Gardornu ohrozuje obii
chobotnice, kterd si z méné slané vody nic
nedéld a stahuje lidi z mol a nabfezi. Mésto
uz ji nékolikrdt vyhnalo, ted by s ni ale rddo
skoncovalo nadobro. Kopi do rukou a na pa-
lubu! Nebo vymyslite néco diimyslnéjsiho?
Druzina najde téZce zranéné dradi mlddg,
u néj lezi dva mrtvi cizinci a na zemi jsou do-
sud patrné stopy dalsiho ¢lovéka, ktery utekl.
Ztrati se osoba, kterd je dilezitou spojkou
druziny. Druzina dostane vzkaz, Ze pokud
doty¢ného jesté chee vidét nékdy v celku, mé
se dostavit do Domu Zelenych $atkad, nej-
vétsiho nevéstince v Gardornu, a nechat tam
tucné vykupné.

Druzina se dozvi, Ze domorodi vesnice, kte-
rou pied néjakou dobou prochizela, byla
zmasakrovana. Surtové ted povazuji druzinu
za hlavni podezielé.

Druzina je vyzvana k dcasti v ritudlnim zd-
pasu ve hie s nafouklou kazi z bilého kozla,
kterou je tfeba na kdnoich dostat do kruhu
hajeného protistranou. Domorodci ob¢as vy-
uzivaji tyto hry k feseni sporu. Vse je dovole-
no a koho sezere krokodyl, ten nemél pfizen
Svahamy.

Druzina si pii cesté divocinou vsimne sku-
piny domorodcii ¢ihajici na malou karavanu
ptléického obchodnika. Domorodci si dru-
Ziny zatim nevsimli.

Osoba, kterd je dulezitou spojkou druziny,
se pfeddvkuje nezndmou drogou a zméni se
ve stviru. Pdjde nestastnika z toho dostat?
Mozind by pomohlo dovést ho na misto,
které pro né&j mélo sentimentdlni hodnotu,
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a nechat jej tam Zit nékolik dni, tydnt nebo
mésict... Toto misto se viak nach4zi na tze-
mi nékoho neptitelského.

Ndhodné tabulky

Pokud chcete prvky z téchto tabulek losovat,
pouzijte hod k6 na uréeni ¢&isla 1 az 6, dile
znovu hodte k6 pro urceni sudé nebo liché.
Vznikne tedy 12 moznosti (L1 az L6, S1 az S6)
se stejnou pravdépodobnosti, ze padnou.

ZVLASTNI MiSTA

L1 Les mrtvych Cernych stromu, ve kterém
poletuji motyli rozli¢nych barev a vzort.
Kontrast Zivota a smrti je nepfehlédnutelny.

L2 Osamoceny piibytek drac¢iho knéze nad
tmavou bazinou. Kolem jsou rozmistény
kaly s narazenymi jestéfimi lebkami. Knéz
se pfipravuje na ritudl probuzeni draka
v sobé.

L3 Mrtvoly zavé$ené na stromech. Uz jsou zde
dlouho, pomalu zarustaji do vétvi. Nékteré
kmeny pry takto pohibivaji mrtvé —is cen-
nostmi. Ale ani mrchoZrouti se jich nedo-
tknou — proc?

L4 Urodné pole obehnané vysokou, zajimavy-
mi symboly pomalovanou hlinénou zdi, na
které posedavaji ostraziti domorodci s krét-
kymi luky.

L5 Uméle navrseny kopec z na sucho seskld-
danych kament a jednim vchodem dovnitf.
Temn4 chodba koné&i ve veliké hromadé
zelvich krunyfid. Na kazdém je hlinkou na-
malovand zvl4stni znacka.

L6 Drogové prekladisté umné skryté pod hus-
tym porostem ve slepém rameni Svahamy.
Sest straznych obchdzi okoli a zahdni pfi-
padné vetfelce.

S1 Jezirko, kam podle stop chodi pit veliky
jestér.

S2 Stara polorozbofend kaple Nebeského du-
cha nabizejici se jako misto k odpocinku
a prespdni. Je zde vsak nastrazend past od
kanibalt.
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S3  Obii jama vedouci kamsi do temnot a ticha.

S4 Plovouci fi¢ni trzisté z pospojovanych lodi
a vord, které domorodci priibézné pfipojuji
a odpojuji.

S5 Neddvno opusténé tabofisté vypravy, podle
vieho ozbrojené. Na zemi lezi maly dfevé-
ny amulet, do néjz jsou vyryté tii protinajici
se kosoctverce.

S6 Hnijici zbytky dfevéné palisidy kolem po-
vodni pobofené a opusténé vsi. Ve vodé
néco plave, a nejsou to jen utopenci.

PoCHsI, FAUNA, FLORA

L1 Dlouhé sucho neustivd a voda se stivd
semeni§tém nemoci, hnizdem preditory,
piipadné obojiho. Bahno se zménilo na
pevnou zem a je Cas cestovat a obchodovat.
Urodily se také sladké plody a ty na slunci
kvasi. Opild zvéf tropi neplechu.

L2 Tato boufe se nezda byt pfilis prudkd, pro¢
jsou tedy vlny na fece tak obrovské? Podle
mistnich povésti je ¢as lovu Ojeuna, velké-
ho pozirace!

L3 Nocni boufe je hrizostrasny zézitek. Blesky
kiizuji nizké mraky a vitr Zene vodu v pfilivu
proti sousi. Suchou nohou se nikam nedo-
stanete, ale proud kalné vody je zrddny a os-
travky jsou preplnéné vystrasenymi zvifaty.
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L4

L5

L6

S1

S2

S3

S4

S5

S6

Nad mokiady se pfevaluje hustd mlha, kte-
rd pozird vse, co je dél, nez dokdzete natdh-
nout ruku.

Kratké prehanky a zmény svétla v jednotvar-
né krajiné zpusobuji potize s orientaci, pro-
toze chybi pevny bod a vse se pofdd méni.
Kolem se to hemzi hmyzem, jestéry a vel-
kymi hady. Ve pulzuje Zivotem a v8ichni tu
maji hlad!

Krasny den s Cerstvym vétfikem. Je daleko
vidét, ale také jste z daleka vidét. Pastva je
hojnd a za ni pfisla velkd stida. Zvitata kam
se podivite a s nimi ¢as doplnit zdsoby.
Dusivé vedro rusi jen bzukot hmyzu a zpév
ptaka. Nebyt odpoledniho lijaku, bylo by
k nesneseni. Na Cerstvé zaplavené plose se
zalaly shlukovat roje hmyzu. Nesnesitelny
bzukot a ztrita krve muzZe byt horsi pohro-
ma nez néjezd kanibald.

Prudky dést neustivd uz druhou hodinu
a monoténni hukot zvedd vodni hladinu.
Pokud se brzo nedostanete vys, budete muset
slapat vodu! Nad vodou se navic nese hlu¢né
soupefeni néjakych velkych zvifat nedaleko.
Suché rikosi hofi jako papir. Krajinou se
prohdni poziry zapalované jiskrami hna-
nymi vétrem a kouf Zene pomatend zvifata
viemi sméry. Selmy maji hlad a lovi vypla-
$enou zvéf, co zbyla.

Vitr prinesl prach a drobny pisek, ktery
zhorsuje viditelnost a skiipe mezi zuby.

Po noci na kopci se kolem rozprostird mrt-
vé ticho. O kus niz lezi zdechly tygr ob-
klopeny dvéma poslymi supy. Z baziny se
uvolnil oblak hnilobného plynu.

Silny vitr se Zene krajinou s nezmérnou
silou. Ze stromi lime vétve a na vod¢ zve-

da viny.

SURTSKE vesNIce
L1 Je postavena z krdsnych hlinénych domkd,

které jsou po celém obvodu zdobené barev-
nou glazurou. Lidé zde Ziji klidnym Zzivo-
tem, jako by se kolem nich zastavil ¢as. Uz
velmi dlouho tu nebyl Zddny cizinec.

L2

L3

L4

L5

L6

S1

S2

S3

Je celd postavend z kraviho trusu a chra-
néna ze vech stran Zivym trnitym plo-
tem. Obyvatelé, ktefi jsou obleceni v pestfe
barevnych hévech, jsou hrdym lidem a na
ostatni hledi z patra.

Je postavena ze susenych palmovych listi
a drobnych stromki. Jeji obyvatelé jsou
péstitelé, coz se da lehce poznat podle
okolnich ldnt poli. Obleceni jsou v jedno-
duchém odévu, ale jako kontrast k nému
nosi mnoho nihrdelniki, niramkud a ndus-
nic, ¢asto z drahych materidld a kovi.

Na prvni pohled zaujme tim, Ze snad kazdy
je zde vyzbrojen, a obli¢ej ma pomalovin
désivym tetovinim s tématem smrti. A to
i déti, které si tu hraji s lidskymi kostmi.
Je postavena ze stant z vydélané hovézi
kuze, které se daji lehce slozit. Kolem ves-
nice jsou velkd stdda skotu. Byci jsou po-
malovani slozitymi obrazci rudou hlinou,
a vypadai to, jako by je vesni¢ané uctivali.
Je postavena z bambusového listi a lidn a je
obyvina drobnéjsimi domorodci, nez na
jaké jste zvykli. Jsou zdobeni jizvami a se
zuby zaostfenymi do $picek, ale Casto tan-
cuji a hraji na pistaly. Nevypadd to, Ze by
uméli jakykoliv jazyk, ktery znite, ale jsou
velmi mili k cizincim.

Skldda se pouze z jedné velké budovy
s nékolika vchody postavené z blita, dieva
a trusu. Vsichni jeji obyvatelé jsou zamlkli
a nevypada to, Ze by se chtéli bavit s nd-
v§tévniky, jen stafesina je ochoten s nové
prichozimi promluvit. Skoro jako by skry-
vali désivé tajemstvi.

Nema skoro zddné piibytky, spiSe drobné
stany. Jeji obyvatelé jsou kocovnici a sbé-
radi, prakticky bez zbrani, spiSe vybaveni
pastmi. Maji u sebe velmi malo majetku,
skoro zidné zdobeni, a vétSinu Casu lenosi
ve stinu. Dokonce ani nevypadd, Ze by tu
nékdo velel.

Slaméné domy maji tvary dracich hlav.
Obyvatelé si brousi zuby a nékolikrdt den-
né nosi vSemozné obétiny sose draka upro-
stfed ndmésti.
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S4

S5

S6

Je ponicend kmenovymi vilkami. ZubozZeni
lidé, vesmés jen Zeny, déti a starci, prodavaji
hlinéné ozdoby.

Je vystavéna na vraku velké vilecné veslice.
Domorodci se klani ,,duchovi velké lodi“
a véfi na nadlidské bytosti, které pfijdou
od mofre.

Patfila agresivnimu kmeni, ktery bral otro-
kyné z jinych kment a také s vlastnimi ze-
nami zachdzel zle. Ty se neddvno vzbouiily,
ve spanku pfemohly své muze a do jednoho
je pozabijely. Ted je vesnice plna bojovné na-
ladénych Zen, které si nevi moc rady, co dél.

SpinaAvA uLice v Mag SurTé

L1

L2

L3

L4

L5

Lo

S1

S2
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Zena je¢i na zjevné omdmeného muze.
Kfi¢i na ngj, at si své vymyslené historky
o tajemstvi v pastvindch nechd pro jinou
naivku. On se brdni, Ze duchové, které vidi,
ho k nému brzo dovedou.

Na hromadé odpadkt se sluni jako noha
dlouzi jestéfi. Vyhruzné syci. U nich lezi sko-
ro mrtvy pokousany mlady Surta ¢i Surtka.
Na Satech vam pristdly kapky stiplave
smradlavé latky. Nahofe z okna slysite né-
jaky povyk a vykiiky o ,jedu drakozhouby*.
Na sténé jsou na¢mdrané obscénni obrazce
vyjadfujici cosi o 1-2 Amul, 3—4 pfistého-
valcich, 5-6 obyvatelich domu. Skryvd se
v nich urdzka i kousek pravdy.

Muz s velkym kosem na zadech se Sourd
ulici. Z kose se ozyvi sy¢eni. Muz zakopava
a padd na zem.

Zjizveny domorodec nese ohlodanou lid-
skou ruku a cosi nesrozumitelné bliboli.
Na ruce je tetovdni ¢i prsten, ktery patii
skupiné, se kterou méla druzina v posledni
dobé co do ¢inéni.

Z temnych koutd vds pozoruji $pinavi a vi-
ditelné nemocni pobudové. Jsou zbabéli, ale
maji takovy hlad, Ze moznd propadnou své
horsi strance. Mohou byt ale i velmi vdécni.
Obklopily vds Zebrajici déti, kterych se
nejde zbavit. Nékteré chtéji krist, jiné se

S3

S4

S5

S6

k vim chovaji, jako byste byli jejich novi
rodice, a nehodlaji vds opustit.

Po zemi se plazi zmldceny muz, dva dalsi se
ho snazi chytit za nohy a kamsi odtdhnout.
Dvé skupiny domorodcu se vasnivé hadaji,
schyluje se k rvacce.

Skupinka cizinct provokuje mistniho do-
morodce. Nikdo z nich si zatim nev§iml
davu, ktery se srocuje mezi domy opodal.
Kolem vis si razi cestu puléici jezici se
zbranémi. Nesou tfi pevné bedny.

ZRANENA ZeME

L1

Obii pulzujici kokon, z néjz na riznych
mistech vylézaji amorfni stvofeni, kterd
o par minut pozdéji hynou. Toto misto je
zjevné nasdklé Chaosem.

L2 Jama, z ni vylétaji mald bledémodrd svétyl-

L3

L4

L5

Lo

S1

S2

S3

S4

ka; jejich kvileni se zafezdva do mozku.
Daji se chytit do lahve, ale pfijemné to
zrovna nebude.

Dira v zemi, ve dne pozird svétlo a v noci je
vyvrhuje.

Co vypadalo jako pahyl mrtvého stromu je
spis zahnivajici vrsek odumirajiciho cha-
padla. V suchém blité pod vimi je néco
obrovského a nejspis mrtvého.

Z&ernaly kus zemé, vée na ném uhynulo.
Uprostied lezi proklety symbol, jenz nese
znaky néjakého $amana.

Opravdu nepfirozené ticho. Neozyvi se
zde ani zpév ptikd, ani bzukot hmyzu.
Lezi na tomto misté néjaké davné proklet,
nebo mozna zde lovi bytost, z nizZ m4 strach
i sama smrt?

Pole prizdnych hrobu.

Kédmen ve tvaru lidské hlavy, z ,0&“ mu
te¢ou praminky krve. Posvitné misto pro
okolni kanibalské kmeny.

Septani v hlavich postav. Pokud hledaji
informace od nékoho mrtvého, moznd je
uslysi.

Ptizrak dédvno mrtvého vile¢nika vytvofeny
z pisku.
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S5 Podivnd vize v hlavé postavy, ukazujici déni
na tomto misté pfed sto lety.

S6 Pritok Svahamy s ¢ernou vodou. Pry je to
krev jejiho zavrazdéného ditéte. V okoli
jsou nemrtvd zvifata.

NAVSTEVA U DOMORODCU

L1 Stafik s nesmirné drahym kamenem misto
oka se sméje bezzubymi usty.

L2 Ostré kameny. Bosi domorodci se budou
posmivat tém, ktefi si na nich porani nohy.

L3 Oslava prvniho uspésného lovu mladého
muze, kdy celd vesnice hoduje na syrovém
mase a vnitinostech velkého tura. Druzina
je pfizvana k této uddlosti.

L4 V kotliku se néco vafi, vyddvd to pisklavé
zvuky. Na bidylku zavé$eném u stropu ve-
sele poskakuji kostficky ptakii.

L5 Kond se tu poprava muze, ktery zabil draka.
Bude kruté mucen a dopovéin drogami, aby
vydrzel. Jeho kati nakonec prilakaji draka,
jenz jej seZere.

L6 Zvuk rohu a pistal trhd usi. Nazi vesnica-
né s nanesenymi vrstvami barevného blata
slavi Noc ticha. Pfedtim co nejhlasitéjsimi
zvuky musi vyhnat ve pry¢, aby posvitnou
noc nic nerusilo.

S1 Hejno malych masozravych ptacka, které tu
podle veho chovaji, vis se zdjmem pozoruje.

S2 Krisny velky obraz z ruzné obarveného
pisku je vyveden na prostranstvi ve stfedu
vesnice. Vsichni se k nému chovaji s velkym
respektem. Skoro jako by to byla Zivé bytost
s nemalym spiritudlnim vyznamem. Kazdy
den tam Saman néco pifisype, podle toho, co
se ten den stalo.

S3 Jsou tu dvé chyse pro hosty, v jedné z nich
je pod podlahou dira s kaly. Do které po-
zvali vas?

S4 Nikaza nezndmou nemoci ochromila
kmen. Samanka vi, z ¢eho nemoc poché-
zi, ale je skoro plné ochrnuta, a bude velmi
tézké ji nékam dopravit a nasledovat jeji
nedostate¢né instrukce.

S5 Cely kmen vyhruzné médvé zbranémi a po-
vykuje, zatimco dra¢i knéz bodd hoficim
kopim do ¢&isi slaméné podobizny.

S6 Lodky se v8im majetkem, at uz na vodg,
nebo tazené a mnoho Surtd kolem. Vesnice
se st¢huje.

PiepméTy

L1 Lapa¢ sni. Pomahd pfi meditacich, sno-
vych ritudlech, vizich a véstbéch.

L2 Vrhaci sekyra, kterou lze ¢dstené smérovat
dusevni silou. Pokud o ni majitel nepecuje,
zacne zlobit a 16t4 si, kam chce.

L3 Dymka, s jejiz pomoci muzete jeji obsah
koufit ,naoko“. Do téla se vim nedostane
nic z obsahu kufiva a vasi spole¢nici nic
nepoznaji. Navic jde kouf vyfukovat smé-
rem k ostatnim. Naplnte dymku jedovatym
koufem, a kochejte se tim, jak kolem vis
postupné vsichni padaji.

L4 Hlinénd glazovand soska draka. Vypada,
jako by byla soucdsti vétsi sady. Umélecké
dilo nemalé hodnoty. Vevnitf néco chrasti,
ale stoji za to ji rozbit?

L5 Kvalitni boty z plazi kize, nebofite se
v nich do bahna a rychleji v nich plavete.

L6 Kozeny pytlik plny drahého kameni. Na
kazdém kameni je vyrytd runa. Pro kani-
balského knéze ma mnohem vétsi hodnotu,
nez je cena kamen.

S1 Hlinéné nddobky plné kvalitnich pfirod-
nich 1éka i jeda.

S2 Stary stfibrny gros, kterym se jiz stovky let
neplati, ale pro taurilské sbératele ma vel-
kou hodnotu.

S3 Misa z zelviho krunyfe, jehoz kazda desti¢-
ka je nabarvena jinou barvou. Jidlo ulozené
v této mise se nekazi.

S4 Palice na buben. Kromé rukojeti z rohoviny
mi tfi §lahouny, které jsou viditelné pouze
magicky nadanym. ,Neviditelné“ slahouny
lze pouzit jako uto¢nou zbran — bic.

S5 Zdobend dfevénd maska symbolizujici né-
jakého ducha, nejspiSe ritudlniho pivodu.
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V nékterych vesnicich se vim za¢nou klanét,
pokud tam piijdete s touto maskou na tvafi.

S6 Kosténa pistala, kterd pfi hie fascinuje pla-
zy vieho druhu, pokud tedy zndte spravnou
melodii.

Pdr tipii na zavér

Exoticka krajina Agol Zaru ldkd k nezapome-
nutelnym vypravim do divodiny. Rozhodné
byste ovSem neméli opomenout souziti druziny
s mistnimi lidmi. Rozpolceny narod a jeho hro-
zici zkdza muze poskytnout silné pribéhy plné
emoci. Posilejte druzinu za poklady a ziroven ji
dejte prostor k zamysleni.

Cirkev Nebeského ducha napéchala na Sur-
tech velké skody. Nechte druzinu zazit tyto
dusevni jizvy na vlastni kazi: stopy po ddvnych
masakrech, ,krvicejici zemé“ v blizkosti cizich
sil, fanatismus nékterych mistnich, ktefi by rad-
§i zemfeli, nez aby se nécemu cizimu pfizpiiso-
bili, a mnohé dalsi.

Podobnym zptisobem ukazte, jak tézky je boj
mistnich s civilizaci a pokrokem. Pokuste se vy-
kreslit soucasnout situaci Surtd drsné, aviak ne
beznadéjné.

Diiv nebo pozdéji bude muset druzina za-
ujmout postoj k tomu, co se v Agol Zaru déje.
K nékomu se piimkne, proti jinému bude bo-
jovat. Jeji rozhodnuti bude zaviset na tom, jak
situaci v krajiné popisete a podate. Ukazte ji obé
strany mince konfliktu probihajiciho mezi do-
morodci a pfistéhovalci.

MORALNI DILEMATA

* Je spravné usilovat o zdchranu tradi¢ni kul-
tury Surtd? Pokud ano, jaké prostiedky jsou
pro to ospravedlnitelné a jaké nikoli?

* Mi snaha Amul pfebudovat Agol Zar na
Fisi smysl?

* Pfistehovalci chtéji byt chrdnéni a domorodé
zfizeni podle nich nefunguje, je tedy v po-
fadku prosazovat cizdcka pravidla hry?
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* Kdyz zni¢ime drogové gangy, které posky-
tuji domorodctim zdroj obzivy, je to dobry
skutek?

* Jsou pro Surty vétsim pfinosem Zaraki nebo
Mravenci?

Vi3 AcoL Zar

Mnoho informaci jsme zdmérné nechali ne-
vyf¢enych, dotvoite si je sami nebo s pomo-
ci svych hrac¢a. Nad ¢im se mizete napiiklad
zamyslet:

* Jakd je skute¢na podstata draki? Jsou to jen
hloupd zvifata slepé uctivand domorodci?
Nebo vychytralé pierostlé jestérky s takika
lidskou inteligenci? Ci opravdu zdivoceli
potomci dracice Svahamy nadani magickou
moci? Nebo stvofeni zasazeni Chaosem,
kterd sem piisla z podzemi? Nebo néco
jiného?
Jakd je podstata Svahamy? Je magickou by-
tosti, jak si ji Surtové pfedstavuji, nebo ma
pravdu teorie Syady, Ze zemé se nachdzi nad
mocnou stviirou Chaosu, jejiz moc je skrz
feku preddvina lidem a drakim? Nebo je to
obycejna feka? Nebo néco jiného?
Existuje Gaan Agol? Pokud ano, co je zac?
Zvysuji kanibalské praktiky skute¢né magic-
kou moc a pouto s draky, nebo jsou to jen
povéry?
Jak dlouho a jakym zptsobem je tieba peco-
vat o dradi vejce, aby se z né&j vyklubal drak?
* Kde kondi, nebo pavodné koncila, Modrd
cesta? A funguje ritudl ménici lidské ostatky
v zarodek draka, nebo ne?
Co jesté zkousela v Agol Zaru svého Casu
dobyvatelka Renesmee Dellamy? Co z toho
by se mohlo dostat druziné do rukou formou
zdpist ¢ pfedméti a mohly by z toho vznik-
nout zajimavé zédpletky?
* Jsou Surtové prvni lidé, kteti Agol Zar oby-
vaji? Pokud ne, co tu po sobé zanechala
predchozi civilizace?
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Prilet jiZznim Taurilem

SKldster Sindreia byl svého casu vyvrazdén Rasny.
Kdyz se ke mné doneslo, Ze na tom misté povstali
nemrtvi a zdroven tam vznikla jakdsi mirumi-
lovnd lidskd komunita, vydal jsem se o tom zjistit
vic. Nemrtvi a lidé Zijici spolu? Cekal jsem, Ze se
tam usidlili nekromanti, ale vysledek mé dost pre-
kvapil. Cirkevni knézi vstali z mrtvych jako pri-
zraky a kostlivci, aby v této své noveé formé znovu
lécili a ddl pomdhali lidem. Nejvétsi ofisek byl pre-
svédcit okolni slechtu, at je nechd na pokoji. Vikomt
Gusser dal na md slova, ale od té¢ doby uplynuly
roky a on uz je velmi stary. Posledni dopis od néj
neznél nijak povzbudivé. CoZ takhle se tam zajet
podivat? Nechtéli byste?”

— Reginald Westenholt

V jiznim Taurilu najdeme desitky fisi a nespo-
Cet zajimavych mist k navstiveni. Na ndsleduji-
cich fadcich jsme vybrali nékolik, které stru¢né
predstavime. Nemusi to byt nutné ty nejvy-
znamnéjsi, spi§ jsme se snazili vybrat takové,
které svym vlivem mohou zasihnout Thuren,
Kalus nebo Agol Zar.

Dakie

Nazyvat Dakijce jednim ndrodem neni uplné
presné, spis je to souhrnné oznaceni viech ni-
rodi majicich sviij pivod na Dakijském polo-
ostrové. Jejich dnesni fise je vsak jen torzem té,
kterd tu byla pfed ddvnymi Casy.

Pied mnoha staletimi byl Dakijsky polo-
ostrov o dost vétsi, nez je dnes. Nachazely se
na ném desitky malych kralovstvi a kniZectvi.
Vsechny ty zemé a zemicky spojovaly podobné
jazyky, spolecnd kultura spjatd s mofeplavec-
tvim a uctivani Pravlidce jménem Hodai, pina
bleskd a boufi. I kdyz v té dobé se uz véfilo,
ze Pravlddci byli Matkou Zemi uspdni, lidé
z Dakijského poloostrova dal zili v presvéd-
Ceni, Ze Hodai se na né stile divd a chrdni je.

Postupné se narody poloostrova spojovaly do
jednoho velkého celku, z néjz pozdgji vzniklo
Dakijské impérium, fiSe s obrovskymi ambice-
mi — rozpinava, py$nd a sebevédomd.

Brzy zacal byt Impériu poloostrov maly a za-
¢alo expandovat. Pohdnéno zdpalem a pocitem
vlastni vyjimecnosti, ktery byl pro jeho kulturu
vzdy typicky, obsazovalo na Taurilu i jizné od
néj jedno uzemi po druhém.

A pak se Dakijci rozhodli dobyt Iklit, malé
souostrovi v Horkém mofi, kde se uctivaji hla-
sy z hlubin. Nedbali varovini, Ze mocnd magie
Chaosu, kterd se na Iklitu praktikuje, se muze
rovnat moci jejich Pravladce zobrazovaného
jako Zraloka obklopeného polem bleska.

Dakijskd véle¢na flotila odplula k Iklitu. Uz
se nevritila. Zato se vritila obi{ bezbfeha bou-
fe, kterd roztrhala Dakijsky poloostrov na kusy
a Cdst z pevniny zmizela v hlubindch mofe.

Tragédie nahlodala v o&ich obyvatelstva viru
v moc Hodaie. Dakijci uvéfili, Ze jejich Pravlad-
ce spi, pokud je pfimo neopustil. Kdyz kritce
po oné tragédii prisla z ciziny tehdy jesté mla-
da Cirkev Nebeského ducha, byla jeji vérou-
ka pfesné tim, co pfezivsi Dakijci potfebovali
k opétovnému nalezeni sily bojovat o své privi-
legované misto na svété. Dakijskd mentalita si
zddala opfit ambice na svétovladu o vyssi moc,
a tak se Dakijci radi nechali pfemluvit k pfe-
stoupeni na novou viru a jejich konvertovini
probéhlo pomérné rychle.

Za doby nadvlddy Cirkve se Dakijské impé-
rium postupné vzchopilo a spolecné se soused-
ni ¥i§i Xeran se stalo pilifem moci Cirkve nad
Taurilem. Kérné vypravy Cirkve proti nepo-
slusnym taurilskym feuddlim a odpadlikim od
viry Casto vyrizely pravé z Dakie.

V dobiach Cirkve byly v mnoha zemich
Taurilu zakldddny inkvizicni tribunaly: soud-
ni a policejni aparity zaméfené na udrzovi-
ni Cistoty viry a magie vychdzejici ze spojeni
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s Nebesy. Zatimco ve vétsiné ostatnich zemi se
inkvizitofi zvlddli dukladné zaobirat jen poti-
ranim zakdzané magie, dakijskd inkvizice na-
stolila v Impériu skute¢nou totalitu. Pod virou,
ze jen ideové a kulturné jednotnd Dakie mize
obstdt, fidila inkvizice vSechny aspekty Zivo-
ta Dakijcti. Trestalo se cokoli ,vérolomné®, od
zakleni pfi kartich po neucast na spolecenské
udalosti, zkritka vSe, co by mohlo nahlodat
princip jednoty. Inkvizice pfevritila presump-
ci neviny a dokud nebyla dokdzdna nevina, na
kazdého nahliZela jako na vinika. Pfi své praci
zhusta spoléhala na strach a pud sebezichovy
lidi, ktefi ,hfisnika“ udaji.

Pad Cirkve byl pro Dakii dalsi velkou rinou,
ale i z ni se dokdzala postupné vzpamatovat. Na
vice nez deset let se stahla a navenek pusobila,
ze svou odnoz Cirkve Nebeského ducha roz-
pousti a pokorné se vénuje vnitinim zalezitos-
tem. Zamofeni sousedniho Xeranu nemrtvymi
bylo pro ni pozehndnim. Z:4dn4 taurilskd moc-
nost si nedovolila na ni z pevniny zautocit, pro-
toze by musela projit pravé pies Xeran.

Brzy se viak ukdzalo, Ze ,vnitini zaleZitosti“
znamenaly hlavné vycisténi duchovenstva od
elft a z dakijské odnoze Cirkve povstala cirkev
novd, zvand Dviir slunce. Podle jejiho uceni byl
dobry Nebesky duch po svrzeni Cirkve natolik
zdrcen zradou lidi, Ze se utekl schovat ke slunci.
Z né&j nalerpal novou silu a ted u néj Zije a hledd
nové vyvolené, ktefi mu pomohou znovu ziskat
na Taurilu rozhodujici vliv.

V soucasnosti Dakijské impérium — nikdy
si tak nepfestane fikat, i kdyby bylo sebemen-
§{ — ovladd cely zmenseny Dakijsky poloostrov
a zasahuje Cdstecné i dale do Taurilu. Stile je
formilné rozdéleno na mensi krilovstvi, kte-
rd podléhaji imperdtorovi sidlicimu ve mésté
Pioda. Moc imperdtora se opird o Dvur slun-
ce, jedinou povolenou cirkev v fi8i, a inkvizici,
kterd je aktivni stejné, jako pred padem Cirkve.
Utecenci z Dakie popisuji atmosféru strachu
a udavadlstvi, kterd je soucasné dakijské spo-
le¢nosti vlastni a moznd jesté horsi nez za dob
Cirkve Nebeského ducha. Mnoho lidi v Dakii
v§ak véfi, Ze jejich cesta je spravnd. Mocné ,za-
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zraky® vychdzejici z viry a magie klerikdt Dvora
slunce, které se v isi dé&ji a lidé je vidi, se pro
mnohé stavaji toho dukazem.

Tradi¢ni dakijska jména — muzska: Aingel,
Aitor, Danel, Dekain, Eramun, Esteben, Garail,
Igon, Ineko, Julen, Koldo, Mattin, Oroiz, Peyo,
Sendor, Zorian.

Tradi¢ni dakijska jména — Zenska: Ainza,
Amaya, Berezi, Elixa, Euria, Fedorta, Gardén,
Ilargi, Irune, Katalin, Lorea, Maite, Mayalén,
Nerea, Osana, Ujua.

Piijmeni: Alzagaray, Baleri, Darraido, Eye-
ralde, Gerrabeita, Kreanga, Luzardi, Paolaza,
Samarte, Tibarrola, Zamudia. Nebo se pouzivd
»de“ a nazev lokality, ze které osoba pochazi.

IkIit

Neékde uprostted Hotkého mofe se nalézd sou-
ostrovi Iklit. Zapisy v kronikach fikaji, Ze jiz za
starych Casii se mu ndmotnici vyhybali, nebot
pokud se lod k nému piiblizila, posidka zacala
slyset v hlavéch hlasy, jako by k ni promlouva-
lo néco mocného, co sidli v hlubinich mofte.
Neztidka byli témito hlasy zmdmeni a jejich
lodé navedeny na ostrovy, rovnou do ndruce vy-
$inutych domorodca.

Dnesni Iklitané by vam k historii své domo-
viny fekli asi to, Ze v dobdch pfed Porozuménim
tipala ve tmé, ale pak zhruba pred osmi sty
lety domorodd ¢arodéjka Nasta Rona naucila
obyvatele ostrovii dorozumivat se s hlubinny-
mi bytostmi skrz lidské obéti. Aliance s hlasy
z hlubin, které la¢ni po stimulech, ale zdroven se
umi §tédfe odménit, tvofi dodnes pilif civilizace
nepfedvidatelné a chaotické jako ti, které uctiva.

Kdyz Cirkev Nebeského ducha ovlddla Tau-
ril, pouila se z dakijského nestésti a nezadtocila
na Iklit pfimo; misto toho se snazila zamezit
jeho loupezivym a otrokdfskym snahim na
taurilské pevniné. To se ji veelku dafilo, takze
Iklitané brali zajatce, aby z nich udélali své ot-
roky nebo obéti hlasim, spi$ z kraji na jiznim
a jihozdpadnim pobfezi Hoikého mote. Po
padu Cirkve uz ale neni nic jisté a Ilkitané si
chaotické situace na Taurilu jiz jisté v§imli.



Iklit je dodnes mistem, kde se uctivaji hlasy
z hlubin a pouta s nimi vyuzivaji mistni ¢arodé-
jové. Je velmi nebezpecné sem zavitat, protoze
hrozi, Ze skonite jako otrok nebo potrava pro
stviiru Chaosu, ale zdroven se tu ve $pinavych
pistavech dd nakoupit uloupené zbozi, véetné
mocnych artefaktd z dakijskych i jinych lodi,
a to za velmi vyhodnou cenu. Ekonomika se tu
neobejde bez pirdtstvi, obétovani lidi a zvrice-
nych obfadd konanych za ucelem ukonejSeni ¢i
vyuzivéni sily bytosti z hlubin. O vlddu nad os-
trovy se pietahuji pirdtsti baroni, ktef{ pouzivaji
mnohdy bizarni tituly jako Cisafovna mediz
nebo Rejnok Veliky. Lidé Taurilu maji z iklitské
civilizace strach, i kdyZ od oné pohromy sesla-
né na Dakii se nic podobného ze strany Iklitu
neopakovalo.

Hlavni mésto Nasta Rona je vybudovino na
plovoucim ostrové. Ten byl kdysi obii bytosti,
snad stviirou Chaosu, kterd se po uhynuti neroz-
lozila... nebo moznd neni Gplné uhynuld? Ostrov
obrazi celé souostrovi po zhruba pfedvidatelné

trase, coZ je podle vseho zplisobeno silnou magii
patndcti ¢arodéja Chaosu, ktefi se staraji o adrz-
bu a ochranu ostrova. Jaké tikony a ritudly pfitom
provadi, radsi moznd ani nechtéjte védét.

Antakhka

Kdyz Cirkev Nebeského ducha na celém svém
uzemi uvrhla piléiky do ghett, dala jim jesté
jednu alternativu: odejit do jejich posvitného
mésta Antakka na ndhorni ploginé v oblasti
Pohoti Tézkého dripu. Do mista, kde kdysi do-
stali vizi o podstaté univerza, a odkud se rozsi-
fili ddle do Taurilu. Cirkev slavnostné slibila, Ze
se Antakky ani nedotkne.

A piesné to se stalo. Nedotkla se ji.

Poté, co se mésto o pér let pozdéji zaplnilo
pulciky, cirkevni ¢arodéjové jej obklopili a moc-
nym ritudlem nechali propadnout zem kolem
néj do hlubin.

Nebylo kudy se z mésta dostat. Nebylo kde
si obstarat jidlo. Pfed hradbami zela jen propast.
Cirkev se otocila zddy a ponechala Antakku
svému osudu. Nedotkla se ji.

Po vice nez sto let nikdo nevédél, co se v piil-
Cickém mésté stalo. Vsichni pfedpokladali, ze
vétdina obyvatel zemfela hlady a zbytek tam
néjak piezivd.

Nikdo netusil, Ze se vynalézavi ptil¢ici dostali
doli. Utrobami skaly, na které mésto stdlo, se
prokopali az na dno uméle vytvofeného krite-
ru. A tam si vystavéli novou kolonii. Vyvéral tu
v§ak Chaos a ten je zdeformoval: staly se z nich
stvificky pfipominajici malé seschlé orky.

A pak se jednoho dne opét zemé otfésla.
Blizkym krajem se pfehnala bezbfehd boufe,
zemé byla rozlimana na fragmenty a vzniklo né-
kolik dalsich prurev. Anta¢ti piléici zacali vylézat
nahoru, snahu o souziti s lidmi vsak pfili§ neméli.
Vétsinou se prehnali krajinou, zdevastovali a vy-
rabovali ve, co jim stdlo v cesté, a zase se vratili
do prurev, kde jim podle vseho bylo lépe. V hor-
$im pripadé zacali vyrabét nové prirvy a posou-
vat hranice svého teritoria ddl do lidskych oblasti.

Pro tyto tvory se v civilizovanych oblastech
ustdlilo oznaleni skfeti a zacalo se bit na po-
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plach. Cirkev vyuzila toho, Ze skfeti nejprve
ohrozovali pfedev§im tzemi trpaslika, a tak
nechala obranu pfedevs§im na nich. Ale skfeti
trpasli¢i uzemi spiSe obchdzeli a jejich hordy za
pispéni dalsich projevi Chaosu smetly z po-
vrchu zemského kralovstvi Quidrona lezici se-
verné od Agol Zaru. Z pivodné margindlniho
problému se rizem stala zhouba. Na jihu se sice
skfeti expanze z nezndmého divodu zastavila
a Agol Zar jimi zistal netknuty, tim spiSe ale
panovaly obavy, Ze skfeti budou postupovat na
sever do bohatsich oblasti, do méstskych stit
na pobifezi Hotkého mote a moznd i dal.

A tak se brzy zformovala legie, kterd na jiho-
zdpadé Taurilu vybudovala velky val a sit pev-
nosti, z nichz odrédzi skfeti tlupy a snazi se za-
tlagit tuto pohromu zpét k Antacce. Kamenna
legie, jak si fikd, ma ve svych fadich mnoho
trpaslikd a také orka, ktefi se zde chodi zoce-
lovat v bojich se skiety, coz poklddaji za jakousi
piipravu na povolani strézci v nedalekych, bo-
hatych méstskych statech.

Skieti jsou zhruba stejné velci jako pulcici,
ale jejich figura je shrbend a barva kiize obvykle
rudd nebo zelend. Vypadai to, Ze jsou v prameéru
méné inteligentni, nez lidé, ale i mezi nimi se
najdou vyjimecné chytii jedinci. Skieti také maji
specidlni vlastnost, kterou lidé nazvali kolektivni
nevédomi. Ta funguje tak, Ze emoce a primitivni
tuzby jednoho skieta mohou pieskocit na jiné
skfety v okoli, coz znamena naptiklad, ze kdyz
jeden skiet za¢ne pocitovat hlad nebo chut za-
bijet, pfes vSechny skfety v oblasti se pak pfe-
lije vlna této tuzby. Vétsina skfetd md problém
kolektivnimu nevédomi odoldvat, spide jsou
schopni odolat nutkani zabijet své vlastni druhy
a ublizovat t¢hotnym skfeticim, ale chuté spo-
Civajici v agresi viadi jinym Zivo¢isnym druhim
se obvykle projevi v plné sile.

Skieti t€hotenstvi trvd jen tii mésice, a diky
kolektivnimu nevédomi je choutky k péfeni
piepadaji vice nez Casto, takze je jich vzdy vel-
mi mnoho. Zarovei to vypada, Ze jsou ¢dstecné
vyzivovéni silou Chaosu. Jisté je, Ze nepotfebuji
piili§ Casto jist normalni jidlo. Nastésti se ale
zd4, Ze pobyt na povrchu zemé jim nedéld moc
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dobfe, proto porazend lidskd Gizemi neobsazuji,
spise jen projdou zkdzou, co jesté zbylo znici
a zalezou zpét pod zem. Pokud se jim ale podafi
roz§ifit prarvy a maji moznost usidlit se v hlu-
boké proldkling, kde jsou blize Chaosu, uéini
tak a lidem v okoli nastanou problémy.

Jak dnes vypadd Antakka, se mizeme jen do-
hadovat. Vypravi se, Ze stény krateru jsou provr-
tané skrz naskrz a vSude jsou Stoly, tunely a diry,
ze kterych ve dne v noci stoupd dym. Jisté je, ze
tam musi byt obrovské mnozstvi skiett. Koluji
také zkazky o tom, Ze nahofe v nejvyssi Cdsti
mésta stile prebyvaji ,normdlni“ pilcici, ktefi
odrézeji snahu skietd dostat se za nimi nahoru,
a chrani tam nejvzacnéjsi poklady svého naroda.

Bohaté méstshé staty

Na jiznim pobiezi Taurilu nebo v jeho blizkos-
ti se nachdzeji malé, le¢ diilezité stdtecky. Jsou
obklopeny horami, coz je chrini pfed pozemni
invazi, a lezi na dualezitych ndmofnich trasich,
diky ¢emuz jsou velmi bohaté. Jsou mezi nimi

napfiklad tyto:

Rovena

Obyvatelé oligarchické Rovenské republiky
se upnuli k uctivini penéz, krisy a mistnich
slavnych osobnosti, kterym pfipisuji nadlidsky
status. Rovenskd magickd gilda si vybudovala
vynosny byznys ze ,zkrislovaci magie“ a snazi
se konkurovat Kalusu datniovymi pobidkami pro
miégy. Toto zvyhodnéni md Carodéjim kom-
penzovat skutecnost, Ze v Rovené neni zidné
specidlni magické klima.

HRrAHAL

Ve mésté Arahal mivala Cirkev zdkladnu néko-
lika bojovnych adu a legii. Silny vliv vojenské
kultury je tu dodnes patrny, armdda je zdrover
vladou a mistni velitelskd akademie je vyhldsend
siroko daleko. Riki se, Ze ve mésté se stile hoj-
né drzi uctivini Nebeského ducha, coz okolni
zemé nevidi rady.
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LAaGporA

Meéstsky stat Lagdora je znamy diky plantizim
exotického ovoce a vyrobé alkoholickych nédpo-
ju pravé z tohoto ovoce. Obyvatelé jsou velmi
prételsti, neustale se tu néco slavi a bohdci z ce-
lého Taurilu si tu pofizuji letni sidla. Zadluzit
se tu vSak neni Zddny problém a tém, ktefi své
dluhy nedokazi splatit, hrozi otroctvi. Také se
mluvi o tom, ze Lagdora md nadstandardni
vztahy s Iklitem.

Xeran

Zem zvand Xeran byvala mocnou Fisi a patefi
Cirkve. Sidlila v ni hlava Cirkve, nejvyssi pa-
triarcha. Kdyz Rasnové vytahli do Taurilu proti
Cirkvi, vylodili se rovnou zde. Pomoci magie
Kosmu otrévili zem, kterd prestala ddvat dirodu,
a voda se tu proménila v jed. Kdyz bylo vede-
ni Cirkve zniceno a Rasnové odesli, zastala po
nich prokletd, nemrtvymi zamofend zemé.

Xeran se z této pohromy dodnes nevzpama-
toval, vétsina zemé je opusténd nebo se o vld-
du nad nehostinnou krajinou pfetahuji tlupy
pobudi a zlo¢inci. Vétdinu obyvatel Xeranu
najdeme na obou jeho pobfezich, kde se pfece
jenom d4 zit, i kdyz xeranské piistavy dnesnich
dob, to jsou hlavné semenisté zlo¢inu a pirdtstvi.
Xeran vSak paradoxné diky své tragédii ziskal
lukrativni vyvozni artikl — prokletou padu, fau-
nu a fléru, pro néz nekromanti a moznd i jiné
typy taurilskych magi a alchymisti najdou hoj-
né vyuZiti.

Yoithkross

Voitkross je nejvétsi méstsky stat trpaslikii v re-
gionu jihovychodniho Taurilu a zdroven jed-
no z mila mist, kde se stile oficidlné udrzuje
prételstvi s Rasny. Jeho knézi-vlddci po pddu
Cirkve pfijali delegaci Rasni a zkombinova-
li svoji tradi¢ni runovou magii s nekromancii.
Nyni svému uméni fikaji Masotepectvi. Neryji
magické runy svych predki do oceli a kamene,
ale do masa a kosti, a dokdz{ tak nejen reani-

movat své predky, ale i doddvat silu svym télam.
Navic péstuji jako prst velké pijavice, které se
Zivi masem a krvi Zivych i mrtvych tvort, jsou
velmi vyzivné, a povazoviny za pochoutku.

Traduje se, Zze Aranthur Porsenna jednal s tr-
pasliky z Voitkrossu, aby mu pfisli na pomoc
v thurenské Vilce holubic, ale Ze se to nestih-
lo uskute¢nit. A kdyz se pied pér lety objevi-
ly zvésti, Ze jeden z tajemnych knézi-vlddca
Voitkrossu snad neni trpaslik, ale ,nepozmé-
nény“ ¢lovek, hned se zacalo spekulovat o tom,
zdali se do taurilské vysoké hry znovu nevraci
legenddrni rasensky general...

Plané Narfedil

Na zdpad od Kalusu se téhnou rozlehlé pla-
né. Mistni farmy jsou zdrojem jidla pro Kalus,
vzdilengjsi casti pak byly vyuziviny kaluskymi
migy k rozliénym magickym experimentiim,
diky ¢emuz jsou dnes pliné ponékud nestabil-
ni a fidce osidlené. Nachazeji se tu napiiklad
Uzemi rozvricend téZenim, lesiky s podivnymi
rostlinami nakazenymi Chaosem & levitujici
kusy skal. Od padu Cirkve se stéle vic a vic stu-
dentd magie a mladych mdga vydavd k témto
skaldm a zkousi s nimi hybat, at uz klasickou
telekinezi, ,modlitbami ke kameni“ nebo vyvo-
linim silného vétru, &imz si trénuji své magické
dovednosti.

* *

Vitin

Masivni kamenny kotou¢ se ty¢i k oblakim
zhruba sto mil severovychodné od Kalusu.
Kazdych deset let se v ném aktivuje portdl, ale
nikdy z néj nic nevystoupilo... a ti, co vstoupili,
se nikdy nevritili. Nen jisté, jestli ho postavila
jedna z prvnich generaci kaluskych mdgu, nebo
tu byl jesté drive a Kalusané jej pouze objevili.
Kaluskd univerzita vybudovala u portdlu od-
loucené pracovisté, kolem kterého postupné
vyrostlo mésto Vitin. Jeho spriva se po padu
Cirkve navritila pod Felixtiv ¥dd. Ten v po-
slednich letech zacal stéle vic a vic praktikovat
uklizeni svych politicky nepohodlnych ¢lentd na
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,staze“ do Vitinu. Jednou se to ale miize Radu
vymknout z rukou...

Quidrona

Quidrona, zemé sousedici s Agol Zarem, byla
kdysi krdlovstvim. Nyni je zemi Chaosu, kde
v$e od pudy az po vzduch funguje jinak, nez by
mélo, jako by celé uzemi trpélo zdchvaty vdzné
nemoci. Obcas se celé otfese, najednou vznik-
ne nové prirva tam, kde diiv byla pevnd zem,

vy

a pramen Zivici Ficku zaéne tryskat vysoko do

vzduchu a tece stile vy$ a vys, misto aby spo-
fddané stekl na zem. Stromy obcas znenadd-
ni odumfou, vykvetou do nevidanych barev ¢
puknou a zkameni.

Zvét, kterd se tu naudila Zit, je stejné zvldstni
jako zdejsi krajina. Najdete zde hybridy uzpi-
sobené svému okoli, hady s k¥idly, teleportujici
se veverky, ptiky schopné dychat pod vodou ¢
kockovité selmy schopné schoulit se do krunyfte
pevného jako platova zbroj. Lidskych obyvatel
md Quidrona poskrovnu. Obcas se ale skrz ni
pfezenou tlupy skfetd.
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Taurilsti dobrodruzi

V této kapitole najdete nékolik mladych tauril-
skych dobrodruhi, nachédzejicich se na samém
zalitku cesty za hrdinstvim. MuzZete je pouzit
jako zdroj inspirace pro cizi postavy, nebo do-
konce pro hra¢ské, pokud mite radi pribéhové
oblouky ,z nuly hrdinou®, kdy minimélné na
zalitku budete bojovat hlavné sami se sebou.

Y'

Sirla

Moje or¢i rodina po celé generace slouzi v jedné
alchymistické laboratofi patfici puléikiim. Vytird
tam podlahu, vymyvid baiky, nosi bedny s ingre-
diencemi a vyndsi odpad z pokust, a obéas, kdyz
je to tfeba, nds puléici dokonce pouzivaji pro své
pokusy. Byt tim, diky komu se pfijde na novy
objev, to musi byt uzasny pocit! Dédeckiv bratr
Hagr se takto zapsal do historie, kdyz se diky
nému objevil devity komponent detremia. Sice
pii tom umfel, ale muselo to stét za to.

Zacinala jsem taky tak. Zpocitku jsem po-
klizela, co mi bylo feceno, ale brzy mé zacal
zajimat obsah polic. Staly tam knizky. Spousty
knizek. Zihy mé zacal zajimat i jejich obsah...
Tolik kombinaci piisad, tolik moznosti a nasi
panové jich zkouseli jen zlomek! Nechapu to. Ja
mit vSechny ty pfisady...

Kdyz jsem poprvé upozornila mladého pana
Mika, ze lit nagitrin do roztoku ze Zlukavky je
hloupost, koukal na mé dost prekvapené. Ale co
se divi, vzdyt je to pfece jasné, Ze nagitrin se musi
nejdiiv zahfit a potom se lije Zlukavka do néj
a ne obrdcené. Miko byl hloupy a porid to pletl.

Pan Klim se moc zlobil, Ze jsem fekla o Mi-
kovi, Ze je hloupy. Ale on byl jesté hloupéjsi.
Vétsinu Casu vyrdbeél tobolky proti poeti a roz-
tok na kocovinu. Misto toho mohl zkouset tolik
novych a zajimavych recepti! Napfiklad by pfi-
Sel na to, Ze kdyz tobolku proti poceti rozpus-
ti v motfské vodé a pak smichd s roztokem na
kocovinu v poméru 4:7, dostane... Ale ne, to si

nechdm pro sebe, kdyZ uz jsem si s tim dala tu
préci. Oni by na to stejné nebyli zvédavi.

Po jednom pokusu, ve kterém jsem figurovala
jako dulezity prvek, mam néco s levou rukou. Je
tvrdd jako z kamene, ale dokdzu s ni hybat. Obcas
se ale zméni na pfesny opak, tedy zplihne, jako
by byla z gumy, a jde natdhnout aZ na trojndso-
bek délky. Jesté tuhle proménu neumim uplné
ovlddat, bohuzel. Ale stile na tom pracuji...

Jednoho dne mé vyhodili na ulici. Pry proto,
ze jsem panu Klimovi fekla, Ze jen tplny hiiup
a alchymisticky nedouk by zahfival extrakt ze
svracky tésné pfedtim, nez do néj bude pum-
povat magenergii skrz imizni hlinu. Byla to ale
pravda! Taky mu to pak vybuchlo.

Musela jsem se zacit starat sama o sebe. Ale
holek s kly a modrou kuzi jako jd, se kterymi
bych mohla debatovat o tom, jak je potfeba mé-
nit poméry substanci pfi kombinovéni za pomo-
ci zehu nebo chlazeni — moje oblibené téma! —
zrovna v naSem mésté¢ moc neni. Zkousela jsem
navstivit orky z kanald, ale bylo to takové divné.
Oni nerozuméli mné a ja zase jim.

Co budu délat ddl? Uz mdm jasno v tom,
ze nechci stravit zbytek Zivota v laboratofi.
Predtim jsem se dostivala ven jen vyjimec-
né, takZze mi nedochdzelo, jak je svét barevny
a uzasny a co vSechno se v ném dd prozkou-
mévat. Ted uz to vidim. Ale taky citim, Ze asi
nevydrzim dlouho sama bez spole¢nika. Rada
si poviddm a ¢tu a nejradéji si poviddm o tom,
co ¢tu. Asi vyrazim do svéta. Tieba zjistim, jak
lip ovladat tu ruku. Mym velkym snem je byt
u obrovského objevu, ktery zméni svét. I kdyby
jen jako pokusny subjekt...

A *
Nivi
Asi znite ty posméné popévky o Nivim po-
pletovi, které jsou ted silené popularni? O klu-
kovi z lesa, s jednim uchem $picatym a druhym
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§iSatym, ktery svoji dédinu trdpil nesikovnosti
a zmatenosti? Jak omylem pfinesl z lesa bylin-
ky, ze kterych méli v8ichni prajem? Jak nastval
dryadu a ona ho pak nahdnéla sem a tam, az si
roztrhl kalhoty o trnity kef? Jak naddval stro-
mu, strom tomu rozumél a seslehal ho vétvi jak
malé décko?

No, tak to jsem ji. Ale vézte, Ze ne vSechno je
Uplné pravda. Tedy... vétsina jo. Nebo, pfesnéji
feceno... No tak dobra! Zac¢nu ale popofadé.

Ve vilce jsem ztratil oba rodice a zbyl jsem
na svété sam. Poté, co jsem je sim pohibil do
mélkych hrobu, se mé diky trose elfi krve, kterd
mi koluje v Zildch, ujala blizkd lesni elfi Ellach
komunita. Pasobil jsem tam zvldstné, protoze
vypaddm jako lidé z okoli, jen jedno ucho mam
elfsky spicaté. Ale mél jsem to tam rdd a snazil
jsem se zapadnout.

Vira v Matku Zemi nabidi ke skromnosti,
a Ze byste se méli smifit s kolobéhem Zivota
a smrti a nesnazit se ndsilim ménit véci, které
jsou dané, sic to muze skoncit nestéstim. Do jis-
té miry tomu véfim dodnes, i kdyz tehdy, kdyz
jsem Zzil mezi elfy, jsem se s tim ztotoznoval
moznd az piilis. Hodné jsem davéfoval nasim
stafesinim a pfejimal jsem od nich nédzory, Ze
elfové nemaji mit ambice, protoZe naposledy,
kdyz to zkouseli, to skoncilo nestéstim pro cely
Tauril.

A tam jsem se nepohodl s Yatilem, jednim
elfim mladikem z komunity. Jako déti jsme byli
nejlepsi kamarddi a nikdo nds nemohl rozdélit,
ale jak dospival, toulal se stdle dal a jednoho dne
mi fekl, Ze chce uplné odejit do velkého mésta
a stat se slavnym umélcem. A ja ho v tom ne-
podporil, naopak jsem ho zacal poucovat o el-
fich ambicich.... a jak se dalo ¢ekat, poslal mé s
tim do hdje a nase pfitelstvi skonilo.

Za pir let se z Yatila stal véhlasny bard.
Mezitim miij oblibeny elfi stafesina zemfel
a pro ty, ktefi se ujali vedeni komunity po ném,
jsem byl pili§ mélo elf. A tak jsem musel odejit.
Po pfichodu do nejblizitho mésta jsem zjistil
tu nepfijemnou skutecnost, Ze mé Yatil mezi
tim stacil ,proslavit®. Ale nékteré bdsné si dost
piikrdslil a pdr z nich je uplné piekroucenych,
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protoze ty prasvihy jsem neudélal j4, ale on. Ale
vysvétlujte to lidem.

A tak jsem tady, musim se starat o sebe,
a pfedchazi mé povést, kterou by si nikdo z vis
dobrovolné nepfil. Casto mdm chut utéct dale-
ko, zménit si jméno a usi schovat pod $itkem,
aby mé nikdo nepoznal. Jenze to bych vyhld-
sil pordzku. Ne, jd svoji povést musim zménit.
Udéldm hrdinské skutky, které pak bardi vy-
troubi do svéta! Nektefi elfové v komunité mi
fikali, Ze nemdm na to, stit se hrdinou, Ze jsem
nesikovny, mam strach z vySek a zamilovivim
se do $patnych dévcat. Moznd maji pravdu, ale
jesté se nehodldm vzdit. Tteba se pfidim k né-
komu schopnému a potdhne se to lip. Bylinky
uz si tolik nepletu a ob¢as se mi povede vykouz-
lit i hodné velkou kytku. Kytkama s pofddnymi
slahouny by se daly nékomu omotat nohy, to by
mohli moji spolecnici ocenit, ne?

A taky bych se asi mél nékdy setkat s Yatilem.
Miém chut mu pékné namlatit za ty basnicky.
Ale taky vim, Ze jsem se k nému nezachoval
uplné férové a dluzim mu omluvu.

Hyo

Prvni, co si pamatuju, je vir. Nekone¢ny pdd,
vitr, ktery mnou zmital jako suchym listem
v hurikdnu a pak tvrdy dopad na zem. Jsem na
ostriivku v mofi. Nad moji hlavou zufi fialo-
vé blesky. V dalce vystupuje z vin pobfezi a na
obzoru se rysuje silueta mésta. V panice skdcu
do vody a plavu. Netusim, kde jsem se naudil
plavat, ale umim to. UZ jen kousek. Pisek. Pldz.
Belhdm se od mofe a vykaslavim mofskou vodu.

Do mésta prichazim vyCerpany. Nepamatuju
si, kdo jsem. Zjistuju, Ze na vnitini strané pravé
ruky mam vytetované slovo ,Ayoze“ a &islo 17.
Netusim, co to znamend, ale budu si tedy fikat
Ayoze, nebo mozna jen Ayo, to zni lip.

Ve mésté¢ jménem Kalus se kupodivu vétsina
obyvatel zda byt lidmi jako ja a rozumim jejich
jazyku. V Silu védéni se pry shromazduji in-
formace o svété, tak se tam jdu zeptat. Oni si
vyslechnou muj kratky pfibéh a feknou mi, ze
jsem ,syn hvézd“. Ze pry ten ostrivek, na kte-
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rém jsem se objevil, je mistni magickd anomad-
lie, a Ze tam z fialové bouiky ¢as od ¢asu nékdo
nebo néco vypadne. Ale pry je to cesta bez na-
vratu. Zpét se tedy nedostanu, at uz jsem piisel
odkudkoli.

Tak jsem se zacal smifovat s tim, Ze uZ tu zQ-
stanu. Jenze je to t€zké, kdyZ nevite, co vlastné
umite. Zatim jsem zjistil, Ze ni¢im nevy¢nivim
z davu, nepisobim nebezpecné, na druhou stra-
nu se rychle u¢im nové véci.

Nemél jsem kam jit, tak jsem zistal v Séle
védéni. Podstoupil jsem zdkladni pulro¢ni vy-
cvik, slozil pfisahu a stal se Hleda¢em pravdy.
Pry jsem idedlni Hleda¢, fikaji. Nemdm vazby
na nikoho, nejsem zaujaty vici zddné politic-
ké sile tohoto svéta, jsem pfizptisobivy a umim
rychle utikat. To posledni je pry pro Hledace
obzvl4st dulezité.

Sal mé uz ale zivit nebude, proto musim vy-
razit mezi lidi, shromazdovat pravdu a posilat
ji do Sélu. A byt pfipraveny, ze mé lidé budou
nendvidét, protoze si z néjakého divodu Casto
chtéji sva tajemstvi brat do hrobu. J4 jsem sice
nevidél na vlastni o¢i tu Kosmickou knihu, kte-
rou Hledadi chréni, a asi ji ani nikdy neuvidim,
je ale dobré mit néjaky smysl Zivota. Pomahd mi
to srovnat se s tim, Ze nevim, kym a odkud jsem.

Pfemyslim, kde za¢nu. Rdd bych se pfidal
ke skupiné dobrodruhi, ale bojim se, jestli bu-
dou ochotni si mezi sebe vzit Hledace, ktery
by mél posilat do Sélu vSechno zajimavé, co
se dozvi. I kdyZ nakonec jim pfece nemusim
fikat, Ze jsem Hleda¢. Mame zjistovat prav-
du, ale abychom k ni dosli, fikat ji nemusime.
Dokonce mam neodbytny pocit, Ze ¢im vic
Hleda¢ manipuluje a lzZe, tim vétsi ma Sanci
pravdu odhalit. Nu, ale asi bych nad tim nemél
moc filosofovat.

Réd bych vypitral néco o své minulosti.
Obcas mdm zdblesky néceho, co by snad mohly
byt vzpominky, a vim, Ze je v nich hodné zelené
barvy. Co to muZe znamenat? Nejsem pry prv-
nim ,synem hvézd“, ktery sem piisel. Co kdy-
bych zkusil najit ty pfedchozi?

A jesté jedna véc mi trochu hloda v hlavé. Co
kdyz o sobé zjistim véci, které nebudou pékné?

Dokézu to pak pravdivé zapsat a poslat do Sélu,
jak mi uklddd moje piisaha?

Zolda

Vyristala jsem v horské vesnici. Nase rodina se
odliSovala, protoze rodice se rddi a hojné mod-
lili k nebi a chtéli po mné, abych se taky hodné
modlila a k tomu umeéla ¢&ist a psdt. Mné se ale
vzdycky zdélo, Ze kdyz nidm pfijdou vlci ukrést
ovce, tak budu hlavné potiebovat néco, ¢im je
majznu po hlavé. Tita pak vycetl v knizce na-
vod, jak ty vlky odpudit, ¢imz mé nastval, pro-
toZe s nimi byla aspon zébava.

Kluci a holky od sousedii mi obcas fikali 0$-
klivé véci. Pry, nez se pfestéhoval do vesnice,
byl miij dédecek ve velkém mésté ,biskuf®, tak
tomu fikali, a Ze to pry znamend néco stras-
né zlého. Béla jsem se na to rodi¢a zeptat. Co
kdyby mi to potvrdili, a ja bych uz pak ne-
méla divod byt nastvand na kluky a holky od
sousedd a metat kvili tomu na né ze stfechy
kobylince?

Jednou jsem pichla vidlemi do zadku kupce,
co se ob¢as u nds ve vsi stavoval. Zaslechla jsem
totiz rodice povidat si, Ze ten chlap sedi na pek-
nych penézich. Tak jsem chtéla vyzkouset, jestli
mu z toho zadku nevypadnou. Kecdm, prosté
mi to pfislo vtipné. Stejné to byl slizky blb, co
nés rad sidil. T4ta se nastval a fekl mi, Ze mdm
problémy se sebeovldddnim a Ze mi pomuze
etba. Dal mi jednu malou knihu a pfikdzal mi,
Ze ji musim neustdle nosit u sebe.

Nejdfiv jsem byla hodné nastvana. Ale ¢a-
sem jsem se s tou knizkou skamaradila. Zjistila
jsem totiz, Zze kdyZ na ni pofidim bytelny zd-
mek, pfidéldm k tomu fetéz s rukojeti a obal-
ku nechdm pofidné okovat, aby to byla jakoze
kostka a mélo to $vih, tak se s tim parddné mlati
vlci po hlave!

Jak jsem rostla, méla jsem ¢im dél vétsi pro-
blém najit si ve vsi zdbavu. Vlky jsme ddvno vy-
hnali, hazeni jadyrek sipka za kosile pofdd tém
samym lidem uz mé omrzelo, na kyble s vodou
nade dvefmi si uz vsichni kolem mé dévali po-
zor a sousedovy déti taky piestaly mit hloupé
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fei na to nase modleni. Pry Ze kdyz se moji ro-
di¢e modli, tak je ve vsi dobra uroda a vyhybaji
se ji nemoci. A délat naschvily lidem, ktef{ jsou
uplné v klidu, to prosté neni ono.

Rodi¢e mi mnohokrat kladli na srdce, abych
se o tom nasem modleni pokud mozno nikde
nezmiriovala. Ze by mi pak mohli chtit lidé
ublizit. Tohle mi ale, jak se tomu fikd, ,toten-
cidl“. Kdyz se nékde pomodlim k nebi, a upl-
né cizi ¢lovék se mi pokusi kvili tomu ubliZit,
muzu ho pak majznout knihou po hlavé klidné
i vickrdt a bude to v pofddku, no ne?

Z vesnice jsem potom odesla, protoze uz se
to tam nudou nedalo vydrzet. I kdyZ musim
pfiznat, Ze opustit rodi¢e mé mrzelo. Vite, moz-
na tak neptsobim, ale kdyZ uz nékoho povazuju
za svoji rodinu, tak bych mu nikdy neublizila.
Naopak, kdyby si na né&j nékdo chtél vyska-
kovat, musel by se nejdiiv popasovat se mnou.

Tak si fikdm, Ze by bylo fajn pridat se k parté
néjakych dobrodruhu. Pfece jenom, jestli budu
misto vlka tfeba jednou mlétit bandity nebo
chaosacké blivajzy, bylo by fajn, abych si potom
mohla s nékym sednout do hospody a povidat
si,jaka to byla fajn akce. A tfeba se z nich vyklu-
be néco jako dalsi rodina, kdo vi?

V hlavé si udrzuju pér formulek na modle-
ni, které mé rodice ucili. Obcas se pfistihnu, ze
kdyz mé pfepadne stesk, tak si je prefikdvim.
MEéla bych zjistit, co vlastné znamenaji. Nechce
se mi véfit tomu, Ze by se rodice modlili k nebi,
pokud by nebe bylo zlé.

Knizku mdm pofdd u sebe. Ve mésté jsem si
na jeji okraje nechala pridélat jesté takové vel-
ké hieby. Uz se nemiizu dockat, az ji pofiddné
rozto¢im. Jen kdyz se mé kovéf ptal, co v ni je,
bylo mi trochu trapné. Moznd bych si jeji fadky
mohla nékdy predist.
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Vase upravy svéta

Pokud budete chtit zachovat svét Neviditelné
knihy, ale nékteré jeho prvky pozménit, nevadi
nam to, naopak uvitdme vasi tvofivost! Tu je par
tipi na zmény, které nadnesli hra¢i v pribéhu
testovéni prirucky:

[o] A e
Puléici versus
» P
gnémové
Taurilsti paléici vim moznd bufiou hodné pri-
pominat fantasy rasu ,gném®. Zidny problém,

pfejmenujte piléiky na gnémy a upravte jejich
vzhled.

Temni elfové

Kultura temnych elfa se do knihy nevesla, nic
ale nebrani si je do svéta pfidat. Mohou to byt
elfové pozménéni Chaosem, ktefi vylezli z pra-
rvy v zemi, nebo Rasnové, Thurenci & Iklitané.
Nebo pfipluje k vychodnim bfehiim Taurilu
novd virka lodi s elfy, tentokrit vak s tma-
vou pleti...

Bez fantasy ras

Fantasy rasy jako elfy, pul¢iky a podobné jsme
do svéta dali proto, Ze je spousta hra¢d md
rdda a chce za né hrit. Neni to ale nic, na ¢em
by svét Neviditelné knihy stil a padal, proto
jsme je koneckonct vykreslili hodné ,lidsky*.
Pokud zrovna vy patfite k tém, kdo tyto fan-
tasy rasy neoblibuji, nemél by tim pddem byt
problém je nahradit lidskymi nérody, které se
od vétsiny Taurilct budou odli§ovat téeba bar-
vou pleti nebo tvarem odi. Piipadné je zcela

vypustit.

DIouhovéhost

Dlouhovéci lidé & rasy jsou Castym prvkem
fantasy svétli. V této knize je nemdme. To ale
neznamend, Ze si to nemuizete zménit. Treba
skryvaji. Nebo se fiSe dlouhovékych bytosti
zjevi za hranicemi Taurilu. Nebo bude hledani
elixiru Zivota nosnym tématem kampané.

Prastaré civilizace

V této knize se drzime zpdtky ve zminkdch o od-
kazech zaniklych civilizaci, protoze se soustedi-
me spi§ na piibéhy o vztazich s lidmi a skupinami.
Ale klidné to zmérite. Mozna, Ze kdysi na Taurilu
Zila mocnd civilizace, kterd byla pfili§ zkazend, a
tak zandSela Kosmickou knihu, a proto byla sma-
zdna? Nebo se propadla dolii do Chaosu?

Bohové existuji

V této knize nepiSeme, Ze by existence bohi
byla prokdzdna. Myslime si, Ze to doddva zaji-
mavy prvek nejistoty. Taky mdme radi, kdyz se
hracské postavy vyvijeji, pochybuji o svych ide-
dlech a v prabéhu kampané je méni. A médme
pocit, Ze toho se 1épe dosdhne, pokud se bohové
drzi zpitky. Ale to je nase osobni preference, vy
muzete mit jinou zku$enost. Pokud je pro vis
piirozenéjsi a zajimavéjsi, aby bohové opravdu
existovali, pfidejte je tam.

Hez¢i jméno
pro Nebeského ducha

Jisté, sem s nim!
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Neviditelna kniha jako
inspirace pro vds
vliastni svét

Jak uZ jsme zminili na uplném zalitku, Tauril
a jeho &dsti byly tvofeny s védomim, Ze si je
moznd budete chtit vsadit do jiného svéta, nebo
se rozhodnete postavit si kompletné vlastni svét
a Neviditelnd kniha vim pro néj poslouZi jen
jako volnd inspirace. Sepsali jsme nejdilezi-
t&jsi principy, ze kterych jsme pii tvorbé svéta
vychdzeli, a které by vim mohly poslouzit jako
namét k zamysleni, jak se da také hra na hrdiny
v klasickém ,,pseudo-stfedovékém* fantasy hrat.

* Svét neni Cernobily.

* Dobré amysly umi napachat velké skody.

* Existence ,zdpordki neni izolovanym pro-
blémem. Daii se jim proto, Ze spolecnost md
nastavend takovd pravidla, kterd jim hraji
do karet.

* Prvni dojem ¢asto klame.

* Zajimd nds vnitini Zivot postav. Chceme vé-
dét, pro¢ délaji to, co délaji.

* Mladi zadinajici dobrodruhové maji velky
prostor k dusevnimu vyvoji.

Nebojime se tvofit zenské postavy.
Nebojime se témat jako napfiklad rasismus
a odlisna sexudlni orientace.

Ne v8ichni trpaslici radi bojuji, ne vsichni
orkové jsou divoci a ne vsichni elfové maji
vztah k pfirodé.

Soucidsti pfibéhu hracskych postav by mélo
byt budovdni vztahi s okolim. Aby to ale
hréce bavilo, musi byt v tom okoli dostatecné
zajimavi lidé. Proto je dobré dat si opravdu
zélezet s vymyslenim cizich postav.
Mytologie je spord, aby co nejméné odvidéla
pozornost od lidi Zijicich v okoli hraéskych
postav a zdpletek s nimi.

Nepracujeme s uddlostmi starymi 20 000 let.
K vykresleni historie ndm sta¢i pdr stoleti.
Inspirace pro postavy a zdpletky nachdzime
vSude kolem nds. V knihach, na Wikipedii,
v bulviru o celebritich i v Zivotnich osudech
nasich zndmych.

Obcas do toho promitneme néco z nasi
osobnosti. Bez toho by nés to nebavilo.
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Kam dal?

»Bedto, zadrz!“ Zkousel jsem ji chytit za kabadt, ale
vysmekla se mi.

WJ5i posera, Pete,“vmetla mi do tvdre.

~INejsem posera, ale tam nemiizes jit! Nemiizes
se vracet, musime odsud zmizet, dokud je cas.“

WJe to nds dim!“

WJo, ale jestli tam piijdes, odvedou té. Nebo hiir. “

Usklibla se. ,Posero! Toble je diim nasich rodicil,
Jsou tam vSechny rodinné Sperky a jd nenechdm Zdd-
ny paznehty, aby nam je ukradli, jasny? Jdu tam!*

+INe, Bedto!“ Ale neposlouchala mé, jen se vydala
kupredu, sebevédomd jako vidycky. Husa. Jasné,
Ze to dopadlo tak, jak jsem cekal. Neplizila se ani
padesdt krokii a vsimli si ji vojdci, kteri postrkovali
do krytych vozii viechny nase sousedy. Skvirou ve
zdi jsem vystrasené sledoval, jak se s nimi hdda.
Neslysel jsem, co jim tekla, ale ani jsem nemusel.
Vzdycky méla profizlou pusu.

Pak tasili zbrané a ve mné zatrnulo. Bedta
méla pravdu, jsem prirozené sralbotka. V té chvili
Jsem se ale vzeprel své povaze. Rozbéhl jsem s kri-
kem kupiedu, aniz bych si uvédomil, jak mizerny
pldn fo ve skutecnosti je. Jecici Silenec beze zbrané,
ktery je ostatnim do pasu a busi do vojdkii pésticka-
mi — musel jsem byt kazdému pro smich.

Vsechno se odebrdlo tak rychle, Ze si uz nedo-
kdzu vybavit, co se stalo. Najednou jsem se zmital
v nécim sevient, ruka mé palila jako cert a z cela
mi kapala krev. Po pdr dal§ich randch miyj odpor
ochabl a vojdci mé svazali.

Hodili mé do vozu jako balik sena a kosti ve
mné bolestné zaprastély. Oci jsem mél zalité krvi,

takze jsem v proni chvili nevidél nic, ale pach vy-
strasenych sousedit byl prilis cpavy na to, abych si
nedoved] predstavit, kde jsem. Viiz se pohnul ve
chvili, kdy jsem se rozhlédl po tvdrich kolem mé.
Kréilo se tu dal§ich deset vesnicanil a jejich tvdre
byly podobné zmalované jako ta moje. K mému
zdésent jsem vsak nikde nespatril Bedtu.

Otocil jsem se a vyhlédl jsem plachtou zpét na
cestu, na jejimz konci jsem spatvil i nds diim. Pred
nim staly dalsi vozy a do jednoho z nich vojdci pra-
€ naklddali mou sestru. Netusil jsem, jestli je Zivd,
kam nds vezou, ani jestli ji jesté kdy uvidim. Podle
narikdni kolem sebe jsem nebyl jediny.

Mohl jsem taky zacit fitukat, ale nezacal jsem.
Jakkoli byl miij ,iitok" na vojdky smésny a predem
odsouzeny k nezdaru, néco se ve mné zménilo.
Uz jsem necitil strach, jen odhodlani. Sedl jsem si
k tramu Zebrindku, ze kterého triela Spicka hrebi-
ku, a se soustiedénym vyrazem ve tvdri jsem zacal
usilovné prefezdvat pouta.

Putovéni svétem Neviditelné knihy rozhodné
nekondi. Navstivte webové stranky svéta: www.
neviditelnakniha.cz. Zde najdete dopliiky: nové
staty, nové frakce a piibéhové linie do jiz exis-
tujicich zemi, podrobné rozepsand dobrodruz-
stvi... Také tu budou pfibyvat implementace
pravidel nejznaméjsich hernich systéma.

Zapojte se do komunitni tvorby, posilejte
vlastni doplnky, zdpisy z her, kresby a dalsi...
Jsme velmi zvédavi, jak Neviditelnd kniha roz-
kvete ve vasich rukdch!
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