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VELITELSTVI PROGRAMU
HVE2DNE BRANY

PROJEHNT FENIX

PRISNE TAJUNE

VY2ADUJE BE2PECNOSTNI PROVERKU

Zakladni bezpecnostni pozadavky jsou obsazeny v ¢lanku 350-5.

Neopravnéné vyzrazeni informaci obsazenych v prilozeném
dokumentu (¢i dokumentech) mutize mit za nasledek mimoradné
vazné ohrozeni obcant planety Zemeé.
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@kladni vgbavem

e Takticka vesta

e 3 uniformy

e Taktické radio

e Baterka

o Cistitka vody

e Filtracéni maska

e Multi-tool

e Osobni Iékarnicka

e Klimaticky odév
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Nazev zbrané

Zivoty/Poskozeni

Vzdalenost

Nabiti

Specialni
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1. INICIATIVA
Hod k20+bonus za Iniciativu

~

BOJ A OVEROVACIi HODY

2. HOD NA UTOK
Hod k20+modifikator SIL/OBR + Odbornostni
bonus za zbran

8. ZJISTI ZASAH
Hod kostkou/kostkami + modifikator SIL/OBR
odpovidajicimi zbrani, kterou ttocis

4, Vrat se na bod 1.

CO LZE DELAT BEHEM BOJE

Kazda vyjmenovana ¢innost znamena jednu
Akci. Behem kola lze provadét jednu Akei
(pokud neni receno jinak).

UTOK NA POZICE

VYPAD HLEDANI

ODPOJENTI BARIKADY

USKOK POUZIJ OBJEKT
POMOC POUZIJ TECHNOLOGII
UKRYT

BARIKADY

Polovina téla: +2 OBR (i do Zachrannych
hodd). Trictvrtina téla: +3 OBR (+ZH)

ZACHRANNY HOD

Postavy provadeji zachranné hody, aby se
pokusily odolat efektu nebo se mu vyhnout
(vybuch, otrava jedem apod.)

LECBA

Postava se lééi pomoci své KVB (Kostka
Bodl Vydrze). Béhem kratkého odpocinku
(cca 1h) se léci za 1kX. Béhem dlouhého
odpoéinku (cca 8h) se vyléci za XkX
(Groven postavy + KVB)

ZACHRANNE HODY/SMRT

Pokud BV klesnou na 0, postava upada do
bezvédomi a kazdé kolo hazi k20 Zachranny
hod na smrt. Pokud padne 1-9, padl
neuspéch. Pokud 10-20, padl uspéch. Padne-
li 1, automaticky se pocita za 2 neuspechy.
Padne-li 20, automaticky postava dostava 1
BV. Tri neuspechy znamenaji smrt

VYHODA A NEVYHODA
Ziskas-li Vyhodu, hazis 2k20 a pocita se
lepSi vysledek. Nevyhoda je opak (2k20 a

hrosi). /

/ HERNi SLOVNICEK A VYSVETLIVKY \

HOD NA UTOK

Urcuje, zda ses do protivnika trefil. HaziS
k20 + modifikator SIL/OBR + Odbornostni
bonus na zbran

OVEROVACI HOD

Urcuje, zda se ti dana Akce povedla. Hazi§
k20 + uroven Dovednosti + Odbornostni
bonus (pokud je bran v potaz)

ODBORNOST A ODBORNOSTNi BONUS
Urcuje, jak moc je tva postava schopna
néco pouzivat/ovladat/rozumét tomu

BODY VYDRZE
Pocet tvych
bezvéedomi

"zivotl", nez upadnes do

ODHODLANi
Urcuje, jak moc je tva postava schopna
reagovat

INICIATIVA A MOXIE

Iniciativa a Moxie rozhoduji o tom, kdo

v kole pojede prvni. Iniciativa plati pro
souboj, Moxie pro socialni interakci. Hazi
se k20 + Iniciativa / Moxie

BODY ZA MISI
Body za misi funguji jako odména
a umoznuji postup na vyssi uroven

KOSTKA NAPETI (KN)

Na =zacatku hry Gatemaster wurci, jak
napinava bude epizoda. Cim vysSSi kostka,
tim vyssSi napéti. KN maze zvyhodnovat,

ale také skodit hracam. Funguje také jako
odména nebo postih béhem mise

NALOZENi

Kazda zbroj ma misto pro doplnkovou
vybavu (dle karticky). Kazdy predmét ma
velikost urcenou cislem. Toto cislo nesmi
prekrocit cislo Nalozeni

KRITICKY ZASAH

"Prirozenych 20" znamena hodit na k=20
cislo 20. Tento typ hodu prinasi bonusy.

V souboji hazi§ kostkami zbrané 2x a scitas
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