
Jméno postavy: .............................................................  Hodnost: .........................................

 
1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

Disciplína                 Poznámky                    Pokr. Mistr.

1.

2.

1. Jídlo  
(Každé jídlo se počítá jako jedna položka 
v torně.)

Pokud jsi vyzván, aby ses najedl, a nemáš 
žádné jídlo, ztrácíš 3 body KONDICE.

2.

3.

4.

5.

6. Měšec
(Maximálně 50 zlaťáků nebo něco stejné 
hodnoty.)

7.

8.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

11.

12.

Zbraně

Torna

Schopnosti

Základní hodnota UMĚNÍ 
BOJE: 

Opravy:

Celkem: 

Umění Boje

Základní hodnota 
KONDICE:  

Opravy: 

Celkem:

Kondice

Základní síla vůle:

Opravy:

Celkem:

Síla vůle

Zbroj Obrana

-             
(ztrát na KONDICI)

Štít

1.

2.

3.

4.

Získaný na 
hodnosti 6

Získaný na 
hodnosti 8

Rysy

1.

2.

3.

4.

Získaný na 
hodnosti 7

Získaný na 
hodnosti 9

Dovednosti

Zvláštní předměty

Zvláštní zdroj

Poznámky



Jméno postavy: .............................................................  Hodnost: .........................................
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10.

Disciplína                 Poznámky     

1.

2.

1. Jídlo  
(Každé jídlo se počítá jako jedna položka 
v torně.)

Pokud jsi vyzván, aby ses najedl, a nemáš 
žádné jídlo, ztrácíš 3 body KONDICE.

2.

3.

4.

5.

6. Měšec 
(Maximálně 50 zlaťáků nebo něco stejné 
hodnoty.)7.

8.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

11.

12.

Zbraně

Torna

Schopnosti Portrét postavy

Umění boje Kondice

Zvláštní předměty Poznámky

Základní hodnota UMĚNÍ BOJE:

Opravy: 

Celkem: 

Základní hodnota KONDICE:  

Opravy: 

Celkem:  


