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CO JSOU PRIBEHY
IMPERIA?

Pribéhy Impéria jsou ptuvodni ceskd RPG hra, kterd
obsahuje vlastni systém a také popis tajemného viktori-

- morim a svétu. Vysly jako barevnd, plné ilustrovang,
témér dvousetstrankova kniha, s vice nez stovkou pu-
vodnich ilustracf.

http://imperium.mytago.cz/

CO JSOU STREPY SNU?

_ Strepy snti jsou pivodnf eskd RPG hra, se systémem
“zaméfujicim se na filmovy zéZitek z vyprdvéného pti-
béhu. Strepy snti jsou tviiréi hra o lidskych snech a tou-

anského svéta 19. stoleti, kdy britské Impérium vlddne .

héch, které se splétaji do dramatickych ptibéha. Posta-
vy ve Stfepech snit musi Casto délat tézka rozhodnuti
a nést z nich nésledky. Ve Stfepech snt mohou postavy
dokdzat cokoliv, otdzkou jen je, kolik je to bude stét.
http://www.strepysnu.cz

CO JE ODVRACENA
STRANA LONDYNA?

Je to volné stazZitelnd prirucka, kterou pravé Ctete
a kterd vam umozni hrat v prosttedi Impéria s pomoci
systému a pristupu Stfept snd. Snazi se propojit silné
prvky obou her a umoznit vdm tak prozit filmovy z4-
zitek z prostredi viktoridnské Anglie. Vérime, Ze vam
bude prijemnouwinspiraci pro vase hrani.



ODVRACENA
STRANA LONDYNA

Londyn, krdlovské mésto na Temzi, je hlavnim
méstem celého Britského impéria a nejvétSim més=
tem svéta. V rukou nemnohych se zde soustreduje
straslivd moc a obrovské bohatstvi, smérujici
sem ze vsech koutl svéta, které Impérium ovld=-
dd. Jeho dldzdéné ulice a vystavné budovy jsou
klenotem svéta a domovem anglickych gentlemant
a britské smetdnky..

...za timto pozlatkem se ale skryva jiny Londyn. Tem-
ny, studeny, mlhavy, plny zoufalstvi a zlo¢inu. Zapadlé
ulicky East Endu, pachnouci zakout{ doki, chudobince,
tovarny plné dusivého dymu a neoznacené hroby. To je
odvracena tvar Londyna.

Celé mésto je plné chudaku, kterf prisli hledat novy
Zivot, ale nenasli ho. Nyni hladovi, nemohou sehnat
praci a ziji z ruky do Ust. Prespavaji v mrazech na ulici
nebo pod schody domi, protoZe neni kam jit a nemaji
penize na to, aby si mohli dovolit spat pod stfechou. Ne-
maji ani Sanci nasetfit sina odchod z tohoto mlhavého
a destivého mésta, které se pro né stalo nevlidnou a dé-
sivou pasti. V ulickach plnych $piny a odpadka obchazi
hriza z prizraku cholery, na kterou nenf 1éku. Kazdé
réano odvézeji na kdradch mrtva téla téch, kteti nemo-
ci podlehli, a pohrbivaji je za méstem do hromadnych
hrobu vysypanych vdpnem. Zoufalstvi chudédk, kteti

Ziji v téchto Etvrtich, je nezmérné a zoufalf lidé jsou
schopni zoufalych CintL.

Cely Londyn je tak zachvécen obrovskou zloéinnostf,
kterd v tomto podhoubi p#fmo buji. Zeny se prodévaji,
aby mély na chleba pro své déti, muzi musi krast nebo
hladovét a ulice a ¢tvrti obchdzejf rizné bandy ni¢emd,
které vymahajf dan z kazdé vydélané penny, prepadaji
ndhodné pocestné a loupi. Kazdy, kdo by se jim vzeprel,
skonéi s noZzem v zddech nebo je$té mnohem hut, Lidé
pomalu otupéli a moraln{ zdbrany se ztraceji ve svétle

pouhého preziti. Jsou pro par minci schopni dopoustét

se jakychkoli $patnosti nebo i zabfjet.
Scotland Yard mé posledni dobou éim dal véts{ pro-
blémy narast kriminality zvlddat. Ani zvySeny pocet

policistt v ulicich a snaha detektivll nestaci na to, aby

opét nastolily potddek. Situace se uz dostala i na pidu
parlamentu Jejtho Veli¢enstva, ktery se jim musel bez-
Uspésné zabyvat.

Vrazdy, zndsilnéni, prepadeni, loupeZe, podvody, ¥

unosy, padélani penéz, paSovani omamnych jedd, zabiti
spachané uprchlym automatonem, ktery by nemél mit

74dnou vili kromé tviircovy, mrtvoly nalezené bez kap-* e
ky krve v zapadlych uli¢kdch a dalsf, podivnéjsi a ¢asto: é_ §§‘~
temnéjsi zloCiny ted’ lezi Metropolitni policii na stole

aje treba se jimi bezodkladné zabyvat...

¥




William s oblidejem prevdzanym sSdlem zabo¢il
do spleti eastendskych ulidek. Sel jisté, pro=
toZe se tu vyznal dob¥e i potm&. Uzké priichody,
klikaté ulidky sSiroké Casto jen tak, aby jimi
“prosel jeden &lovék, a nevyzpytatelnd schodité
~ vedouci nahoru a doll ale jinak vice nez co ji=
 ného pripominaly labyrint ztraceny v mlze. Lidé,
které mijel - nejchud$i z nejchudsich, celé
rodiny s détmi zijici na ulici, Zebrdei, kora=-
lednici, rvddi a prostitutky = se na néj divali
ékelnymi pohledy téch, kteri ztratili nadéji..

Tento sesit vas zavede do svéta Impéria, ktery se
pred vami otevira. g

~ Je to tajemny a Carovny viktoridnsky svét devate-
" ndctého stolet! v dobé, kdy Britské impérium vladne
" morim a pevnindm. Je svétem tajemnych Britskych ost-
rovi, které se utdpéji v magickych mlhédch a kde k nebi
- &nf dolmeny a kamenné kruhy jako vzpominka na lid,
ktery tu kdysi zil pred lidmi. Zem{ projizdéjf rytiti ze
Zemé kouzel a hrani¢ni skreti stale obyvaji polorozbo-
rené véze skotské vysodiny. Za noci se hvozdy a ddolimi
rozléha vyti vlkodlaci smecky a mési¢ni svétlo se odrazi
od hfiv jednoroZzcii. Duchové, ktetf nenalezli pokoje, se
vraceji zpét mezi lidi a k jejich pribytkim, carodéjnice
se pripravujf na sabat a démoni a andélé se objevuji na
Zemi, aby jednali jménem svych vladci.

Londyn sdm, kde se vase hry a ptibéhy budou ode-
hravat, zakryva dusivy dym tovéren a vyhni. P4ra roz-
taci kola priimyslové revoluce. Stard magie vsak stéle
proud{ zemi, Anglickymi ulicemi, studenymi a vihkymi
v no¢nim vzduchu, prochazeji magové, sktitci prova-
dgji své kousky a mezi lidmi Ziji své Zivoty v kabédtech
a cylindrech sk¥eti, faunové a dals{ stvotent, kterd dnes
zname jen z vypraveni.
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Detektiv Walley chvili hledal ve stole kostky
cukru, ale kdyz Zd4dné nenasel, zamradil se na
kourici hrnek Caje na svém stole. Nepritomné se
‘prohrabal hromadou slozek nevyrizenych pripadt,
odkaslal si a pak sdhnul do spodni prihrddky,
odkud vytdhnul ldhev whisky. Dolil si do &aje
rddnou porci, ldhev zase schoval a s labuznic=
kym vyrazem se chystal napit, kdyZ do mistnosti
vtrhnul serzant:

sliusite hned s ndmi, pane! lMdme dole ve mésté
pripad!”

b

Detektiv se smutné podival na dalsi Sdlek
 Caje, ktery nevypije, povzdechl si a vzal z V&= -
- Sdku kabdt:

»Vedte mé&, Clarky."

-

Detektivni pfibéh: Hra, kde hrdinové vyrazeji na
zékladé spachaného zlo¢inu po stopach pachatele. Sbi-
raji diikazy, informace a stopy, aby pak jejich analyzou
rozpletli ptipad, a dostali se tak k odhalen{ identity vi-
nika. Jakkoli maji dtikazy jasnou vdhu, ¢asto neni vse
tim, ¢im se zd4 byt. Zvraty v déji, informace z minulosti,
fale$nd svédectvi a obvinéni nebo kouzla a &ary mohou
ptipad porddné zamotat a nenf jednoduché jej dovést
do dspésného konce. Zvlast, kdyz nebezpeli postupné
zacne hrozit i vySettovatelm.

Hororova detektivka: V takové hte se postavy setkaji
s né¢im désivym, co nikdy nemélo uztit svétlo dne. Stret-
nou se s né¢im nezndmym, co se vymyka lidskym zkuse-
nostem a rozumu jako takovému. V temnotach volaji Déti
noci po odplaté a Septaji jména svych obéti k mésici. Mo-
tivy, které hra obsahuje, jsou hrtiza, setkdni s nezndmym
a snaha o zachranu vlastntho rozumu i duse pti stretu
s podivnou stviirou. Cfm vice se postavy zamotaji do p¥i-
béhu a nahlédnou déle, tim vétsi nebezpedi jim budou
hrozit a na svété jsou mnohem horsi osudy nez smrt.

Mysteridzni detektivka: Zabyvd se stejné jako ho-
ror nadptirozenem, kouzly a magii. Oproti nf ale nenf
hlavnim prvkem strach a hriza, ale predev$im tajem-
stvi jako takové. Postavy zkoumaji néjakou zdhadu
a mysteriézni okolnosti, které k ni vedly. Do déje zasa-
huji podivné bytosti, z nichz ne vSechny jsou postavdm
naklonény, a ty jsou nuceny nahlédnout za oponu, kte-
ré zahaluje béZny svét, a rozplétat tajemstvi za ni.

Drama: V popredi je predev§im déj a postavy. Nic
nenfi Cernobilé a postavy samy musi kromé vySetfova-
ni jako takového resit predevsim vlastni problémy. Po-
stupné se tfeba ukdze, Ze zdanlivé nesouvisejici osudy
dévaji dohromady kusy sklddacky, které pohnou pribé-
hem jako takovym. Silné emocionaln{ motivy a prvky
jsou jednoznacné urcujici prvky hry, stejné jako vyvije-
jici se postavy a jejich osudy.

Odlehéeny pribéh: Odlehéeny pribéh je zalozen
predevsim na zdbavé a vySetrovani je prostredkem, jak
stupriovat napéti a veselost déje. P¥ibéh se postupné za-
motavad a i ze zdanlivé bandlnich ptipadd, jako je treba
vySetfovani nevéry, kterd neprobéhla, nebo ztraty sla-
méného véjite, se stavaji ¢im dal zdvaznéjsi a veselejsi
spletence. Libuji si v slovnich konfrontacich, zdiménach
osob, absurdnich pldnech i vtipnych rozuzlenich.

Dobrodruzny pribéh: V takové hte se postavy pusti
do objasnéni néjakého tajemstvi nebo se pokusi zachra-
nit néjaké dévce v nesndzich. Pribéh zde proudi rychle,
scéna stridd scénu a postavy pokraluji v cesté, presto-
Ze se jim do cesty stavi nebezpeli a protivenstvi, kterd
razné prekondvaji. VySettovan{ zde spiSe ustupuje do
pozadi a je jen podkladem k objevovani novych skutec-
nosti a ke zvratim v pribéhu.

PRIBEHY

V mlze, kterd stoupala od TemzZe, byl sotva vi=
dét vchod do starého sklepeni kostela v opusSténé



édsti dokl. Jen diky sveétlu lucerny byly vidét
obrysy dvojice mohutnych rvdcélt, kteri hlidali
vchod. Oba méli v rukou tézké tyde, se kterymi
z¥ejmé uméli zachdzet. Ve tmé za nimi se témér
ztrdcel dalsSi muZ, ktery na sobé mél ritudlni
kdpi. Wlhou se rozlehly kroky, kdyz se priblizil
néjaky gentleman v drahych Satech, a oba strdz=
ci potézkali své zbrané. Muz ale odhrnul klopu,
pod kterou se zaleskl symbol tajného rddu, a byl
ihned vpustén dovnitr.

Dvojice prdtel, kterd se aZ doted skryvala za
hromadou beden, na sebe pohlédla. Oba prikyvli
a natdhli kohoutky svych revolveru:

»Jsou tam vsichni. Blh at se nad nimi smiluje,

protofe jd se smilovat nehodldm.”

Impérium je plné pribéhd. Kazdy z nich je kouzelny
a zvlastni, ale hlavné je muzZete proZit na vlastn{ kazi.
Londynsky East End, jeho pristavisté a ¢tvrti vam na-
bizeji mnoho fantastickych pribéht. S knihou Pribéhy
Impéria pak miizete jeho ktivolaké ulicky opustit, po-
znat Londyn a Anglii z jiné stranky nebo nastoupit na
palubu lodi a vydat se na cesty po celém svéteé.

Londyn je obrovské mésto, kde prozivaji své osu-
dy a Zivoty desetitisice lidi. Zlo¢in a jeho vySetfovani
spojuji vSechny pribéhy, které naleznete v této ptirué-
ce, a jsou jejich dstfednim tématem. D&j se odehrdva
v chudinskych ctvrtich a kolem dok a pristavu v East
Endu. Zivot je tu t&%ky, kruty a vétSinou i kratky. Nad
temnou a spletitou zméti uli¢ek, dvorkd a tzkych pri-
chodii, utopenou v londynské mlze, se tyéi kamenné
véZe kostell a ozvéna jejich zvont zvoni umiraéek. Ko-
miny tovaren ve dne v noci chrli k nebesim dusivy dym
a v zapomenutych sklepenich slouz{ prislusnici skryté-
ho bratrstva magicky ob¥ad sily. Do dokt1 a pFistavu p¥i-
plouvaji lodé vonici mot¥skou soli a dalkami. Temzské
doky jsou branou do $irého \sveta odkud do Londyna
proudi bohatstvi, cestovatelé a prl’behy 0 Sirém svété

ticnosti,

tam venku. Nejeden z obyvatel East Endu by dal hodné
za to, aby mohl na jedné z lodf odplout pry¢, dél po fece
a k moti..

S pomoc1 tohoto dokumentu se muZete vzit do roli .
detektivl vySetfujicich tajemné ritudln{ vrazdy, prona-
sledujicich v temnych uli¢kach stin Jacka Rozparovace,
patrajicich po tajemné sekté, jejiz apokalyptické ucent
se zalina $ifit mezi délniky, nebo se pokusit odvratit
pripravovany atentat na ministerského predsedu. Stej-
né tak se miizete postavit na opacnou stranu barikady
a s kumpény napldnovat loupez drahocenného dia-
mantu, tajemného grimodru nezmérné ceny z Britské- = =
ho muzea, vysvobodit kolegu z vézeni nebo pripravit
kradez zésilky zlatych prutt z banky.

Jakkoli dechberouci jsou podobné piibéhy, tento =
seSit se rozhodné neomezuje jen na né. VySetrovani =
nenf jen véci policie a néktéré zlo¢iny jsou prilis tajem-
né a zdhadné, nez aby je dokdzali vyresit detektivové
Yardu. Dals{ zloCiny také nikdy nevyjdou najevo, pro-
toZe jsou feSeny daleko od denntho svétla. Jsou chvi-
le, kdy musf Rada Jejtho Velicenstva pro véci magie
vyslat vlastnf lidi, aby vySetfili poruSeni magického
prava (které se v Anglii utvérelo po staleti), kdy musf
soukromy detektiv vyfesit oSemetny pripad, o kterém
verejnost nesmi nic védét, nebo kdy nekorunovany
kral podsvéti Barry Soams pottebuje zjistit, kdo pacha
zlodiny v jeho Londyné bezl Jeho dovolem a navic mu
usiluje o Zivot...

Stiepy snt vam k tomu viemu umoznup vae lon- -
dynske\pri\behy vypravét s filmovou sviznost{ a dramé

Muzete tak napriklad prozit fllmovy
ptibéh, v némz nekohk“hracu planuje
apfipravuje uskuteénénivelké vla-
kové loupeze zatimco dal3{ hraci
v rolich policejnich diistojnika sle-
dujfjejich stopu, Slapoujim napat
asnazise cely zlo¢in zmafit.




KONCEPTY PRIBEHU
TAJEMNA BEDNA

Nékdo se v noci vloupal do skladu pristavni spo-
leénosti a odcizil zde jedinou bednu, kterd nedév-
no priplula z Bavorska, predtim, nez mohla byt
preddna pravoplatnému majiteli. Pro¢ ale najed-
nou po této bedné pétraji ozbrojeni muzi se sil-
nym némeckym prizvukem, bavorsky velvyslanec
byl dvakrat predvoldn na ministerstvo zahranici
a kromé Yardu, ktery poslal do ulic vSechny volné
muze, se po ni pachti také tajna sluzba. Co muze
byt tak dilezitého v jedné bedné?

KLETBA MUMIE

Trojice egyptologti se vratila s novym objevem do
Londyna, ale pred zahdjenim vystavy o své préci
v jiznim Egypté byl jeden z nich zavrazdén. Nékdo
jej v temné uli¢ce ubodal egyptskou obradni dykou
a stejnou noc zmizela z muzea samotnd mumie.
Dalsi z archeologt se pominul na rozumu, popsal
svijj pokoj nesmyslnymi ndpisy a hieroglyfy a spa-
chal sebevrazdu skokem do reky. Posledni se ukry-
va a zije ve strachu o sviij Zivot. Ve mésté se mluvi
o kletbé mumie, zatimco nékteri lidé vidéli mumii
kracet v londynskych ulicich. Co se tady dé&je? Co
skryvaji népisy, které nestastny védec po sobé za-
nechal? Jde skute¢né o kletbu, nebo o tGplné néco
jiného?

UPRCHLY AUTOMATON

Byla nalezena mrtvola vyznamného tviirce auto-
matont, ktery byl ubit ve své vlastni dilné. Vse
bylo na svém misté, kromé posledniho automato-
na, na kterém pracoval a kterého nestihl dokoncit.
Ten zmizel a od té doby byl spatfen na nékolika
mistech Londyna, jak beze smyslu blouma ulic-
kami. Nejméné tti dalsi lidé byli ubiti stejné jako
tvlrce sam a automaton vzdy byl spatfen v bliz-
kosti mista nalezeni jejich mrtvol. Verejnost se
zacind désit vrazdiciho stroje, policie po ném pé-
trd po celém East Endu a délnici za¢inaji vytvaret
domobranu a rozbijet dal$i automatony a stroje.
VSechno hrozi vyvrcholit v ostrém konfliktu. Pro¢
ale zacal automaton vrazdit? A je tomu skute¢né
tak? Kdo téz{ ze soucasné situace?

SVOBODNE IRSKO!

Na nékolika mistech byly podniknuty utoky proti
oficidlnim mistim, budovdm policie nebo vlady.
Exploze zdemolovala sidlo celnf spravy, nékolik
muzl s $atky pres obliceje prepadlo také policejni
sluzebnu. Podle vSeho jde o novou skupinu irskych
separatist(, kterd témito dtoky usiluje o vznik sa-
mostatného statu. Situace se vyhrocuje, vlada uz
nasadila dobrovolnické oddily, aby udrzela poréa-

dek v ulicich, a zvazuje nasazeni pravidelnych vo-
jenskych jednotek. Stuptiuje se ndsili proti irskym
prist€hovalclim a zd4 se, Ze kazdym dnem muze
byt jesté hir. Kdo ale stoji za témi utoky? Jde sku-
te¢né o irské separatisty nebo je vechno jinak?

SMRT LVA SALONU

Hrabé Thomas Willford, krdlovnin nevlastni syno-
vec a Cernd ovce kralovské rodiny, byl dnes rano
nalezen v temné uli¢ce mrtev. Série skandaly,
které vrhaly temné svétlo na cely dviir, tak timto
dnem, zd4 se, kondi. Paldc mléi a odmitd komen-
tovat spekulace, Ze tato smrt mu prisla podezrele
vhod. Co také znamenaji pismena ,,V.R.“, které né-
kdo napsal krvi mrtvého na dlazbu? Je to podpis
vraha? Varovani? Hrozba? Policie tdpe a zd4 se, Ze
se chystajf pripad rychle smést ze stolu. Ale co se
skutecné stalo?

OHEN V NOCI

Béhem noci lehl popelem honosny dim na Height
street, ktery byl po nékolik generaci sidlem rodu
Holthornti a také bratrstva magh Osmicipé hvéz-
dice. Oheri zniéil jen a pouze jediny dim, aniz by
preskocil na okolni domy nebo se dal uhasit pred
dokondnim svého zkdzonosného dila. Zd4 se, ze
byl fizen cizi vili a kouzlem, a magové Osmicipé
hvézdice to chdpou jako vyhlaseni vélky a pripra-
vuji se do boje. Kdo se ale odvazil vzbudit hnév
téchto mocnych kouzelniki a za jakym ucelem?
Kdo je zodpovédny za ptipadné rozpoutani magic-
ké valky v ulicich i na stezkach kouzel?

SERIOVY VRAH

Cely East End jiz nékolik tydnti dési ptizrak sério-
vého vraha, ktery s d’'dbelskou preciznosti a pres-
nosti vrazd{ zfejmé ndhodné vybrané prostitutky
a oddéluje jim hlavy od téla, které pak nékde po-
hodi. Policie zatim nema Zadnou pouzitelnou sto-
pu a zékefny vrah unik4 jako fantom. Kdo se uchy-

luje k tak d’dbelskym ¢intim a proc¢?

TA]EMNE ZMIZENI

Jedna z tovaren na brehu TemZe md velké pro-
blémy. Beze stopy se ji ztraceji pracovnici a ma
problém udrzovat parni stroje a vyrobu v chodu.
Jakmile jednou zastavi vyrobu, bude velmi obtizné
nani opét navazat. Pro¢ ale délnici dal$i den nepri-
jdou? Preplatila je konkurence? Co stoji za jejich
zmizenim? Ve mésté se zalina povidat o prokleti
a lidé se krizuji, kdyZ jdou kolem budovy...

VYDIRANI

Pana Thomase Wallosterna, vyznamného tovarni-
ka a pramyslnika (majitele East Endskych sléva-
ren), nékdo vydird. Kazdy den nachézi pod dvermi




vyhruzné vzkazy a tajemné odkazy na cosi v jeho
minulosti, co by jej zostudilo. Pan Wallostern se
boji skandalu, ale predevsim toho, Ze nékdo vi
néco, co davno pohtbil... a moznd nenf sdm. Co
se snazi ukryt? Kdo ho vydird? A kdo dalsi o tom
vSem vi?

MRTVOLY V ZAHRADE

Sir Holmshood si koupil diim se zahradou, ktery
jeho majitel potfeboval rychle prodat a nabidl za
néj velice vyhodnou cenu. Rozhodl se sem pre-
st€hovat a zanedbany dim i zahradu zuslechtit.
Kdy?Z ale poprvé zahradnici zabotili ryce do zemé,
narazili na pohrbené télo. Scotland Yard prevzal
ptipad a zacal patrat po prodejci, jenZe po tom se
slehla zem. Mezitim na zahradé vykopali nejmé-
né Sest dalsich tél déti v rtizném stddiu rozkla-
du. Jedinou stopou je napis ,,1C XV 55 vyvedeny
ktidou na zahradni zdi. Kdo se mohl dopustit tak
zradného ¢inu? A pro¢ zahradu tak rychle prodal?
Jakou roli v tom ma sir Holmshood? Co znamena
onen napis?

UNOS DAMY

Sestnéctiletd dcera poslance Richarda Wentle-
ye byla vera v noci unesena maskovanymi muzi
v képich. Poslanec je zoufaly a je ochoten zaplatit
jakoukoli sumu za bezpe¢ny navrat své dcery, kdyz
si policie, zd4 se, nevi rady. Zatim nepriSel zad-
ny pozadavek na vykupné nebo podminky jejtho
propusténi, vSe tak zlstavd nejasné. Kdo ji unesl
a pro¢? Jaky z toho muiZe mit zisk? Jde o poslanco-
vy protivniky v parlamentu? N&jaky zavrZenthod-
ny kult? Nebo je to vSe inscenované a jde uplné
o0 néco jiného?

REMIZA

Dnes v noci doslo ke gentlemanskému duelu,
pri némZ7 ,nestastnou nahodou® zemreli oba
muzi. Mrtvoly byly nalezeny rano konstablem
Peetersenem. Co se té noci vlastné stalo? Proc
se panové vlastné bili a kam se podéli jejich se-
kundanti, Ze nechali jejich mrtvoly tak nedi-
stojné lezet ve snéhu?

LOKACE

sLondyn je obrovsky, priteli. Nékoho tu najit,
pokud nechce byt nalezen, vibec neni jednoduché.
Nicméné nezoufejte. Pokusim se vdm byt ndpomo=
cen, jak jen to pijde. ObcCas musite jen vedét,
na které dvetre zatukat..”

d:1

LOKACE

Tovéarna, Slévérna, Laborator, Kancel4r obchodni-
ka, Zasilatelstvi, Ndkladnf nddrazi, Skladist&, N4-
brezi, Doky, Lod’ vytaZend k opravé, Mola, Rybar-
sky trh, Hostinec, Namésti, Nalevna, Nevéstinec,

Temnd uli¢ka, Stoky, Opusténa sklepeni, Kostel,
Hrbitov obehnany zd{, Marnice, Sidlo klubu, P4ch-
nouci baZiny Isle of Dog, Diim aristokrata, Sidlo
radu, Ndjemni pokoj nad hostincem, Palac, Zastav-
ka londynského metra, Vézeni, Tunely pod més-
tem, Studovna mdga gentlemana, Knihovna, Hrob-
ka keltského krale pohtbeného pod ulicemi, Dilna,
Opusténé skladisté, kde se schazeji skteti revoluci-
ondfi, Irskd hospoda, Tovarni jidelna, Tajemnd za-
rostld zahrada, Opustény dim, Labyrint ve stokdch

POSTAVY

Detektiv se posadil na bednu, kterd lezela
hned vedle mista éinu. S odima uprenyma na pod=
lahu si nepritomné nacpal dymku a napodruhé ji
zapdlil. Potdhl kour, a aniz se otoc¢il, oslovil
svého spolecnika:

»Tohle neni snadnd véc, priteli. Zlodin spd=
chany za takovych okolnosti a takovym zplisobem..

»Vim. Musime rychle najit pachatele, nebo mezi
lidmi vypukne panika."

poamozrejmé. A az najdeme pachatele, budeme

muset zjistit, kdo za tim stoji.”

Na zacatku je tfeba vytvorit koncept vasi postavy. Na-
pady na takové koncepty muZete najit nize. MuZete se
také rozhodnout, Ze vase postava bude ¢lenem nékteré
ze zajmovych skupin, které uplatrujf svij vliv v oblas-
ti East Endu. Miize pattit k vérnym poddanym Jejiho
VeliCenstva a Dvora jako takového. Krdlovnini tred-
nici vZdy prosazuji vlastni politiku (¢asto odliSnou od
politiky Parlamentu) a nejen pro rozpory se Scotland
Yardem se muZe stat, Ze se rozhodnou pro primy zasah.
Pokud do véci zaénou byt zapleteni agenti tajné sluzby,
lidé z ministerstva nebo p¥imi emisati dvora, zac¢ina byt
zfejmé, Ze ve hre je vic, nez se zdalo. Cirkev spravuje
kostely a nesCetné majetky v oblasti. Jeji vyslanci kdzou
o milosrdenstvi a ldsce k bliznimu, zatimco hromad{
moc a ve skrytu jednaji jménem krize, ale nikoli ve jmé-
nu Pané. Vse z povzdali sleduji magické skupiny, kte-
ré majf také co do véci Fict. Domy magu, ¢lenové Rady
Jejtho Veli¢enstva pro véci magie, prislusnici ruznych
tajnych radu a okultnich spolkt, stejné jako riizné sta-*
robylé sekty nebo treba Sidhe a ostatni obyvatelé Zemé
kouzel - ti vSichni zasahujf ze skrytu do béhu této casti
svéta. Proti nim stojf lidé, kte¥ zasvétili sviij Zivot vire «



v technologii jako hybatelku véci pristich. Vynalezci
a technici, primyslnici a inZeny¥i, ktet{ buduji mohut-
né a dosud nepoznané technologické divy, stroje chrlici
paru a srsici jiskrami. VEtSinu obyvatel ale tvori chudi-
na a délnici, kteri umiraji na choleru a hlad. Denné tu
narustd zloba proti strojiim, které jim berou préci, to-

“varnikam, kteri propoustéji své délniky, a vlade, kterad
nedéld dost, aby jim pomohla...

ZAJMOVE SKUPINY
LONDYNA

Scotland Yard, Dvir, Cirkev, Magické skupiny
(Rada pro véci magie, tajné rady, starobylé sekty),
Technologie (primysl, vynalezy), Chudina, Délni-
ci, Podsvét{

* Uvadime zde nékolik moznych konceptt postav, kte-

ré mizete pro své hry pouZit nebo si je tfeba upravit.
Samozrejmé, Ze nejde o plny vylet - naopak, jde jen
o nékolik kratkych priklad z Siroké $kdly moznosti:

SCOTLAND YARD

Nejmladsi detektiv sboru, kterého nikdo ne-
bere vazné a jsou mu pro jeho nizky ptvod své-
fovéany spiSe podradné tkoly. Doufd, Ze se prosa-
di, a proto pracuje ve dne v noci. Povy$eni by mu
umoznilo postarat se o rodinu, protoze nyni Zije
s manzelkou i malou dcerou v nuzném a predraze-
ném pokoji. Casto se jim nedostdva na jidlo, natoz
na doktory pro dité.

Detektiv konstabl z dobré rodiny, zednar treti-
ho stupné. PrestoZe je to dobry policista, jeho vaz-
nost Uplné znicila rozluka s manzelkou, ktera se
od néj odstéhovala a za jeho penize vede ndkladny
Zivot. Povida se, Ze svému manzelovi nasazuje pa-
rohy pomérné Casto a on, stary dobrak, s tim nic
nen{ schopen udélat. Stejné tak ho nici casté za-
sahy a prosby o sluzbi¢ky ze strany vyssich mist
a zednar.

Stars$i detektiv, ktery drive 1éta slouzil v Asii.
Predevsim pak u hongkongské policie, odkud se
pred neddvnou dobou vratil a nastoupil v Yardu. Je
Castym navstévnikem opiovych doupat a je zavisly
na omamnych jedech, které mu nié{ Zivot. Snazi se
svého navyku zbavit, ale nedari se mu to. Prodejci
drog jej vydiraji, protoze odhalenf jeho zavislosti
by ho spolecensky znicilo. Navic se mu stéle vice
zd4, Ze mu v patach jde stin néceho, o Cemz si mys-
lel, Ze tomu uniknul odchodem z Hong Kongu...

Serzant sboru, ktery je polepSeny zlodéj. M4
mezi londynskou galérkou stale hodné znamych,
ale jeSté vic nepriatel, které si udélal obléknutim
policejntho kabatu.

Jediny trolli desatnik, ktery v Yardu slouZi.
Mezi ostatnimi na prvnf pohled tréf a musi byt tri-
krat tak dobry nez ostatni serzanti, protoZe veden{
Cekd jen na zdminku, aby se ,,toho $pinavého hro-
motluka® mohlo zbavit.

DVUR

Ministersky dfednik, ktery je vysldn osobné
proSetrit pripad na misté.

Hrabénka, zvlastni emisar Jejtho Veli¢enstva
a dvora.

Agent tajné sluzby, ktery se zajima o zvlastni
okolnosti nékterych udalosti v East Endu.

Luxusni prostituka, do jejiz klientely patti nej-
vy$$i kruhy Impéria.

Velvyslanec cizi zemé, zapleteny do pripadu.

CIRKEV

Vikar, ktery ptijel z venkova najit divku, ktera
sem utekla, a vratit ji jejim rodi¢tm.

Radova sestra, kterd pracuje v nemocnici
a prondsleduje ji jeji minulost.

Potulny kazatel, ktery kaze o konci svéta a pri-
chodu Spasitele.

Biskup, ktery intrikuje ve prospéch cirkve a ne-
vahd jit v této cesté i pres mrtvoly.

Lovec prizraki, vyzbrojeny virou, krucifixem
arevolverem se stfibrnymi kulkami.

MAGICKE SKUPINY

Jeden z londynskych- Sidhe jednajici jménem
svych panti ze Zemé kouzel.

Mag gentleman povéreny svym domem, aby na
vlastn{ pést objasnil okolnosti zahadného pripadu
a zametl stopy vedouci k ¢lenim rodiny.

RytiF tajného bratrstva, které usiluje o stvorent
nového radu svéta.

Adept magického ucent, ktery nezdédil pr{li§ mno-
ho talentu, ale s tim, co umi, se mus{ néjak protlouct.

Student oxfordské magické koleje a pravidelny
navstévnik prednasek kouzel.

TECHNOLOGIE

Vynalezce, ktery patra po automatonovi, které-
ho stvoril vlastnima rukama, ale nyni z nezndmé-
ho divodu tdajné ve mésté vrazdi lidi.

Pramyslnik, ktery ve mésté vlastninékolik tova-
ren a investuje nemalé prostredky do dal$tho vyvo-
je avyzkumu parnich strojii a mechanizace vyroby.

Gnomsky mechanik, ktery lesti sklenéné dily
proslozité stroje a vénuje se také jemné mechanice.

InZenyr, pracujici na stavbé 1étaciho stroje, kte-
ry by ¢lovéku otevrel cestu k oblakiim.

Homunkulus, uméle stvoteny clovék, ktery si
po svém stvoreni uvédomil sam sebe.




CHUDINA, DELNICI

Jednooky uklize¢ v tovdrné, kde se montuji au-
tomatoni.

Malé dévce, které Zije na ulici, protoZze mu ze-
mteli rodice.

skreti délnik, ktery vidél, co nemél, a nyni je na
utéku.

Slepy, jednonohy zebrak, ktery ve skutecnosti
vid{ perfektné a Ziv{ se jako placeny informator.

Pokojska, kterd pracuje v rodiné Lorda Tolsteda.

LONDYNSKE PODSVETI

Kapsar a mistr utékd, ktery se uz potreti za se-
bou dostal ze stfezené véznice. Nemiize se nikde
ukdzat, protoZe je na néj vypsand odmeéna a v pri-
padé lapeni by jej ¢ekal provaz.

Vycouhly kasafr, schopny otevrit kazdy zamek,
ktery kdy byl vyroben. Jeho sada pakli¢ii je mezi
londynskou galérkou prosluld a je témér neusta-
le pod policejnim dohledem. Snazi se predstirat
pred Yardem i dévletem, se kterym nyni Zije, Ze
vede poctivy Zivot a provadét svoje loupeze jen
ve skrytu.

Cikdnska komediantka, kterd vyuziva své pred-
staveni jako zdminku pro kapesni kradeZe.

Irsky separatista, planujici v Londyné atentaty
na vyznamné osoby, aby napomohl svobodé Zele-
ného ostrova. Je presvédceny, Ze jediné pokud Iro-
vé ukdzou svou silu, budou jim Britové naslouchat.

Prostitutka, kterd se mus{ prodédvat, aby méla
na léky pro svého dvouletého synka.

OSTATNI

Soukromy detektiv, ktery na vlastni pést resi po-
licejni pripady a mezi zloCinci stdle hleda vraha své
Zeny a ditéte, ktery pred lety unikl spravedlnosti.

Némornik a byvaly korzar ve sluzbach Jejtho
VeliCenstva, ktery navstivil kraje, kam noha gen-
tlemana dosud nevstoupila.

Rodinny pritel, ktery se snaz{ zachranit dobrou
povést dobrého znamého.

Syn lorda, ktery se rozhodl zbavit svych star-
$ich pribuznych, aby ziskal dédictvi po svém otci.

Byvaly vojak, ktery nynf za Gplatu nabiz{ svou
Cepel tomu, kdo nabidne vic.

CHARAKTERISTIKY

sdasné, zZe jste nevinny. Jeden kazdej v tyhle

cele je nevinnej. Do toho opiového doupete ste
si vSichni jistojisté skocCili jenom na mliko.

To si ale, kamardde, schovej pro soudce = mé ted

zajimd jenom jméno, prijmeni a bydlisté, at teé
miiZu zapsat do papirt.”

ROLE I. UROVNE

Automaton, Cikdn, Zloduch, Vrah, VySetfovatel,
Svédek, Komplic, Gentleman, Sktitek, Skret, Troll,
Kentaur, Trpaslik, Obr, Goblin, Rva¢, Prus, Aristo-
krat, Dédic, Levobocek, Kluk, Dévce, Francouz, Sa-
muraj

ROLE II. UROVNE

Barman, Veteran ob¢anské valky, Mag, Iluzionista,
Véstec, Adept tajnych nauk, Nekromant, Herme-
ticky mag, Démonolog, Ritualista, Soukromy de-
tektiv, Policejni vySetrovatel, Prostitutka, Pristav-
ni délnik, Servirka, Nadenik, Zlodéjicek, Hazardni
hraé, Knéz, Hrobnik, Vojdk, Namornik, Pokojskd,
Sluzka, Komornik, Doktor, Diistojnik armady Jeji-
ho Veli¢enstva, P¥{rui, Vedoucf tovarny, Urednik,
Soudce, Zaméstnanec ministerstva, Lovec upir(,
Vynalezce, Vikar, Diplomat, Alchymista, Bylin-
kéarka, Student tajnych nauk, Prdvnik, Soudce,
Kuchat, Kapitan, Zahradnik, Puskar, Agent tajné
sluzby, Uprchly trestanec, Obchodnik, Primyslnik,
Hornik, Kvétina¥ka, Zlod&j snti, Clen tajného ¥adu,
Pirdt, InZenyr

ROLE III. UROVNE

Duelista, Skvéle tanci, Vyborny Sermit, Tviirce au-
tomatont, Odbornik na parnf stroje, Umf se prat,
Vlastn{ automatona, Ma kontakty v politice, Vyzna
se ve stokach, Sniméani otiskd, Odbornik na palné
zbrang, Odbornik na parnf stroje, Otevie kazdy za-
mek, Skvéle plave, M4 psa, Vyzna se v intrikdch,
Um{ napodobit prizvuk, Ma vyborné vystupovani,
Vyjednd dobry obchod, Znalost balistiky, Sarm,
Védecky pristup k vySetfovani, Revolver, Obusek,
Znalost mediciny, Posmrtné zmény na lidském
téle, Cepel v holi, Dalekohled, Ukryty derringer,
Kniha kouzelnickych trikd, Pratelé zednari, Zna-
lost etikety, Prekrdsné $aty, Asijské bojové umént,
Razny pravy hdk, Irskd tvrdohlavost, Sada na kopi-
rovani kli¢a, MéSec plny penéz

HODNOTY

Penize, Cest, Moc, Poddanf, Zdkon, Kral, Séf, Poli-
ticky vliv, Domov, Zeny, Lék na nemoc, Povést, PIny
zaludek, Hrdost, Uméni, Spravedlnost, Svoboda,
Kontakty, R4d, Odpusténi, Tajemstvi, Magie, Mofe,
Poctivost, Pomsta, Price, Biith, Dabel, Ocistec




CILE

Zjisti kdo je vintkem?
Dopadne vinika?

Nalezne ztraceny klenot?
Ukradne klenot?

Odstran{ konkurenci?

Zjisti, co se stalo té noci?
Zachran{ uneseného?
Uprchne z Londyna?
Prevezme tovarnu?

Stane se jednim z magu?
Dokon¢{ ritual véas?

Ziska zpét magickou knihu?
Unese panskou dceru?
Najde 1ék?

Ziskd dédictvi?

Podat{ se mu prodat proklety predmét?
Dorudi dopis v¢as?

Vydisti londynské stoky?
Zbavi se pirata?

Dokonéi stavbu lodi/lokomotivy?
Dokaze postavit létacf stroj?
Propracuje se z Zebracky na knéznu?
Najde vhodného nastupce?
Ocisti své jméno?

Zabran{ demolici tovarny?
Najde si stalou praci?
Pomsti se?

Zbohatne?

Ziska srdce ddmy?

Zamete po sobé stopy?
Ziska lodnf listek do Indie?
Vydéla si na vlastni lod’?
Bude pasovan na rytite?

SRAMY
Neumiplavat,Bezrumuanirdnu,Chudoba,Cholera,
Spatnd povést, Osklivost, Hlad, Koktavost, Stud, Ne-
ohrabanost, Nedoslychavost, Strach z automatond,
Chamtivost, Pronasleduji ho duchové, Stari, Zjizve-
ny oblicej, Opilost, Kulha na chromou nohu, Strach
z londynské mlhy, Nedochvilnost, Morska nemoc,
Slabost, Spatny zrak, Proklety, Zbabélec, Kleptoma-
nie, Nikomu nemuze vérit, Zapomnétlivost

Ve N 4 Ve sib 4
ZAVERECNE SHRNUTI
Soukromy detektiv se oprel o krb, peclive si
vyklepal dymku a pak ji nacpal novym tabdkem.
Kdyz ji zapdlil a vyfoukl prvni oblak dymu, oto=
C¢il se konecné k Cekajicim v mistnosti a lehce
se uklonils

»Velmi se omlouvdm, Ze jsem vds sem vsSechny
zavolal. Jsem si jisty, Ze mdte vlastni povin=
nosti, a proto vdm dekuji, Ze jste se z nich
uvolnili a tento veler jste prisli. Policie pri=-
pad sice uzaviela, ale zesnuly pan Willianms si
mé najal, abych ho vyresil. Ddmy a pdnové.. vrah
nyni sedi mezi ndmi..”“

Mezi nejdulezitéjsi prvky tohoto prostredi patti ta-
jemstvi, které je pro ptibéh velmi vyznamné. Nikdo
nevi, kdo je skute¢nym pachatelem zloinu, z jakych
pri¢in jednal nebo co je skute¢nym pozadim pripadu.
I po odsouzeni pachatele se mohou objevit skuted-
nosti, které vas donuti podivat se na udélosti z na-
prosto jiného thlu a vyjdou vdm zcela jiné vysledky
nez predtim. Do déje zasahuji také tajemné udalosti,
spoledenstvi a prvky.

DileZitym pojitkem je sdm East End. Ri¢n{ doky, to-
véarny a chudinské ¢tvrti kontrastuji s bohatymi a vy-
stavnymi domy a ¢4stmi, kde sidli majetn{ ob¢ané. Ten-
to kontrast a mlhou zahalené labyrinty uzkych ulicek,
dvorkd a starych domt jsou pozadim vSech udélosti
amaji na né dulezity vliv.

Jednoznalnym prvkem, ktery uruje zvlastnost pri-
béhu, jsou také magie a technologie, které do hry
vstupuji. Ve hte se mohou mihnout sktitci, elfové, ma-
gové nebo treba automatoni a podivné mechanismy
zalo¥ené na hodinovych nebo parnich strojich. Céry
a kouzla tu skute¢né funguji a zasahuji do Zivota lidi.

Pribéhy odvrdcené strany Londyna sice konéi, ale
miiZete ve zkoumdnd jejich svéta pokracovat a nahléd-
nout do Pribéht Impéria. Najdete v nich Londyn, jak ho
nezndte, i cely viktoridnsky svét 19. stolet.






